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Introducción 


Este libro pretende constituir un curso básico de táctica ajedrecistica. Definiremos la táctica co- 
mo una operación a corto plazo, con jugadas forzadas, que tiene por objeto una ganancia inme- 
diata concreta (como obtener material o dar mate). La mayoría de las partidas de ajedrez se deci- 
de por la táctica. A los niveles más altos, también es importante un pensamiento estratégico a 
largo plazo, pero incluso entre los Grandes Maestros la táctica predomina. Aquellos jugadores 
que disfruten del ajedrez rápido o del Blitz, serán ya conscientes de que cuánto más rápido sea el 
ritmo de juego, más se inclina la balanza del lado de la táctica. A niveles bajos, la táctica es espe- 
cialmente útil, y la forma más fácil de que un jugador consiga mejores resultados es incre- 
mentando su capacidad táctica. 

Aprende tácticas de ajedrez es de naturaleza esencialmente práctica, con poco que debatir en 
el plano teórico. Los cinco primeros capítulos se ocupan de los elementos tácticos más im- 
portantes y fundamentales: el ataque doble, el ataque descubierto, la clavada, la enfilada y la des- 
viación. Los siete capítulos siguientes cubren temas ligeramente más avanzados. El capítulo 13 
trata de la forma específica en que distintos elementos tácticos pueden vincularse para elaborar 
"combinaciones". 


Los lectores deben tener en cuenta que este libro no trata del juego de ataque. Las ideas bá- 
sicas que se ilustran son aquéllas que ganan material, lo que en definitiva permite lograr el mayor 
número posible de puntos. Así, no encontrará aquí combinaciones estándar de ataque (por ejem- 
plo, el sacrificio de alfil en "h7", o el doble sacrificio de alfiles). En cualquier caso, tiene poco 
sentido cubrir combinaciones de ataque sin un largo debate sobre el juego de ataque en general. 
Es improbable que llegue usted a una posición en la que se puedan sacrificar los dos alfiles, a 
menos que la haya buscado desde una fase anterior. En la vida real, algunas partidas se deciden 
por ataque directo al rey enemigo, pero muchas más se deciden tras haber ganado material. 

La estructura de cada capitulo es la misma. Hay una exposición de las ideas clave, con ejem- 
plos, además de una serie de ejercicios que el lector debe resolver. Dentro de cada capítulo, los 
ejercicios son de dificultad gradual, comenzando con ejemplos muy sencillos y pasando luego a 
casos más complejos. Se recomienda encarecidamente al lector que comience por el capítulo 1 y 
progrese de forma gradual a lo largo del libro, afrontando los ejercicios al final de cada capítulo 
antes de pasar al siguiente. La razón es que en los capítulos posteriores se emplean conceptos 
desarrollados en los precedentes. Por otra parte, los propios ejercicios contienen ideas esenciales, 
y no se han incluido sólo para comprobar si el lector ha prestado atención suficiente al texto. 
Existe también una dificultad progresiva a medida que se avanza en el libro, y en los últimos 
capítulos algunos aspectos se dan por supuestos en lugar de ser desrmenuzados como en capítulos 
precedentes. El último capítulo está compuesto por un conjunto de ejercicios en los que no se da 
ninguna pista en cuanto a tema o dificultad. Estos ejercicios le plantean al lector una situación 
similar a la que se encontrará en el tablero en una partida de competición. La principal diferencia, 
que dificilmente puede ignorarse, es que en una partida real el jugador no sabe que hay algo que 
encontrar. 

Todas las posiciones proceden de partidas reales, y todas ellas, excepto una, pertenecen a la 


competición reciente (de 1990 en adelante). Hay buenas razones para que así sea. Las posiciones 
de los libros de táctica han sido muy difundidas, con la consecuencia de que un lector de cierto 
nivel puede descubrir que gran parte de las posiciones ya las había visto antes. Espero haber evi- 
tado esto prescindiendo de ejemplos muy conocidos y concentrándome en posiciones lo bastante 
recientes como para que no hayan sido publicadas en muchas obras. También he evitado ejem- 
plos esotéricos, con temas que tienen escasa importancia práctica. Este libro se centra en ideas 
que se producen con frecuencia, y que es previsible que, antes o después, se le presenten al lector 
en sus partidas. 

Los lectores pueden quedar sorprendidos por el hecho de que, en muchos ejemplos, un juga- 
dor se rinda tras perder una cantidad relativamente pequeña de material. Esto es un reflejo del 
hecho de que la mayoría de los ejemplos están tomados de partidas de jugadores internacionales, 
a cuyo nivel perder un par de peones (o su equivalente) sin compensación, es causa suficiente 
para abandonar. Incluso la pérdida de un peón, si va acompañada de una desventaja posicional, 
puede bastar para que un jugador tire la toalla. A niveles más bajos, por supuesto, la partida 
proseguirá con normalidad, hasta que la diferencia de material se agrande y conceda una posición 
muy ventajosa. Esto nos lleva a otro aspecto. Sería fácil incluir sólo secuencias tácticas que con- 
dujesen a amplias ganancias de material, pero eso crearía una falsa impresión. Muchas partidas se 
deciden por una idea táctica que gana un simple peón (o su equivalente). Una vez asegurada la 
ventaja material, el jugador puede cambiar todas las piezas, coronar un peón y, por fin, dar mate 
con una dama extra (si su oponente no se ha rendido antes). Por consiguiente, he incluido algunos 
ejemplos en los que la ganancia de material es bastante modesta. 

Se da por hecho que el lector posee ciertos conocimientos de ajedrez, pero el capítulo que si- 
gue es una especie de curso resumido o repaso de los fundamentos. Los lectores pueden darle una 
rápida lectura para ver si parte del contenido no les resulta familiar, antes de pasar al cuerpo prin- 


cipal del libro. Quienes hayan leído mi libro anterior Aprenda ajedrez, pueden ignorar este capí- 
tulo preliminar. 


Premisas y simbolos 


Se da por supuesto que el lector conoce las re- 
glas del juego, por lo que no se describen en 
este libro. El otro requisito previo es el cono- 
cimiento de la notación de ajedrez. Aquí em- 
pleamos la notación algebraica, la notación 
universal estándar de ajedrez. 


Notación 
a bc d e f g h 


Cada una de las 64 casillas del tablero tiene un 
nombre único, como muestra el diagrama an- 
terior. Los nombres se forman por un sistema 
de coordenadas, que en la dirección de iz- 
quierda a derecha se representan por las letras 
"а" а la "h", y en la dirección de abajo arriba 
se representan por los números del "1" al "8". 

Estos nombres son siempre los mismos, sin 
importar el lado desde el que se mire el table- 
ro. Si, por ejemplo, tiene usted blancas, enton- 
ces la casilla "al" quedará a su izquierda, 
mientras que si tiene negras, entonces quedará 
en el rincón alejado del tablero. 


(véase diagrama siguiente) 


Las líneas verticales y horizontales de casillas 
reciben nombres distintos. Las líneas verti- 
cales de casillas se llaman columnas, y las lí- 
neas horizontales se llaman filas. En el dia- 


grama anterior están marcadas una fila y una 
columna. Si compara este diagrama con el 
anterior, verá que las casillas de la columna 
marcada tienen los nombres que van de "cl" a 
"c8", En otras palabras, todas ellas comienzan 
por una "c". 


Por esta razón, la columna marcada se lla-ma 
"columna c". El mismo principio sirve pa-ra 
las otras siete columnas. De igual forma, las 
ocho casillas de la fila marcada se nombran de 
"a4" a "h4". Todas ellas terminan con "4" por- 
que se trata de la cuarta fila. Los jugadores a 
menudo se refieren a las filas desde su propia 
perspectiva, de modo que para las blancas la 
segunda fila va de "a2" a "h2", mientras que 
para las negras su segunda fila va desde "a7" a 
"h7". Las piezas se representan en este libro 
con las siguientes figuritas: 


H 


Rey 
Dama 
Torre 
Alfil 
Caballo 
Peón 


Ш 


i 
> $ $o ME Y 


En la notación impresa de ajedrez se utili- 
zan a menudo estas figuras, ya que constitu- 


yen un lenguaje independiente, pero para re- 
gistrar partidas el jugador de torneo emplea un 
sistema de letras, que cambian de un idioma a 
otro. En inglés, por ejemplo, las iniciales co- 
rrespondientes a las piezas (en el mismo or- 
den) son K, Q, R, B, N y P, mientras que en 
español son R, D, Т, A, C y P. 

Al escribir una jugada en la notación de 
ajedrez, primero se anota la pieza y luego la 
casilla de destino. Las jugadas de peón cons- 
tituyen una excepción a la regla, pues en su 
caso no se emplea ninguna letra. Así, si un 
caballo juega a "f3", se escribe "Af", mien- 
tras que si un peón juega a "e4", se escribe 
simplemente "e4". Si una jugada supone una 
captura, entonces se añade una "x" después 
del nombre de la pieza. En las capturas de 


peón se escribe la columna original del peón. 


Por ejemplo, una captura de peón de "e3" a 
"d4" se escribe "exd4”. 

Por último, si una jugada es un jaque, en- 
tonces se añade un signo "+" a la jugada, 
mientras que si sólo se indica una jugada ne- 
gra, se suele preceder de puntos suspensivos, 
"on 

El diagrama siguiente muestra algunas ju- 
gadas de ajedrez y cómo se escriben. 


a b c d е f 


di 7, 2 
Je E 
Vi 


Sie? 
гш ш а 


Las cinco jugadas marcadas con flechas se 
escriben así: ...b5, Wxb4, ...We7, ...8xd4+ y 
Bc5. Debe usted identificar a qué flecha co- 
rresponde cada una de estas jugadas. En 
general, para interpretar una jugada escrita en 
notación ajedrecística, como "е5", debe 
localizar "e5" en el tablero. Luego, buscar un 
caballo que pueda jugar a esa casilla. Si no 
está familiarizado con la notación de ajedrez, 
puede llevarle algún tiempo habituarse, pero 


con la práctica se convertirá para usted en una 
segunda naturaleza. 

Si dos piezas del mismo tipo pueden mover 
a la misma casilla, por ejemplo, si dos torres 
situadas en "al" y "fl" pueden jugar a "41", 
entonces hay que distinguir las dos jugadas, 
añadiendo a continuación del nombre de la 
pieza la fila en que se encuentra (así, la jugada 
será “Hadi” о "Efd1", según qué torre se haya 
movido a "d1"). Si esto no es suficiente para 
eliminar la ambigúedad de la jugada, entonces 
debe emplearse el nombre de la fila. Asi, si 
hay dos torres situadas en "c1" y "c7", y am- 
bas pueden jugar a "c5", debemos escribir 
"Elc5” о "E7c5". Las promociones de peón se 
escriben, por ejemplo, a8W, lo que significa 
que el peón blanco que ha llegado a "a8" se ha 
transformado en dama. 

La tabla siguiente resume los signos adi- 
cionales que se utilizan en la notación de aje- 
drez y empleados en este libro: 


Jaque = + 
Jaque mate = + 
Enroque corto = 0-0 
Enroque largo Е 0-0-0 
Buena jugada = ! 
Mala jugada = H 
Jugada brillante = " 
Grave error = ?? 


Las jugadas дие componen una partida se 
escriben normalmente acompañadas del nú- 
mero de orden. Por ejemplo, he aquí una par- 
tida muy corta en la que se utilizan los signos 
anteriores: Led c5 2.£c4 Ac6 3.Wh5 5\(62? 
4.xf7++. Nótese que cada jugada blanca y la 
negra que sigue tienen el mismo número de 
orden. En este libro, por lo general presen- 
tamos posiciones con las partidas hacia la mi- 
tad de su desarrollo, de modo que a la primera 
jugada puede darse cualquier número de or- 
den. El resultado de una partida : se indica co- 
mo sigue: 


1-0 La partida finaliza con victoria de las 
blancas 

Ya - Ya La partida finaliza en tablas 

0-1 La partida finaliza con victoria de las 
negras 


Convenciones 


Hay algunas otras convenciones del ajedrez 
que vale la pena señalar. Las líneas oblicuas 
de casillas se llaman simplemente diagonales, 
y las dos diagonales que van de "al" а "h8" y 
de "hI" a "a8" se llaman grandes diagonales. 
Nos referimos a una pieza de una casilla de- 
terminada, por ejemplo "el peón de *е4'", co- 
mo "el peón е4". Los jugadores que conducen 
las piezas son llamados blancas y negras. Sin 
embargo, blancas y negras (blanco y negro) 
también pueden emplearse como adjetivos, 
por ejemplo "el alfil blanco” о "el débil peón 
ʻe’ negro". En el tablero hay 32 casillas blan- 
cas y 32 casillas negras. Si las capturas se 
traducen en la retirada del tablero de material 
de “igual valor, hablamos de cambio. El 
ejemplo más simple es cuando una pieza blan- 
ca y otra negra del mismo tipo se capturan. 
Más confuso es el caso frecuente de ventaja 
de una torre por alfil o caballo, a la que se 
llama calidad. Así, hablamos de "ganar cali- 
dad". 

En este libro adoptamos, además, algunas 
otras convenciones, que no son universales en 
los libros de ajedrez. En primer lugar, las ju- 
gadas indicadas en negrita son las realizadas 
en la partida. En segundo lugar, algunos dia- 
gramas contienen flechas para indicar puntos 
importantes. Las flechas continuas representan 
jugadas efectuadas en la partida, mientras que 
las flechas discontinuas representan jugadas 
potenciales o amenazas. 

Cuando se cita una partida, se incluyen los 
nombres de los jugadores y el torneo en que se 
jugó. A menudo, en libros de ajedrez podrá 
ver diversas abreviaturas, que sirven para in- 
dicar el tipo de torneo en que se disputó la 
partida. En este libro indicaremos el nombre 
de la competición íntegramente. 


Material 


Las partidas de ajedrez a menudo se deciden 
por ventaja material, es decir, que el jugador 
que .tenga un ejército más numeroso debe 
ganar. Es fácil comparar una posición en que 
las blancas tengan un caballo, un alfil y un 


peón, y las negras un caballo y un peón. Está 
claro que las blancas tienen un alfil de ventaja. 
Pero ¿quién tiene ventaja, cuando las blancas 
cuentan con una dama, un alfil y un peón, y 
las negras tienen dos torres y dos peones? 
Para responder a este tipo de pregunta, los 
jugadores de ajedrez han elaborado una tabla 
con los valores materiales de las distintas pie- 
zas: 


Peón = 1 
Caballo = 3 
Alfil = 3 
Torre = 5 
Dama = 9 


Esta tabla nos permite realizar cómputos de 
material. En el ejemplo anterior, las blancas 
tienen 9+3+1 = 13, mientras que las negras 
tienen 1042 = 12, de modo que las blancas 
tienen un punto de ventaja, lo que se considera 
equivalente a un peón. El rey no se incluye en 
esta tabla, porque la pérdida del rey equivale a 
la pérdida de la partida, así que su valor 
relativo es un concepto que no tiene signifi- 
cación. Hay que precisar que esta tabla de 
valores materiales es una regla práctica, antes 
que una ley estricta. En una determinada po- 
sición, un tipo de pieza puede ser superior a 
otra, y en tal caso los valores deben ser mo- 
dificados. Como principio general, una venta- 
ja material de dos puntos es suficiente para 
ganar, sujeto a ciertos peros. En primer lugar, 
no debe haber compensación por el material 
extra (pues, por ejemplo, si el bando en des- 
ventaja tiene un ataque de mate, la relación 
material es irrelevante). La compensación 
puede adoptar muchas formas, algunas bastan- 
te sutiles, pero la compensación por pérdidas 
materiales normalmente se produce cuando el 
material se ha sacrificado deliberadamente. Si 
se ha perdido por accidente, es mucho menos 
probable que el jugador obtenga compensa- 
ción a cambio, aunque el jugador que se dis- 
pone a ganar material siempre debería com- 
probar que la posición resultante no sea peli- 
grosa. En segundo lugar, el jugador con mate- 
rial de ventaja debe procurar conservar algu- 
nos peones. El principal método ganador, 


cuando se cuenta con material extra, consiste 
en cambiar piezas y, eventualmente, coronar 
un peón. Como es obvio, si no se tienen peo- 
nes, esto no es posible. Por último, esta regla 
de los dos puntos supone que el juego sea co- 
rrecto. Esto plantea la cuestión de si la ven- 
taja de un punto basta para ganar. Lamenta- 
blemente, eso depende de la posición concre- 
ta, y no hay una regla general que permita res- 
ponder en abstracto. 

Podemos ver lo importante que es ganar 
material, aunque es más fácil hablar de ganar 


PREMISAS Y SÍMBOLOS 


material que hacerlo de hecho. Si ataca una 
pieza enemiga, su contrario puede que omita 
la amenaza, pero más allá del nivel de prin- 
cipiante, esto no es previsible que ocurra, Lo 
normal es que responda anulando su amenaza. 
¿Cómo, entonces, podrá ganar el material que 
necesita para ganar la partida? Ése es el tema 
de este libro. Hay numerosos temas tácticos 
estándar que permiten ganar miles de partidas 
diariamente. Familiarizarse con ellos le permi- 
tirá ganar muchas partidas y salvar muchas 
más. 


1 El tenedor o ataque doble oa 


En ajedrez, plantear una amenaza no suele te- 
ner verdadero impacto sobre la partida. Por 
ejemplo: si ataca una pieza, su oponente pue- 
de defenderla o desplazarla de la línea de ata- 
que. Pero crear dos amenazas simultáneas es 
otra cuestión. En muchos casos no hay forma 
de defenderse de ambas y la pérdida de mate- 
rial será inevitable. El ataque doble es una de 
las formas más simples de plantear una doble 
amenaza. La idea esencial es que una de sus 
piezas se mueva a una casilla desde la que 
cree dos amenazas simultáneas. En la versión 
más básica, las dos amenazas son ataques di- 
rectos a piezas enemigas vulnerables. 


ab c d e f g h 
7 7 z 
m FE 
22 


E 
TE 
АБ 4 


S 


/ 2 ҖЕ 
7 
SN 

ADE g 


J. Polgár — Macieja 
Budapest (rápidas) 2002 


Esta posición es un ejemplo claro. Las ne- 
gras jugaron 23...Wad, atacando ambas torres, 
que se encuentran indefensas. En el diagrama 
siguiente se muestra la situación. No hay for- 
ma de que las blancas defiendan ambas torres, 
de modo que se rindieron en el acto, antes que 
seguir jugando con una torre de menos. 

Aunque el ataque doble es el más básico de 
los temas tácticos, también es uno de los más 


habituales en la práctica, desde el principiante 
hasta el Gran Maestro (como en el ejemplo 
anterior). Por ello, es especialmente importan- 
te aprender a detectar los posibles ataques do- 
bles, para ejecutarlos y para evitar que su opo- 
nente los plantee. 


a b с d e f 


Los Grandes Maestros по suelen permitir 
un ataque doble como el anterior, este ejemplo 
es una excepción, pero este caso elemental 
revela un importante aspecto psicológico. Un 
ataque doble es más fácil de omitir si hay algo 
que se sale de lo habitual. No es evidente que 
las torres sean vulnerables a un ataque doble, 
y sólo están indefensas porque el peón "45" 
interrumpe la comunicación entre ellas. Por 
otro lado, un diente del tenedor apunta hacia 
la parte superior del tablero y otro hacia la 
inferior, lo que hace que captar el ataque sea 
más difícil que si ambos se dirigiesen hacia 
campo enemigo. Este capitulo y los ejercicios 
del final le darán el entrenamiento necesario 
para detectar los ataques dobles. 


' Tenedor u horquilla son términos que apenas se emplean 
en castellano, pero el autor se refiere en el texto a los 
"dientes del tenedor", de ahí que lo hayamos utilizado. 
N.d.T. 


Como sucede con muchas de las ideas tác- 
ticas expuestas en este libro, un ataque doble 
aumenta su fuerza si implica un jaque. 


sch NO + т OD ч om 


Holmsten -G. Mohr 
Campeonato de Europa por equipos 
León 2001 


En esta posición, las blancas acababan de 
llevar su rey de "cl" a "bl", pero se rindieron 
sin esperar la respuesta de su rival, 33...£e4+, 
que gana la dama blanca por el alfil. Los ata- 
ques dobles realizados con jaque son muy ha- 
bituales, porque un jaque es una jugada muy 
apremiante. El adversario tiene que atender al 
jaque, lo que a menudo le deja con pocas op- 
ciones de ocuparse de las amenazas secun- 
darias que el jaque pueda plantear. De esto se 
deduce que un rey expuesto a los jaques es 
una debilidad, aunque no pueda ser inme- 
diatamente atacado. Los jaques dan lugar a 
posibles ataques dobles, y evitarlos restringe 
las opciones del jugador. 


Una formación especialmente vulnerable es" 


aquella en que se da un rey expuesto junto con 
una (o más) pieza(s) indefensa(s). En tal caso, 
una pieza contraria puede dar jaque al rey y, al 
mismo tiempo, atacar una de las piezas inde- 
fensas. La dama es especialmente efectiva pa- 
ra explotar ese tipo de situación y puede hacer 
mucho daño incluso en un solo movimiento. 
En la siguiente posición, el rey negro está 
expuesto a jaques en la última fila. La dama 
blanca se encuentra en situación de dar jaque 
en "b8" o "d8", y eso significa que si hay pie- 


zas indefensas que puedan ser atacadas desde 
una de esas casillas, podrían perderse ante un 
ataque doble. 


R. Ruck — Krasenkow 
Campeonato de Europa Individual 
Obrid 2001 


La jugada anterior de las negras fue el im- 
prudente avance del peón "h" de "h6" a "h5". 
Eso ha dejado indefensa la torre de "g5", lo 
que las blancas explotaron de inmediato con 
33. d8+, con jaque al rey y ataque a la torre 
desprotegida. 


le‏ عة 


А, 2 
E в 


Ante la pérdida de la torre, las negras se 
rindieron en el acto. Una vez más, hay un ele- 
mento psicológico que interviene en el error 
de las negras. Antes de jugar ...h5, debieron 
asumir que los jaques enemigos en "b8" y 
"d8" no eran peligrosos y, por consiguiente, 
podían haber utilizado ese tiempo para lograr 
algún contrajuego en el ala de rey con el avan- 
ce del peón. Lamentablemente, fue ese avance 
lo que convirtió el jaque inofensivo 18+ en 
un jaque mortal. No basta con asegurarse de 
que su oponente no tiene amenazas tácticas. 
También debe asegurarse de que no las haya 
después de la jugada que usted va a realizar. 

Los ataques dobles no tienen por qué ba- 
sarse en el ataque directo a piezas indefensas. 
Otra posibilidad es que una de las amenazas 
afecte a una pieza vulnerable y la otra sea una 
amenaza de mate. Lo mismo que en el jaque, 
una amenaza de mate debe ser atendida inme- 
diatamente, lo que concede al atacante un 
tiempo gratis para crear estragos en otro lugar. 


11 


~ NOU т O ч со 


Izeta — Sanz Alonso 
Elgóibar 1999 


Aquí no hay piezas indefensas con que es- 
pecular, pero las blancas encontraron un ata- 
que doble letal. Jugaron 31.@еб, amenazando 
tanto 32.0xc5 como 32.Wg7++. Está claro 
que el mate tiene prioridad sobre todo lo de- 
más, así que las negras pueden contestar con 
jugadas como 31...f6 ó 31..Mf6, pero en- 
tonces las blancas capturan la torre de "с5", 
con ventaja material decisiva. Nótese que las 
negras no pueden tomar el caballo con 
31...fxe6, a causa del mate en dos con 
32.£ixc6+ 918 33.Wh8++. La otra posibilidad 
es 31...Exc1+, pero después de 32.8xc1, las 
blancas ganan la dama negra, porque amena- 
zan 33.Exc8+ у 33.Wg7++. En consecuencia, 
las negras se rindieron. Aunque la torre de 
"c5" estaba protegida, era vulnerable al ataque 
del caballo, porque una torre vale bastante 
más que un caballo. Probablemente aquí las 
negras omitieron el salto decisivo del caballo 
porque la casilla "e6" parecía estar cubierta 
por el peón de "f7". Las blancas, sin embargo, 
vieron más lejos y comprendieron que el ca- 
ballo era invulnerable en "e6", 

Cualquier pieza es capaz de ejecutar un ata- 
que doble, pero las dos piezas más efectivas 
para hacerlo son la dama y el caballo. La ra- 
zón es que estas dos piezas pueden atacar al 
mismo tiempo en ocho direcciones y, por tan- 
to, tienen mejores posibilidades de cazar pie- 
zas enemigas en un tenedor que la torre y el 
alfil, que sólo pueden atacar en cuatro direc- 
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ciones, o el peón, que está restringido a sólo 
dos. El rey, es cierto, también puede atacar en 
ocho direcciones, pero su alcance es limitado 
y по resulta efectivo. Por otro lado, normal- 
mente el rey no se encuentra en el fragor de la 
batalla y, por tanto, suele entrar en contacto 
con las piezas enemigas en el final, cuando no 
hay demasiados objetivos de ataque. 

Tanto la dama como el caballo pueden 
crear ataques dobles relativamente difíciles de 
prever. En el caso de la dama, eso se debe a 
que su acción de largo alcance le permite ata- 
car piezas que se encuentran en el otro extre- 
mo del tablero (como en el primer ejemplo, J. 
Polgár — Macieja), de modo que ninguna pieza 
indefensa puede encontrarse a salvo, En el ca- 
so del caballo, su retorcido salto hace que el 
ataque doble sea menos visible, 
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Ponomariov — У. Milov 
Campeonato de Europa Individual 
Ohrid 2001 


Las negras acababan de llevar su torre de 
"c8" a "c5", lo que resultó ser un error, porque 
las blancas respondieron 22.Ma4, atacando 
dama y torre simultáneamente. Las negras no 
tuvieron otra opción que apartar a su pieza 
más valiosa (la dama), dejando que el caballo 
tomase la torre. De esta forma, las blancas ga- 
naron calidad (torre por caballo o torre por 
alfil) sin compensación, lo que casi siempre 
representa una ventaja decisiva. Pero aquí las 
negras tuvieron la mala fortuna adicional de 
que las blancas quedaron en condiciones de 
romper rápidamente en el centro. El final fue: 


22...Was 23.б\хс5 #хс5 24.15 Axa2 25.16 
£18 26.Ma4+ (nuevo doble al rey y al alfil) 
26...b3 27.Wxa2 We3+ 28.2b1. Las negras 
abandonaron. Es posible que las negras pen- 
saran que podían neutralizar el doble de caba- 
llo con 22... сб, pero descubrieron demasia- 
do tarde que las blancas ganaban calidad en 
cualquier caso, pues con 23.Mxc5, el caballo 
protege a la dama. 


Naturalmente, es muy agradable realizar un 
sencillo ataque doble, como en los ejemplos 
anteriores, pero pocos oponentes se muestran 
tan dispuestos a colaborar. A menudo no exis- 
te un doble inmediato, pero es posible obligar 
al contrario a situar sus piezas en una posición 
tal que se fuerce. Á veces, la acción prelimi- 
nar es un jaque para desviar al rey enemigo a 
la casilla precisa, como en el ejemplo siguien- 
te. 
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Soppe — Braga 
Villa Gesell 1998 


En esta posición, las blancas acaban de ju- 
gar su caballo de "f3" a "e5", capturando un 
alfil negro. Como las blancas tienen ahora 
pieza de ventaja, sin duda esperaban que las 
negras retomasen el caballo en "е5", Sin em- 
bargo, las negras vieron que la apertura de la 
diagonal "e4-h1" les daba la oportunidad de 
ejecutar un tenedor decisivo. Así que jugaron 
40...Yh1+, y las blancas se rindieron de in- 
mediato, en vista de que si Al dei, seguiría 
41...@\с3+, соп lo que rey y dama serían vic- 
timas de un jaque doble, que equivaldría a una 
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desastrosa pérdida de material. Es un grave 
error asumir siempre que porque hayamos 
capturado una pieza, nuestro oponente debe 
retomar la pieza. 


En el ejemplo siguiente, se necesitan dos 
jaques preliminares para que el rey negro per- 
mita el doble decisivo. 
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Bareev — Onischuk 
Moscú 2002 (rápidas) 


En esta posición, las blancas tenían ventaja 
material de un caballo por dos peones, y es 
probable que, en cualquier caso, hubiesen ga- 
nado el final, pero vieron la forma de rematar 
la partida con un golpe táctico. Jugaron 
45.Ad6+, y las negras se rindieron. Hay dos 
posibilidades. Si las negras hacen 45...е5, 
entonces 46.Af7+ es un doble a rey y torre. 
La alternativa es 45...2f4, pero entonces 
46.Eg4+ lleva el rey a "е5", y después de 
46... bes 47.0f7+, de nuevo las negras pier- 
den la torre. Es interesante observar que la ju- 
gada anterior de las negras fue avanzar su 
peón de "h5" a "h4". Antes el jaque de caballo 
en "d6" no era una seria amenaza, pero al em- 
pujar el peón, las negras permitieron a las 
blancas el jaque adicional en "g4", que resultó 
un factor decisivo, 


En la primera fase del juego, la apertura, no 
es infrecuente que la tradicional casilla débil 
de "f7" (o "f2" para las blancas) forme parte 
de una combinación basada en el ataque do- 
ble. 
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Mirumian — Stehlik 
Plzen 2000 


La posición del diagrama se produjo tras 
las jugadas Led е5 2.Ac3 46 3.£c4 Df6 4.43 
Deg 5.14 £g4 6.013 Das 7.fxe5 dres? (lo 
correcto es 7...££xf3). Las blancas vieron la 
oportunidad de un doble en "е5" y siguieron 


con 8.£xf7+! Èxf7 (no es mejor 8...2e7, ya 


que las negras pierden un peón y el derecho a 
enrocar) 9.4 xe5+ (este jaque doble reporta 
dos peones de ventaja a las blancas) 9...d288 
10.2xg4 Dxg4 11.Wxg4 h5? (la posición está 
perdida de todas formas, pero este nuevo 
error, que pierde el caballo ante un doble de 
dama, acorta la lucha) 12.We6+ 2h7 13.Wf5+ 
g6 14.Wxa5S, Las negras abandonaron. 

El jaque no es el único modo de plantear un 
futuro ataque doble. Otra posibilidad es despe- 
jar la casilla en que tendrá lugar el doble. 
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Shirov — Topaloy 
Praga 2002 (rápidas) 


Esta posición puede resolverse por el 
método "et, P. Primero tenemos que detectar 
la posibilidad de un doble de caballo en "46" a 
rey y alfil negros. Por otro lado, el caballo 
blanco ya se encuentra en una casilla desde la 
que podría saltar a "d6", sí no estuviese ocu- 
pada por el peón, que bloquea esta crucial ca- 
silla. La cuestión es cómo pueden las blancas 
desembarazarse de ese peón y lograr que su 
deseo se haga realidad. Las blancas conti- 
nuaron con 40.d7!, amenazando con coronar 
el peón. Las negras tienen que atender a esta 
amenaza, que les daría a las blancas una dama 
extra, pero entonces las blancas tendrán tiem- 
po de ejecutar su doble de caballo. El final de 
la partida fue: 40...0xd7 41.0d6+ deg 
42.Axc4 h5 (las negras sólo tienen un peón 
por la pieza, de modo que las blancas están se- 
guras de ganar con un poco de cuidado: deben 
conservar al menos un peón) 43.gxh5+ 2xh5 
44.46 Èg6 45.84 Db6 46.213 DAS 47.De4 
Ze? 48.05 dn 49.h4 рб 50.Dh6+ Феб 


51.һ5 gxh5 52.gxh5. Las negras abandona- 
ron. 


Uno de los métodos más comunes para 
crear un ataque doble es realizar un sacrificio. 
Los sacrificios forzados, que se basan en ja- 
ques o capturas, a menudo tienen que acep- 
tarse, disponiendo el escenario para una con- 
tinuación que recupera todo el material sacri- 
ficado y más. 
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De Firmian — Р. Carlsson 
Estocolmo 2002 


El caballo negro de "f6" está clavado por la 
dama blanca, de modo que no puede moverse. 
En consecuencia, es tentador jugar 38.@\45, 
que ataca la dama negra y el caballo clavado. 
Sin embargo, no todos los ataques dobles son 
decisivos. Las negras pueden jugar 38...Yd6, 
moviendo una de las piezas atacadas y prote- 
giendo la otra. Pero hemos captado ya la idea 
correcta, que consiste en un ataque doble en 
"d5", aunque debe plantearse de la forma pre- 
cisa. Las blancas jugaron 38.Yxf6+1 y las ne- 
gras se rindieron. Las negras deben retomar en 
"f6", pues de no ser así quedarían con pieza 
menos, pero después de 38...%xf6 siguen 
39.%45+ у 40.Axc7, con pieza de ventaja. 
Como se mencionó en la introducción, a me- 
nudo es difícil separar un elemento táctico de 
otro, y hasta los ejemplos más sencillos impli- 
can a veces más de una sola idea básica. Aquí 
el sacrificio de la dama blanca era una desvia- 
ción, atrayendo el rey negro a la casilla nece- 
saria para el jaque doble. Hablaremos más de 
la desviación en el capitulo 5, 

En el caso anterior, el sacrificio preliminar 
fue una captura, de modo que las negras te- 
nían que aceptarlo, so pena de quedar con ma- 
terial de menos. A menudo es dificil ver sa- 
crificios previos que no implican una captura 
(los llamados sacrificios de evacuación de 
casilla), pero que pueden ser igual de efec- 
tivos. | 
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Almeida — Abreu 
Campeonato de Cuba 
Holguín 2002 


Hay un potencial doble en "f6", pero antes 
las bláncas deben desviar al rey negro a una 
casilla conveniente. La partida siguió así: 
26.8h7+!, y las negras se rindieron. Si las 
negras aceptan el sacrificio, con 26. dach", 
entonces sigue 27.2Mxf6+, con jaque doble a 
rey y dama, que les reportaría a las blancas 
una dáma a cambio de su torre. Sin embargo, 
rehusar el sacrificio no es mejor, pues el rey 
no podría seguir defendiendo al alfil. Después 
de 26...2:f8 27.0xf6, las blancas no sólo han 
ganado el alfil, sino que ganarán más material, 
puesto que ahora atacan a la dama y a la torre 
de "е8". 


Otra idea preliminar frecuente consiste en 
eliminar la defensa. Una vez más, veremos 
este tema en detalle más adelante (capítulo 7), 
pero el principio es que se podría hacer un 
doble, si no fuera porque una pieza enemiga 
está cubriendo la casilla en que se ејесшапіа el 
doble. Puede ser necesario un sacrificio previo 
para eliminar o desviar la pieza que impide el 
doble. 


Ionescu — Aronian 
Bucarest 1999 


En la posición del diagrama, hay un posible 
doble de caballo en "f3", pero por el momento 
lo impide el peón blanco de "g2". ¿Cómo pue- 
den las negras desviar este peón para ejecutar 


15 


su tenedor? La partida siguió con 42... Dh3+! 
y las blancas se rindieron. No pueden rehusar 
el sacrificio, ya que 43.2h1 permitiría el mate 
inmediato соп 43...Exfl++. Sin embargo, 
aceptarlo, con 43.gxh3, deja sin protección la 
casilla "f3", y después de 43...0xf3+ 44.2 
Zus di. las blancas no sólo han perdido torre 
por caballo, sino que perderán otra pieza, ya 
que no pueden salvar al mismo tiempo el alfil 
y el caballo. 

Como sucede con todas las ideas tácticas 
de este libro, cuando se presentan aisladas no 
son difíciles de captar, pero pueden surgir jun- 
tas en combinaciones de una complejidad casi 
ilimitada. Echaremos un vistazo a un ejemplo 
más complejo para mostrar algunas de las po- 
sibilidades. 


Kramnik — Karpov 
Francfort 1999 (rápidas) 


No es evidente que la clave decisiva del 
ataque blanco sea un doble de dama desde la 
casilla "е2". Las blancas siguieron así: 
20.4xg7+!, lo que constituye un doble a rey y 
torre ("h8"). Las negras están obligadas a 
aceptar, pues de otro modo perderían calidad 
y peón, pero después de 20... drei siguió 
21.22f5+, con jaque doble a rey y dama. Aquí 
las blancas están explotando la clavada sobre 


la columna "e" para justificar el sacrificio pre- 
cedente. Mover el rey no sirve de mucho, ya 
que las blancas ganarían dama y peón por alfil 
y caballo (es decir, una ganancia de cuatro 
puntos), así que las negras jugaron 21...exf5 
22.Exe7 Axe7. 


Y 
Gh, 


= kU > по OD ч OO 


Y ES 


Un rápido cálculo muestra que las negras 
tienen torre y dos caballos a cambio de dama 
y peón, de modo que yan un punto por delante 
en el aspecto material. ¿Ha sido en vano el 
brillante juego de las blancas? No, porque 
ahora jugaron 23.YWe2, atacando ambos 
caballos enemigos. Las negras no pueden 
salvar las dos piezas, de modo que, en lugar 
de quedar con un punto más, tendrán dos pun- 
tos menos, lo que casi siempre constituye una 
desventaja material decisiva. La partida fue 
fácilmente ganada por las blancas: 23...Ag6 
24.Bxc4 Sai 25.£b3 Suz 26.Wxa6 Bd8 
27.£xd5 E8xd5 28.3 DeS 29.44 f4 30.а5 f3 
31.%b7 fxg2 32.26. Las negras abandonaron. 
Las blancas necesitaron una buena dosis de 
previsión para detectar e2, antes de embar- 
carse en el sacrificio inicial. Una combinación 
tan elaborada como ésta implica tres ataques 
dobles, y puede no ser fácil de ver, porque 
aunque la disposición de las piezas no es 
dificil en sí, el arte de montar todas las piezas 
y crear una combinación perfecta sólo puede 
adquirirse con la práctica. 


El tenedor o ataque doble 
Ejercicios 
(soluciones en la página 109) 
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¿Cómo ganan las blancas material у 
la partida? 
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Las blancas acaban de tomar el 
peón "е5" con su caballo. ¿Era una 
buena idea? 


Cómo forzaron las blancas la inme- 
diata rendición de su rival? 
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El material está más o menos igua- 
lado. ¿Cómo deben jugar las ne- 
gras? 


Be ganaron las negras la partida 
con un atague doble? : 
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¿De qué ataque doble disponen las 
blancas para ganar pieza? 
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Las negras acaban de jugar su torre Una aguda jugada les permitió a las 
de "a8" a "a7". ¿Ha sido una buena blancas ganar pieza. ¿Cómo? 
idea? 
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¿Qué ataque doble utilizaron las ne- 
gras para gauar la partida en el 
acto? 
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¿Cómo ganan las blancas pieza соп ¿Cómo ganaron material las blancas 
un ataque doble? en esta partida de un campeonato 
mundial? 
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¿De qué forma remataron las negras ¿De qué forma pueden las blancas 
con un solo golpe? ganar la dama negra? 
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¿Qué deben hacer las negras con su ¿Cómo remataron las negras de in- 
dama atacada? mediato la partida? 
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Las blancas pueden ganar una pieza. 
¿Cómo? 
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¿Cómo pueden las negras forzar la 
victoria? 
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¿Cómo podrían ganar pieza las 
blancas? 


22 


GC 


Ee 


M = 
о 


Las blancas están en jaque. ¿Qué 
deben jugar? 
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¿Cómo ganaron las negras un peón 
vital? 
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дай las blancas jugaron S.£xf7+. 
¿Ganan material? 
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¿Cómo ganaron calidad las negras 


gracias a un ataque doble? 
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¿Tienen las blancas SE mejor gue 
seguido de 


mover 32.8хе4, 
33.Y/xb5, ganando un peón? 
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¿De qué forma pueden las negras 


explotar la torre indefensa de "h2"? 


EL TENEDOR O ATAQUE DOBLE 


28 


29 


30 


Лв 
7 
6 
5 

Aa 
3 

12 

1 


Y 
A Z 


` 
DE 


¿Pueden las blancas crear un doble 
decisivo de caballo? 
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¿Cómo utilizaron las negras un do- 
ble para lanzar un ataque de mate? 
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La pen parece dificil de ganar, 
pero las negras lo hicieron fácil. 
¿Cómo? 
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La dama negra está atacada. ¿Qué 
debe hacer? 
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¿De qué forma utilizaron las blan- 
cas un doble para ganar dos peones? 
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Las negras amenazan mate en "g2". 
¿Cómo deben reaccionar las blan- 
cas? 
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¿De qué forma pueden las blancas 
crear un ataque doble decisivo? 


35 


2 
e 
„ш т 

тп 


2 


Las negras acaban de tomar pieza 
en "b3". ¿Deben las blancas reto- 
mar? 
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Un doble poco frecuente les reportó ¿Cómo emplearon las blancas un te- 
una pieza a las blancas. ¿Cuál? nedor de caballo para crear un 
ataque? 
38 Aa 41 Лв 
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¿Con qué espectacular combinación ¿Cómo ganaron las negras un peón 
ganaron material las negras? vital? 
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¿Cómo pueden ganar pieza las blan- ¿De qué forma ganan las blancas 
cas con un tenedor de caballo? con un doble de caballo? 
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¿Cómo pueden las blancas ganar, al 
menos, un peón? 


ARA 


¿Deben las negras recuperar la 
pieza sacrificada соп 11..f6 u 
11...h6? 


45 


4 P 2 2 


> 
dm 
Ж у 


¿Cómo plantearon las negras un do- 
ble de dama? 
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¿De qué forma crearon las blancas 
un doble de caballo con dos sacri- 
ficios previos? 


2 El ataque descubierto 


Lo mismo que el ataque doble (capítulo 1), el 
ataque descubierto es una forma de crear dos 
amenazas al mismo tiempo. A diferencia del 
ataque doble, el ataque descubierto implica a 
dos piezas atacantes. El diagrama que sigue 
muestra la idea básica. 
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Grubisic – Tischendorf 
Darmstadt 1993 


Las blancas tienen un caballo indefenso en 
"g5", situado en la misma diagonal que la 
dama negra. Por el momento hay un peón que 
intercepta el camino, pero las negras jugaron 
ahora 16...e6. De esta forma, el peón des- 
bloquea la diagonal, abriendo paso a la dama 
negra para atacar al caballo blanco. Al mismo 
tiempo, el propio peón ataca a la dama blanca. 
De esta forma, las negras han creado dos ame- 
nazas, una directa y otra por descubierta. La 
dama blanca no puede mover de forma que 
defienda su caballo, así que las blancas pier- 
den pieza. En la partida, las blancas siguieron 
luchando algunas jugadas, antes de rendirse. 

En un ataque descubierto, llamamos a la 
pieza que se desplaza pieza percutora y la 
pieza que descubre su línea de ataque, pieza 


| 4 
trasera. En el ejemplo anterior, el peón de 
"е7" es la pieza percutora, y la dama negra la 
pieza trasera. En el ataque descubierto, la pie- 
za trasera siempre es una pieza lineal (torre, 


alfil o dama), pero la pieza percutora puede 
ser de cualquier tipo. 
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Z. Almasi — Adams 
Campeonato de Europa por equipos 
Pula 1997 


He aquí otro ejemplo. Las negras tienen da- 
ma y alfil alineados en la gran diagonal, y les 
gustaría capturar el caballo que está en "f3", si 
su caballo de "45" no obstruyese el camino. 
Cualquier jugada de este caballo amenazaria 
con ganar una pieza (...xf3), pero las blancas 
pueden contestar a esa amenaza, por ejemplo, 
moviendo la torre a "e3". Por consiguiente, las 
negras deben buscar la forma de mover su ca- 
ballo planteando una segunda amenaza. La ju- 
gada 27...Af6 cubre los requerimientos de for- 
ma admirable, pues además de la amenaza so- 
bre el caballo de "f3", ataca la dama enemiga. 
Las blancas no pueden defenderse contra am- 
bas arrienazas, de modo que pierden pieza. Por 
ello, se rindieron en el acto. 
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En una posición dada, tal vez no exista un 
ataque descubierto, pero puede llegar a prepa- 
rarse con una secuencia precisa de jugadas 
forzadas. 


Portisch — Karpov 
Biel 1996 


En esta posición hay un potencial ataque 
descubierto a lo largo de la gran diagonal. Las 
blancas tienen una torre indefensa en "hl", 
que quedaría amenazada si la torre de "g2" se 
moviese. Sin embargo, no hay un ataque des- 
cubierto inmediato y, por otro lado, las negras 
deben atender al ataque sobre su dama. Kar- 
pov resolvió el problema con 18...Exb5! Este 
sacrificio previo del ex Campeón Mundial no 
sólo elimina el ataque a la dama, sino que 
desvía el alfil blanco de la casilla "e2", per- 
mitiendo asi que la torre juegue a "о4". Siguió 
19.2xb5 Sei, y las blancas se rindieron, por- 
que una vez que muevan su dama, perderán la 
torre que se encuentra en "hl". Teniendo en 
cuenta el sacrificio inicial en "b5", el balance 
de la operación es que las negras han ganado 
una pieza limpia. 


El jaque es una de las jugadas más apre- 
miantes del ajedrez, de modo que un ataque 
descubierto, que además sea jaque, deja al 
defensor bastantes menos posibilidades de es- 
capar de la amenaza creada. Cualquiera de las 
dos piezas implicadas en el ataque descubierto 
puede dar jaque. En la posición que veremos a 
continuación, es la pieza percutora la que da 
jaque. 
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Rasik — Isonzo 
Mitropa Cup, Leipzig 2002 


En esta posición las dos damas están ali- 
neadas, sólo con un alfil entre ellas. La partida 
finalizó con 32.£xh7+, pues las negras se rin- 
dieron, ya que deben atender al jaque, lo que 
significa que perderán la dama. 
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Karpov – Кб 
Tilburg 1996 


Este ejemplo es mas complejo, porgue se 
requiere un sacrificio previo para plantear un 
ataque descubierto. En el diagrama, las blan- 
cas tienen una ligera ventaja material (torre 
por alfil y peón), pero su torre de "hl" está 
atacada, y el caballo de "g5" ha caído en una 
fea clavada. Las blancas volvieron las tornas 
con 28.8xh6! Yxh6 29.We3. Ahora las negras 
tienen su alfil atacado y también deben afron- 
tar la amenaza 30.Df7+, con ataque des- 


cubierto sobre su dama. La consecuencia es 
que las negras perderán pieza como minimo, 
de modo que se rindieron. Esta particular 
combinación era difícil de ver, porque la ali- 
neación característica de un ataque descu- 
bierto no existía en la posición inicial, sino 
que hubo que crearla con una correcta secuen- 
cia de jugadas. 


Si la pieza trasera da jaque en un ataque 
descubierto, entonces hablamos de jaque des- 
cubierto. Este tipo de ataque descubierto es 
particularmente fuerte, porque la pieza percu- 
tora está virtualmente libre para jugar a cual- 
quier parte. La pieza trasera da jaque, y el de- 
fensor tiene que atenderlo. La pieza percutora 
obtiene entonces otra jugada, antes de que el 
defensor tenga oportunidad de responder. Con 
dos jugadas libres, no es sorprendente que el 
bando que realiza el jaque descubierto pueda 
hacer mucho daño. 
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Zifroni – Manor 
Memorial Czerniak 
Bikurei Haitim/Tel Aviv 1997 


Éste es un ejemplo típico. Las blancas tie- 
nen dama y caballo alineados con el rey ene- 
migo. Cualquier jugada del caballo será jaque 
descubierto por parte de la dama blanca. Sin 
embargo, las blancas deben tener en cuenta 
que su dama está atacada por la torre negra de 
"c4". El jaque descubierto 17.M.e4+ sirve a 
muchos propósitos: bloquea la cuarta fila y se 
dispone a capturar el alfil de "46". Lo peor pa- 
ra las negras es que perderán la dama. Por 


EL ATAQUE DESCUBIERTO 


ejemplo: 17...2f8 18 Mxd8+, o bien 17...2e8 
18.Axd6+ {8 19.Yxd8+, de modo que: se 
rindieron. 


Los jaques descubiertos son tan potentes 
que a menudo justifican un considerable sa- 
crificio material para llevarlos a cabo. 


a b c d e f gh 


2 
„т 


SS e Le 
aaa 
WA An 
4 1 


SS YY 
WADA, 

Mamà 
1 Г 


Rogulj – Atlas 
Torneo Zonal, Dresde 1998 


Las negras se encuentran en clara desven- 
taja material (caballo por torre y peón), pero el 
rey blanco carece de defensores. Las negras 
consiguieron abrirse paso con una brillante 
combinación, basada en el sacrificio de su 
dama para crear un letal jaque descubierto. El 
juego continuó así: 18...Ey8!! (atacando la 
dama blanca para penetrar en "g2") 19.Wxe5 
(las blancas pueden tomar la dama enemiga) 
19. Breit 20.21 (ahora se ha creado la po- 
sibilidad del jaque descubierto; las negras 
querrían dar mate desplazando su torre por la 
columna "g", pero antes deben eliminar el 
peón de "{2" para impedir que las blancas 
bloqueen la gran diagonal con f3) 20...Bxf2+ 
(este ejemplo muestra la principal caracte- 
rística del jaque descubierto con una, brutal 
claridad: el defensor tiene que responder al ja- 
que de la pieza trasera, de modo que la per- 
cutora puede hacer estragos impunemente) 
21.21 Eg2+ 22.81 (el rey debe regresar al 
rincón, permitiendo un segundo y final jaque 
descubierto) 23... Bei. y las blancas se rin- 
dieron, puesto que reciben mate en dos juga- 
das. 
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EI jague descubierto puede parecer letal, 
pero no es el arma definitiva del ajedrez. Ese 
honor le corresponde al doble jaque descu- 
bierto, un tipo especial de jaque descubierto 
en el que la pieza percutora y la trasera dan ja- 
que simultáneamente al rey enemigo. El rasgo 
clave del doble jaque descubierto es que la 
única respuesta reglamentaria es una juga- 
da de rey. La mayoría de los dobles descu- 
biertos forman parte de un ataque de mate, 
pero el ejemplo siguiente demuestra que hay 
otros posibles motivos. 
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Golod — Zak 
Campeonato de Israel por equipos 2002 


Aquí las blancas tienen pieza de ventaja, 
pero su caballo está atacado, y si éste se 
mueve, entonces las negras podrán coronar su 
peón. Las blancas jugaron 31.0 xf5!, permi- 
tiendo aparentemente el avance del peón con- 
trario. Sin embargo, si las negras jugaran 
31...d1YY, entonces las blancas responderfan 
con el jaque doble 32.%46+. Un jaque doble 
fuerza un movimiento de rey, de modo que las 
blancas pueden seguir tranquilamente cón la 
captura 33.Exdl, porque el jaque doble ha 
bloqueado la columna "d", con ganancia de 
tiempo, dejando así indefensa a la nueva dama 
negra. Nótese que sería malo 32.е3+, por- 
que esta jugada es sólo un jaque descubierto, 
de modo que las negras podrían responder 
32...xf1+, quedando con material de ventaja 
en el final. La partida finalizó así: 31...8d3 
32.0d6+ he6 33.Ed1. Las negras abandona- 
ron. 
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Hay un tipo de ataque descubierto que es 
muy fácil de omitir, Está relacionado con lo 
que llamamos desclavada. El siguiente ejem- 
plo aclara la idea. 
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Conde Rodríguez – Muñoz Palmerin 
Vila de Padrón 2000 


Esta posición se produjo tras las jugadas 
Lei е5 2.03 d6 3.&с4 Ag4 4.@с3 c5? El 
alfil negro de "g4" clava el caballo blanco de 
"f3", Desde luego, si el caballo se mueve, las 
negras pueden capturar la dama blanca. Pero 
el lector recordará que a veces es posible 
ganar material con una combinación de ataque 
doble basada en £xf7+ (véase capítulo 1), pe- 
ro aquí no da resultado, ya que después de 
S.8xf7+? ФФхї7 6.Dxes+ dres 7.Mxg4, las 
blancas han perdido pieza. No obstante, las 
blancas tienen una forma de ganar material, 
basada en la debilidad de "f7". Esto es posible 
porque toda clavada de cualquier pieza que no 
sea el rey no es absoluta: la pieza clavada pue- 
de jugarse de forma reglamentaria, y si la 
amenaza que crea es lo bastante fuerte, enton- 
ces puede convertirse en un ataque descu- 
bierto para el otro bando. Las blancas juga- 
ron 5.Mxe5!, que amenaza 6.Éxf7+ dei 
7.0d5++. Se trata de una amenaza tan fuerte 
que la captura de la dama blanca es algo 
irrelevante. Las negras podrían haberse con- 
formado con perder un peón (5...dxeS 6Wxg4 
“Ac6), pero decidieron permitir el mate: 
5... £xd1 6.йхї7+ he7 7.@а5++. 

El hecho de que una desclavada convierte 
una clavada en un ataque descubierto, a me- 


nudo resulta del todo inesperado para el rival, 
y es sorprendente las veces que puede produ- 
cirse en la práctica. 


En el ejemplo que sigue, no se trata de una 
amenaza de mate, pero la amenaza a la dama 
contraria permite a las negras desclavarse. 
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Stone — Nijboer 
Den Bosch 1999 


Aqui está clavado el caballo de "f6", pero 
las negras se desclavaron con 13...Afxe4! De 
este modo, la clavada se ha convertido en ata- 
que descubierto, con el caballo negro atacando 
a la dama blanca, y la dama negra atacando al 
alfil blanco de "h4". Con tantas piezas ataca- 
das, es preciso calcular con sumo cuidado 
todas las variantes, pero no es demasiado di- 
ficil: después де 14.4xd8 Axd2, las blancas 
no sólo tienen un peón menos, sino cuatro pie- 
zas atacadas. 14.fxe4 Wxh4 deja a las negras 
con un peón extra y una amplia ventaja posi- 
cional, porque el peón de "e4" es muy débil. 
Por último, 14.0xe4 Wxh4 también da a las 
negras un peón extra, que las blancas no con- 
seguirían recuperar соп 15.0xd6, debido a 
que su caballo de "d4" puede ser capturado. 
Después de 13...(MDfxe4!, las blancas по qui- 
sieron seguir jugando con peón menos, en una 
mala posición, y se rindieron de inmediato. 
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El ataque descubierto 
Ejercicios 
(soluciones en la página 117) 
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¿Cómo ganaron las blancas gracias 
a un ataque descubierto? 


Las blancas ganaron rápidamente 
con un ataque descubierto. ¿Cómo? 
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Las negras, соп dos peones de уеп- 
taja, decidieron ganar un tercero 
con 41...Wxb3. ¿Fue una buena 
idea? 
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La torre negra está atacada. ¿Tiene Las negras jugaron 14...Exc3 
que moverse? 15.Exc3 Dxed, atacando dama, 
torre y alfil. ¿Fue una buena idea? 
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¿Cuál es la forma más sencilla de Las negras ganaron con un ataque 
ganar para las blancas? descubierto. ¿Cómo? 
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¿Cómo ganaron las negras con un Un ataque descubierto decide la 
ataque descubierto? partida. ¿Cómo? 
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E 
TE? 
Las damas alineadas en "42" y "a5" 


sugieren un ataque descubierto. 
¿Cuál podría ser? 
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¿Cómo remataron las negras el 
juego con un solo golpe? 
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¿Cómo ganaron material las negras 
con un ataque descubierto? 
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En esta complicada = 
¿cómo ganaron material las negras? 


15 


¿Cómo ganaron un peón las 
negras? 
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¿Cómo ganaron las blancas un im- 


¿Cómo plantearon las negras un 
portante peón? 


jaque descubierto decisivo? 
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Las sën ganaron rápidamente. 


Las negras tienen su alfil atacado. 
¿Cómo? 


¿Cuál es su mejor continuación? 


16 
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18 


¿Cómo ganaron un peón las negras 
con un ataque descubierto? 


¿De ge forma pres las ne- 


gras un jaque descubierto? 
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EL ATAQUE DESCUBIERTO 


3 La clavada 


La clavada es una de las figuras tácticas más 
elementales, pero tiene una inmensa importan- 
cia práctica. Es muy fácil, hasta para maestros 
y Grandes Maestros, omitir el efecto de una 
clavada y, en consecuencia, perder material. 
La idea básica implica tres piezas, una propia 
y dos enemigas, todas ellas situadas en la mis- 
ma línea. He aquí un ejemplo: 
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Handoko — Chon 
Torneo Zonal, Manila 1991 


En el diagrama, las tres piezas que intervie- 
nen en la clavada son la torre de "c1", la dama 
de "c7" y el peón "c5". En una clavada, una 
pieza propia está situada en la misma línea 
que dos contrarias. Llamamos a la pieza ene- 
miga más próxima (en este caso, el peón) la 
pieza clavada y a la pieza enemiga más dis- 
tante (aquí la dama), la pieza posterior. Si la 
pieza clavada sale de la línea, entonces la pie- 
za enemiga posterior puede ser capturada. En 
este caso, el peón "c5" está defendiendo al ca- 
ballo de "d4", pero su protección es más apa- 
rente que real, porque si las negras jugasen 
...exd4, entonces las blancas podrían seguir 
Elxc7, ganando la dama negra. Las blancas 
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explotaron esto con el movimiento 23. ха. 
(véase diagrama siguiente), y las negras s: 
rindieron en el acto. 
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Si las negras ignoran la captura, queda: 
con un caballo menos, pero 23...cxd4 24.хс’ 
tampoco ayuda. Las damas se han cambiade 
pero el déficit material es el mismo. 


Cuando la pieza posterior no es el геу, l: 
clavada puede o no traducirse en la inmediat. 
pérdida de material: todo depende del valor dı 
las piezas implicadas. En el caso anterior, la: 
blancas perdieron una dama, mientras que la. 
negras perdieron una dama y un caballo. Sir 
embargo, si la dama negra hubiera estado pro- 
tegida, entonces podrían haber retomado la to- 
rre en "c7", y el balance material se decantari: 
a favor de las negras. Cuánto más valiosa es l: 
pieza posterior, más probable es que de la cla- 
vada resulten pérdidas materiales, pero cad: 
caso debe considerarse siempre individual- 
mente, 

Si la pieza posterior es el rey, entonces 1‹ 
situación es diferente, porque la pieza clavada 
no puede salir de la línea, de modo que los va- 
lores materiales son menos importantes. 


Rublevsky — Vaganian 
Olimpiada de Elistá 1998 
Aquí la dama negra está clavando a la torre 
blanca, situada delante del rey. 
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La torre no dispone de jugada reglamentaria 
alguna, de modo que las negras pueden ata- 
carla impunemente. Después de 37...Ee8, las 
blancas se rindieron, ya que la torre está 
atacada dos veces, y no pueden defenderla una 
segunda vez. 
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Donguines — Adianto 
Campeonato de Asia 
Calcuta 2001 


Esta posición demuestra que puede resultar 
dificil ver clavadas más complejas. Parece que 
la casilla "42" está bien cubierta, pero las ne- 
gras vieron que tenían la opción de jugar 
34...Rd2! Las blancas se rindieron, porque 
pierden su dama por culpa de una doble clava- 
da. El caballo de "f3" está clavado por el alfil 


de "b7", mientras que la dama blanca queda 
clavada por la torre negra. ¿Cómo pueden ver- 
se de antemano estos detalles tácticos? En mu- 
chos casos, hay pistas que alertan al jugador. 
Aquí, la alineación entre el alfil negro y el rey 
blanco es el factor clave. Considerando este 
factor, se pone de relieve que cualquier jugada 
de la torre negra paralizará al caballo blanco, 
haciendo que éste sea incapaz de proteger 
ninguna casilla. Eso conduce, naturalmente, a 
la casilla "42", y a la letal segunda clavada. 


Si es usted afortunado, podrá ganar mate- 
rial con una clavada inmediata, pero pocos 
oponentes son tan generosos como para perder 
material en una sola jugada. En la mayoría de 
los casos, la clavada debe prepararse, lo que 
por lo general significa que debe haber juga- 
das forzadas, como capturas y jaques. 
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Topalov — Lautier 
Tilburg 1998 


El peón de "#2" está clavado por la dama 
negra, pero este hecho no conduce a una 
inmediata victoria. Sin embargo, mediante un 
sacrificio previo, las negras pueden obligar a 
la dama blanca a reemplazar al peón, con- 
virtiéndola así en un valioso objetivo de cla- 
vada. La partida continuó 30...Exf2! 31.Yxf2 
(las blancas deben aceptar el sacrificio, pues 
de no ser así, se enfrentarían a catastróficas 
pérdidas de material) 31...£e3 (ahora la dama 
blanca está clavada, y las negras cierran la 
operación táctica con la ganancia de dama y 
peón por torre y alfil) 32.2g2 Åxf2 33.Exf2 
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33..e3 34.2xd6 (las negras tienen ventaja 
material decisiva, pero pueden ganar rápida- 
mente con más juego táctico) 34...801! Las 
blancas se rindieron, porque pierden más ma- 
terial. Por ejemplo: 35.Rxb1 £xd5+ 26 del 
Wxg3+ 37.07 Yd3+, ganando la torre de 
"b1", 035.483 Exdl 36.£xd1 343, atacando 
las piezas de "dl" y "d6". 


Aunque la mayoría de las clavadas opera 
contra piezas enemigas, también es posible 
clavar una pieza en razón de una amenaza 
concreta, como un mate potencial, 
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Tiviakov — Volokitin 
Esbjerg 2002 


En esta posición, la torre blanca está clava- 
da, aunque no haya otra pieza blanca en la li- 
nea de la clavada. Si la torre se mueve, enton- 
ces las negras dan mate instantáneo, con 
... g4, de modo que la torre está inmovilizada 
de la misma forma que si estuviera clavada, 
porque tiene detrás el rey. Las negras jugaron 
53.812 Gi Bel también es bueno), y las 
blancas se rindieron, puesto que el segundo 
ataque a su torre acarrea pérdidas materiales. 

Una clavada puede atar tanto a las piezas 
contrarias, que permita al atacante invertir al- 
gún tiempo en incorporar otras piezas para 
presionar sobre la pieza clavada. 


Ver diagrama siguiente 


Las blancas han sacrificado un considerable 
material para alcanzar esta posición, y ahora 
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se encuentran con calidad y peón de menos. 
Por lo tanto, no sería suficiente una doble cap- 
tura en la casilla "d7", pues aunque recupera- 
rían la calidad, seguirian con un peón de des- 
ventaja en el final. Las blancas deben, a fin de 
ganar material, insistir sobre la torre clavada 
de "d7". 
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Shabalov — Istratescu 
Olimpiada de Elistá 1998 


Obsérvese que el alfil blanco de "e3" tam- 
bién está clavado, de modo que no puede ju- 
gar un papel activo. Este alfil clavado impide 
además que las blancas jueguen 27.Wc8+ he7 
28.4xh8, уа que en tal caso 28...£d2 ganaria 
material para las negras. La pieza blanca que 
no está participando en la lucha y que podría 
hacerlo es la torre de "gl". Así pues, las blan- 
cas deben activar esta torre, pero aunque la 
clavada mantiene a las negras cautivas por el 
momento, amenazan con salirse de ella con 
„е7 (pese а que las negras todavía pueden 
enrocar, eso significaría que entregan la torre 
de "47"), liberando a la torre de "h8". Las 
blancas jugaron 27.£a4! (es menos efectiva 
27.Eal por 27...e7), amenaza 28.8d1. Aun- 
que quizá este plan puede parecer pasivo, las 
negras no pueden hacer nada por evitar de- 
cisivas pérdidas de material. Por ejemplo: 
27..%е7 2841 Wxdl+ 29.£xdl Exdl 
30.44b7+, ganando el alfil de "b4", La partida 
finalizó asi: 27...f5 28.Rd1, y las negras se 
rindieron, ya que si 28..Wxe4+ 29 Wxe4+ 
fxe4+ 20. deed, las negras perderán la torre de 
"47", quedando con pieza menos. Este ejem- 


plo nos muestra el tiempo que puede tomarse 
el jugador que ataca para crear una presión 
consistente sobre la pieza clavada, pero debe 
tener en cuenta la posibilidad de que el defen- 
sor se zafe de la misma. 


Como sucede con todos los temas tácticos 
descritos en este libro, siempre hay que ana- 
lizar cada posición de forma concreta para 
asegurarse de que la continuación planeada da 
resultado. Cuando estás pensando en tus pro- 
pias opciones, es fácil que se escapen algunas 
posibilidades tácticas de tu contrario. 
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Medrano — Borda 
Campeonato Panamericano Juvenil 
La Paz 2002 


Esta posición ilustra una famosa celada de 
apertura, después de los movimientos 1.d4 d5 
2.с4 еб 3.003 Dt 4.805 ЛЬа7 S.cxdS exd5. 
El caballo negro de "f6" está clavado a causa 
de la dama, y parece que las blancas pueden 
ganar un peón con 6.Axd5. Sin embargo, esto 
se refuta de forma sorprendente: 6.../Axd5! 
7-2xd8 £b4+ 8142 £xd2+ 9.2xd2 Èxd8, 
y las negras han ganado pieza. La partida 
citada concluyó así: 10.e4 Date 11.4d3 Ab6 
12.73 Фе? 13.Ehel Ed8 14.53 сб 15.Ead1 
hf8 16.2c1 йеб 17.4b1 Bac? 18.2h2 5 
19.571 £c4 20.Яге1 Df4 21.93 De2+. Las 
blancas abandonaron. Vale la pena conocer 
esta trampa, porque se produce con frecuencia 
en la práctica (mi base de datos, por ejemplo, 


contiene nada menos que 132 ejemplos con 
ella). 
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La clavada 
Ejercicios 
(soluciones en la 
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¿Cómo ganaron material las negras 
gracias a una clavada? 


La dama negra está atacada. ¿Qué 


debe jugar? 


Ben Se las blancas una 


clavada decisiva? 
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D Eo a ВЕЕ 


¿De qué forma ganaron material las 


blancas? 


¿Cómo deben continuar las negras? 


КОЧ 


SN 


N ECH 
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¿Por medio de qué clavada ganaron 


material las negras? 


¿Qué jugada obligó a las negras a 


rendirse de inmediato? 
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En esta posicién las negras ganaron 


¿Cómo pueden ganar material las 


blancas? 
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¿De qué forma pueden ganar rápi- Las blancas hicieron 23.£xc8. 
damente las blancas? ¿Fue una buena jugada? 
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¿Cuál es, para las negras, el camino ¿Pueden las negras ganar un peón 
más rápido hacia la victoria? explotando dos clavadas? 
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¿Cómo ganaron material las blan- 
cas? 
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¿De qué forma explotaron las ne- 
gras una clavada para rematar la 


lucha? 
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negras? 
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La posición parece inocua, pero las 
blancas ganaron material gracias a 
una clavada. . 
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¿Cómo incrementaron las blancas 
la presión y ganaron material? 
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¿Cómo ganaron material las negras 
explotando una clavada? 
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¿De qué forma crearon las blancas 
una clavada y la explotaron? 


А 2 
MI 
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Dos jugadas enérgicas remataron a 
las blancas. ¿Cuáles? 


a b c de f gh 
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¿De qué modo expeditivo remata- 
ron las negras la lucha? 


7 7 WE 
7 Y Se 


Y 
ни "ec 
ш. r A 


23 


SS 
Bi 


B 
таша, 
Y 27 


Encuentre una combinación decisi- 
va para las negras. 
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¿Cómo ganaron material las ne- 
gras? 
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¿Tienen las negras algo mejor que 
la captura 35...Exd4? 


¿Qué clavada les permitió ganar a 
las blancas? 


SS S 
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¿De qué forma ganaron las blancas 
un peón vital? 
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a ganaron material las ne- 


gras? 


¿Pueden las blancas tomar el peón 
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la continuación 


¿Gana material 
28.б\хеб fxe6 29.Хе5? 


ción 31..xg5 32.MWxg5 gxh5. 


Las negras efectuaron la combina- 
¿Fue una buena idea? 
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4 La enfilada 


La enfilada es una figura táctica que se rela- 
ciona estrechamente con la clavada. En reali- 
dad, la disposición geométrica es exactamente 
la misma. He aquí un ejemplo: 


b c ае f 


gh 


wee 


Cebalo — Fercec 
Campeonato de Croacia 
Pula 1998 


Las negras captaron la alineación de la da- 
ma blanca con su caballo de "b4" y jugaron 
26...£f8, atacando la dama (véase diagrama 
siguiente). 


2 NO b ло ч 0 


La dama tenía que mover, pero entonces las 
negras podían tomar el caballo gratis. Después 
de 21... MP2 £xb4, las negras quedaron con 
pieza de ventaja y pronto ganaron la partida. 


La esencia de la enfilada es que una pieza 
propia se encuentra en la misma línea que dos 
piezas rivales, estando estas dos piezas situa- 
das al mismo lado de la pieza propia. Hasta 
aquí, es igual que una clavada, pero ahora de- 
finiremos la diferencia. En una clavada, la pie- 
za enemiga más próxima es menos valiosa que 
la distante, mientras que en una enfilada suce- 
de justo lo contrario. En el ejemplo anterior, la 
dama era más valiosa que el caballo. Al ser 
atacada por el alfil, la dama tuyo que moverse, 
exponiendo el caballo a la captura. Las enfila- 
das son menos frecuentes que las clavadas, 
pero constituyen un importante tema táctico. 

Un tema táctico de primer orden surge 
cuando la pieza frontal (la más valiosa) es el 
rey, ya que entonces el defensor no tendrá otra 
opción que moverlo. 


Ѕуігіп – Batsanin 
San Petersburgo 1999 
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Las blancas acababan de jugar 43.е4-с5? 
y se rindieron sin esperar la evidente respuesta 
de su adversario, 43...Eg2+, ya que obligaría 
las blancas a mover su rey, permitiendo, de 
esa manera, la captura de la torre de "g7". Las 
enfiladas que son jaque se producen a menudo 
en el final. 


Como en los demás temas tácticos que 
tratamos en este libro, puede ser necesaria la 
preparación de una enfilada con una maniobra 
preliminar. 


2 NO A OO NO 


Berkes — Cao Sang 
Budapest 2001 


En esta posición las blancas ganaron mate- 
rial con la espectacular jugada 36.Exf5+!, que 
explota diversas ideas geométricas. En primer 
lugar, las negras no pueden tomar con el peón 
de "e6", porque está clavado por la dama 
blanca. En segundo lugar, а 36...gxf5 seguiría 
37.£xh5+, con enfilada sobre el rey y la dama 
de las negras. El resultado sería que las 
blancas habrían logrado una dama y dos peo- 
nes por torre y alfil, una significativa ganancia 
material. En vista de esto, las negras respon- 
dieron con el movimiento 26. det, admitien- 
do de esta manera la pérdida de un importante 
peón. Las blancas concluyeron así el juego: 
37.Bg5 Ef7 38.4xh5 Bf6 39.48 WIT 40.£e4 
Eh8 41.Ye3 Dd5 42.£xd5 exd5 43.Хе5 Ef3 
44.We2 re 45.Бе7+ Фһ6 46.d2+ hs 
47.Ee5+ dei A8. Best Èh3 49.e2. Las ne- 
gras abandonaron, ya que para evitar el mate 
con Wf1, tendrían graves pérdidas materiales. 
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La enfilada 
Ejercicios 
(soluciones en la pagina 128) 
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Las blancas tienen un peón por 
pieza. ¿Cómo recuperaron la pieza 
con posición ganadora? 


Ino kb o © ч © 


¿Cómo pueden ganar material las 
negras en esta posición? 


ab cd © f g h 
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¿Cómo remataron las negras el 
juego? 


RRC 
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Las negras hicieron aquí 36...g6. 
¿Fue una buena jugada? 


LA ENFILADA 


E O ч o 


"Fa" 


¿Cómo forzaron las negras la 
victoria en esta posición, aparente- 
mente plácida? 
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5 Desviación 


En los anteriores capítulos de este libro, la tác- 
tica dependía de la disposición geométrica de 
las piezas en el tablero. Por ejemplo: clavadas 
y enfiladas se basan en la alineación de las 
piezas que participan. Pero no todas las se- 
cuencias tácticas son de este tipo. En este ca- 
pítulo nos encontramos, por primera vez, con 
figuras tácticas que dependen de las funciones 
de las piezas, y no de la geometría del tablero. 
~ Una desviación se produce cuando una 
pieza contraria tiene una importante tarea. Si 
puede desplazarse de la posición que ocupa, 
entonces no podrá seguir asumiendo su labor, 
con consecuencias catastróficas para su ban- 
do. 


7а 


CN А 
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Marciano — Prié 
Campeonato de Francia 
Narbonne 1997 


En el diagrama, la torre de "c8" tiene una 
responsabilidad esencial: cubrir "d8" para 
impedir el mate de las blancas con Ed8. Si es 
obligada a abandonar su tarea, entonces la 
partida finalizará en el acto, La torre no ejerce 
ninguna influencia sobre la columna, por lo 
que su defensa de "сб" es más aparente que 
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real. Las blancas jugaron ahora 20.Wxc6+, 
situando a las negras ante un dilema. Tras 
20...Bxc6, las blancas pueden responder 
21.548 mate, mientras que la única alternativa 
reglamentaria, 20...98, seria replicada con 
21.Yxc8 mate. En consecuencia, las negras se 
rindieron. 


Ese importante deber, que constituye la ba- 
se para plantear una desviación, no tiene por 
qué ser la defensa ante una amenaza de mate, 
si bien es un tema habitual. En el siguiente 
ejemplo, se trata de la defensa de otra pieza. 


A. Horvath — Priehoda 
Mitropa Cup, Leipzig 2002 


Aquí el rey negro tiene la obligación de 
proteger a la torre de "f8", atacada por la dama 
enemiga. A diferencia de la amenaza de mate, 
la tarea de defender a una pieza puede dejarse 
de lado, si bien a costa de la pieza. Que la 
desviación sea efectiva dependerá del valor 
relativo de las piezas en juego. Si el atacante 
gana una pieza más valiosa, sacrificando otra 
de valor inferior, está claro que la maniobra es 
efectiva. Las blancas siguieron con 23.£h7+ 


Фхһ7 24.Yxf3. Con la entrega del alfil, las 
blancas desviaron al rey negro de la protec- 
ción de la torre, obteniendo así calidad, y ase- 
gurándose una posición ganada. Cuando se ha 
ganado material, es vital no relajarse y pensar 
que venceremos en la partida por sí solo. El 
resto del juego es un buen ejemplo de cómo 
no explotar una ventaja material. Las blancas 
se embrollaron en innecesarias complicacio- 
nes, calcularon mal el juego táctico y hasta se 
las arreglaron para perder: 24...b6 25.axb6 
axb6 26.823 Ab8 27.Ka8 Kxc2 28.205 d8 
29.6? (29.83! habría sofocado el contrajue- 
go negro, ganando fácilmente) 29... h4 
30.493? (para obtener el triunfo bastaba 
30.Ef1) 30...Dc6 31.Bxe8 Dxd4 32.Hel 
A+ 33.gxf13 West 34.911 Wxhs 35.092 
06+ 36.0112 (36.2h2 Wxd3 37.Rgl hu- 
biera hecho tablas) 36...Yxd3+ 37.2g2 Wd2 
38.811 Wg5+ 39,2h2 Bei A0. Be? Eh4++, 


Es muy habitual que las desviaciones jue- 
guen un papel importante en el ataque al rey. 
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Topalov — Kasparov 
Match rápidas (3* partida) 
Sofía 1998 


Aquí las negras tienen una pieza menos, y 
además su caballo es víctima de una clavada. 
Se diría que su posición es desesperada, pero 
lo cierto es que ganaron con ayuda de una des- 
viación: 47...Bxf1+. Las blancas se rindieron, 
pues si 48.Yxfl, sigue 48...Whl-++, mientras 
que si 48.92, también es mate соп 
48...Eh1++ ó 48... Whl++. Esta desviación es 


más difícil de ver que la de los ejemplos 
anteriores, porque la principal tarea del rey 
blanco no es obvia, ya que ..YWhl+ 
difícilmente es una jugada a considerar, 
teniendo en cuenta que el rey cubre la casilla 
"h1". El ajedrez no puede jugarse de memoria 
con éxito, y se requiere un cierto grado de 
imaginación para captar muchas ideas. 


Un tipo de desviación se produce en la 
práctica de vez en cuando, y caza de forma 
regular a jugadores de todos los niveles, Gran- 
des Maestros incluidos. He aquí un ejemplo 
reciente. 


Bui Vinh — Frey 
Olimpiada de Bled 2002 


La torre blanca de "bl" cumple la im- 
portante función de defender a su dama. Si es- 
ta torre pudiese ser desviada, entonces las 
blancas perderían la dama. 32...Ec1+ cumple 
ese objetivo, Después de 33.Exc1 xb4, las 
negras han ganado una dama a cambio de una 
torre, mientras que si 33.2g2, las negras ga- 
nan una torre con la continuación caracterís- 
tica 33...Wxb4 34,Exb4 Exal, explotando una 
especie de clavada en la primera fila. Las 
blancas, por tanto, se rindieron. Los factores 
típicos de este tema táctico son una torre en la 
primera fila protegiendo a su dama, y una to- 
rre enemiga que puede penetrar en la primera 
fila con jaque. Es asombrosa la cantidad de 
veces que este truco se ve en la práctica. Por 
alguna razón, resulta muy fácil de pasar por 
alto. 
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En todos los ejemplos incluidos hasta aho- 
ra, la jugada de desviación ha sido un jaque. 
Puesto que los jaques son jugadas apremian- 
tes, no debe sorprender que se produzcan con 
frecuencia en este tipo de figura táctica. Sin 
embargo, también son muy comunes las des- 
viaciones sin jaque. 
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Cifuentes — Reinderman 
Campeonato de Holanda 
Rotterdam 1999 


El alfil blanco de "f1" cumple la "impor- 
tante misión" de impedir ...xg2++, de modo 
que, en realidad, no está cubriendo la casilla 
"43", cosa que explotaron las negras con 
29...2d3!, atacando la dama blanca. Por otro 
lado, ésta también cumple la función de pro- 
teger el caballo de "e4". Una rápida compro- 
bación visual basta para comprender que la 
dama no puede moverse y seguir protegiendo 
el caballo, de modo que las blancas deben 
perder material. La partida prosiguió así: 
30.Yxd3 (una posibilidad que parece razona- 
ble, entregando la dama por torre y caballo, 
pero las blancas deberán asumir nuevas 
pérdidas materiales) 30...Axd3 31.2xd3 Кав, 
y las blancas se rindieron. Si defienden el alfil 
con 32.8adi, entonces 32...Exd3 33.Exd3 
£xe4 les reporta a las negras dama у alfil por 
dos torres, mientras que después de 32.b1 
(32.£c2 Bd2 viene a ser lo mismo), 32...Ха2!, 
y las blancas no tienen forma razonable de 
defenderse del mate en "g2" (nótese que el 
caballo que está en "е4" se encuentra clavado, 
de modo que a 33.0xd2 se replicaría con 
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33...Wxg2 mate). En cualquiera de los casos, 
las blancas deben afrontar catastróficas perdi- 
das de material. 


Como sucede en todas las figuras tácticas 
cubiertas en este libro, las desviaciones pue- 
den producirse en diversos grados de com- 
plejidad. El siguiente ejemplo es un poco más 
evolucionado. 


Beshukov — Jenetl 
Krasnodar 1999 


La dama negra tiene la "importante" misión 
de defender el caballo de "45". A primera vis- 
ta no parece necesaria esa defensa, porque el 
caballo está protegido por el peón de "еб", 
pero este peón está clavado por la dama blan- 
ca. En otras palabras, si la dama no protegiese 
"d5", entonces las blancas obtendrían pieza 
con Êxd5, ...exdS, Wxe7. Esto nos lleva a la 
jugada ganadora 12.g4!, después del cual, la 
dama no puede seguir defendiendo la casilla 
"95". Las blancas ganan una pieza, у la partida 
concluyó de la siguiente manera: 12...Wxg4 
13.£xd5 exd5 14.#хе7 Af6 15.Ёр1 f4 


16346 Yh6 17.De4, y las negras se rindie- 


гоп, en vista de las fuertes amenazas 18.£xh6 
у 18.Mxf6+, con nuevas ganancias de mate- 
rial. 


A veces se requiere una acción previa a la 
desviación. En el diagrama que sigue, por 
ejemplo, la desviación no es evidente, pero las 
blancas la preparan con un sacrificio preli- 
minar. 
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Р. Cramling — Barkhagen 
Hasselbacken 2001 


25.8xd5! exd5 (las negras pueden inter- 
calar algunos jaques, pero no cambiarían na- 
da: 25...Ec1+ 26.90 Ec2+ 27.0963) 26.8e8+ 
ФЬ7 (la única casilla para el rey, pues de otro 
modo, las blancas capturarian la torre de "a8") 


А, 
2 


27.а6+! (aquí tenemos la desviación: el rey 
negro debe abandonar su importante tarea de 
proteger a la torre) 27...2xa6 28.Хха8 (las 
blancas han ganado pieza por un peón, y las 
negras pronto se rindieron) 28. Be? 29,£e5 
А47 30.212. Las negras abandonaron. 

En el próximo ejemplo, la desviación se 
combina con otros elementos tácticos. 


Ver diagrama siguiente 


Esta posición parece confusa, pues ambos 
bandos tienen peones avanzados, pero las 
blancas ganaron con una combinación nítida: 
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Kogan — Samaritani 
Bled 1998 


29.Rh8+! (esta desviación les permite a las 
blancas tomar el peón de "f7", sin que el rey 
negro pueda retomar) 29...2xh8 30.gxf7 (de 
pronto, las blancas tienen dos mortales 
amenazas, 31.£h1++ y 31.£xe8W+, y no hay 
defensa contra ambas) 30...bxa2+ 31.%xa2. 
En este momento las negras se rindieron, por- 
que después de 31...Eb2+ 32.%а1, se quedan 
sin opciones de dar jaques y no pueden aten- 
der a las amenazas de las blancas. En este ca- 
so, la desviación estuvo combinada con la 
promoción de peones y la creación de amena- 
zas de mate. 


Dreev — Svidler 
Copa de Europa de clubes 
Kallithea 2002 


Este ejemplo aún es más difícil. Las negras 
tienen alfil y caballo por torre y peón, de mo- 
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do que el material está más o menos igualado. 
Un factor más importante es la actividad de 
varias piezas blancas, pero por el momento no 
hay una forma clara de penetrar. Un jaque de 
dama en la casilla "e7" sería decisivo, pero la 
dama de las negras cubre esa casilla, Dreev, 
no obstante, percibió que la dama перга está 
cumpliendo una importante tarea, así que se 
propuso desviarla de ella. La partida continuó 
con el siguiente sacrificio: 26.Ec4!, con idea 
de desplazar la dama de la diagonal "a3-f8". 
Si las negras juegan ahora 26. Bai, entonces 
la respuesta 27.8e4 gana de inmediato (pues si 
el caballo atacado juega 27...Af6, las blancas 
dan mate con 28.Yd8+), de modo que las ne- 
gras no tienen más remedio que aceptar el sa- 
сгійсіо. La continuación forzada es la si- 
guiente: 26...Wxc4 27.We7+ Фр8 28.MWxe8+ 
ÅN 29.De7+ dei, y ahora: 


30.$\{5+! (mejor que mover 30.Wxa8 £xe7 
31.xa7, que deja a las blancas con solo una 
ligera ventaja de material) 30...2f6 31.Wxa8 
Фхї5 32.Wxf8, y las blancas tienen calidad y 
peón de ventaja, una ventaja material decisiva. 
Las negras vieron todo esto y, por ello, se rin- 
dieron. Aunque esta combinación fue muy 
profunda, casi todas sus jugadas eran forza- 
das, y lo más difícil era captar la idea de la 
desviación. Una vez vista, era cuestión de cal- 
cular los beneficios materiales del jaque en 
"e7" para sopesar el sacrificio inicial de la 
torre. 


Finalizamos ahora con una forma de des- 
viación que es distinta de los ejemplos que he- 
mos visto hasta ahora. 
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Bhuiyan ~ Liogky 
Sautron 2001 


La dama blanca tiene la importante función de 
defender al caballo de "g5", pero no hay for- 
ma de desviar a la dama de su tarea. Sin em- 
bargo, las negras pueden ganar pieza atra- 
yendo la dama a una casilla especialmente 
desfavorable. La partida continuó así: 11...e3, 
y las blancas se rindieron, ya que después de 
12.Wxe3 f4 ("e3" es una mala casilla para la 
dama, porque con este nuevo avance se corta 
la comunicación entre dama y caballo, con ga- 
nancia de tiempo) 13.We5 85, quedan con 
una pieza menos. 


Lo que distingue esta idea, que a menudo 
se llama atracción, y la de desviación puede 
parecer un tanto confusa, ya que en ambos ca- 
sos una jugada forzada obliga a una pieza ene- 
miga a adoptar una posición desfavorable. La 
diferencia es que en una desviación se habla 
de alejar una pieza enemiga, mientras que la 
atracción es la llegada de una pieza enemiga a 
una casilla especialmente mala lo que les es 
desfavorable, La terminología para estos dife- 
rentes temas no es del todo estándar. Las pala- 
bras "atracción", "distracción" y "desviación" 
se emplean para significar distintas cosas se- 
gún los autores. En este libro nos concentrare- 
mos en cómo ganar partidas y no en los ma- 
tices de la terminología ajedrecística. Por con- 
siguiente, emplearemos la palabra desviación 
para todas estas ideas. 


Desviaci6n 
Ejercicios 
(soluciones en la página 129) 
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Las blancas tienen un peón menos. ¿Cuál es el modo más expeditivo 
¿Qué deben jugar? para que las blancas impongan su 
ataque? 
2 7 л 5 18 
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¿Cuál es la forma más simple de Las negras se rindieron tras la si- 
ganar para las blancas? guiente jugada blanca. ¿Cuál fue? 
3 `6 7 ES: 
FY Sia 
A 7 Tei ie Bai 
¿Cómo forzaron las negras un rápi- ¿Cómo ganaron material las blan- 
do mate? cas? 
DESVIACIÓN 


51 


| Ge Г 


vs 


aman 


= ю ошо D © d o 


С 


¿Con qué desviación ganaron las 
blancas una torre? 
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En esta partida entre dos Grandes 
Maestros, las blancas hicieron la 
Jugada 16.h3. ¿Fue buena? 
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Una desviación les aseguró a las 
negras decisiva ventaja material. 
¿Cómo? 
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¿Cuál es el modo más fácil de 
ganar para las blancas? 
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Las desviaciones también pueden 
producirse en el final. ¿Cómo gana- 
ron aquí las negras? 
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¿Qué desviación utilizaron las ne- 
gras para forzar un rápido mate? 
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Ра finalizaron las пергаѕ la 
partida con un solo golpe decisivo? 
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Las blancas han sacrificado pieza a 


cambio de una fuerte iniciativa. 
¿Cómo impusieron su ataque? 
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¿Cómo forzaron las negras la ра- 
nancia de material? 
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Las blancas han sacrificado pieza. 
¿Con qué desviación ganaron? 
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um Ban; 
bá Y 


Las negras jugaron 25...Ec8 y la 
partida finalizó en tablas. ¿Tenían 
algo mejor? 


¿Cómo forzaron las negras una 
victoria instantánea? 
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¿De qué modo forzaron las negras 


¿Cómo ganaron las negras con una 
un rápido mate? 


doble desviación? 
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¿Qué dos desviaciones consecuti- 
vas les permitieron ganar a las 


Las blancas han sacrificado pieza. 


¿Cómo remataron el ataque? 
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Una ze dificil para terminar. 
¿Cómo ganaron las blancas con dos 


desviaciones? 


sacrificio previo seguido de una 


Кун ganaron las пертаз соп un 
desviación? 
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¿De qué modo та las blan- 


cas la resistencia enemiga? 


DESVIACION 
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6 La pieza encerrada 


La movilidad de las piezas es de suma impor- 
tancia en ajedrez. Una pieza con escasa movi- 
lidad es menos valiosa que otra que ejerza una 
amplia influencia sobre el juego. Un caso ex- 
tremo es el de la pieza que no tiene ninguna 
casilla segura. Si una pieza así es atacada, 
puede quedar perdida. 
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AZ 


$ 
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Slobodian — Bangiev 
Campeonato de Alemania 
Dudweiler 1996 


Esta posición sirve para darnos una idea. 
La última jugada de las negras ha sido la de- 
safortunada 19...Af6-d7? Este movimiento le 
quitó al alfil de "c6" sus últimas casillas segu- 
ras ("d7" y "e8"). Las blancas respondieron 
con la jugada 20.b5 y el pobre alfil no tuvo 
adonde dirigirse. Ante la pérdida de esta pieza 
por un simple peón, las negras se rindieron en 
el acto. 


En el caso anterior, la pieza fue cazada en 
su propio campo. Si una pieza se interna en 
campo enemigo, en una excursión azarosa, las 
posibilidades de que sea cazada aumentan 
considerablemente. 
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Dreev — Saldaño 
Copa de Europa de clubes 
Kallithea 2002 


El caballo negro se ha embarcado en una 
singladura solitaria hasta "b2". Cierto que está 
defendido por el alfil de "g7", pero carece del 
apoyo de otras piezas. Si las blancas pueden 
cortar la línea de acción del alfil, entonces el 
caballo quedará encerrado. Las blancas logra- 
ron este objetivo llevando la torre atacada a la 
gran diagonal: 25.504! Las negras, por su- 
puesto, pueden responder 25...Éxd4, pero 
después de 26.£xd4, el caballo caerá a la 
jugada siguiente, y las blancas habrán ganado 
alfil y caballo a cambio de la torre. Por otra 
parte, las casillas oscuras de las negras, sobre 
todo en el flanco de rey, quedarían horrible- 
mente debilitadas, por lo que la partida estaría 
perdida para el segundo jugador. Por consi- 
guiente, las negras trataron de complicar las 
cosas соп 25...Wa5, pero las blancas mantu- 
vieron una clara ventaja, ganando de forma 
convincente: 26. хЫ2 b3 27.e5! Steg 28.842 
dxe5 29.fxe5 Bb5 30.0e4 Exd5 31.%xb3. 
Las negras abandonaron, ya que tienen una 


pieza menos y se enfrentan a nuevas pérdidas 
de material, porque la torre de "d5" está 
clavada a causa de un jaque letal de dama en 
"г". 

Este ejemplo refuerza la idea de gue las 
piezas gue se lanzan por su cuenta a opera- 
ciones agresivas rara vez tienen éxito, sin el 
apoyo del resto de su ejército, Las acciones 
aisladas suelen finalizar en desastre, no en 
triunfo. Esto es de especial aplicación en el 
caso de la dama. A pesar de su gran movili- 
dad, una dama puede ser fácilmente cazada si 
se aventura sola en territorio enemigo. Torres, 
caballos y alfiles valen menos que la dama, y 
actuando de forma concertada pueden rodear 
y capturar a una dama imprudente. 


De Firmian — A. Ivanov 
Campeonato de EEUU 
Seattle 2000 


Las blancas acaban de tomar el peón "р" 
соп 17.Mg4xg7?, considerando que si las ne- 
gras empiezan a atacar la dama con sus torres, 
entonces las blancas pueden tomar el peón de 
"{7" y, eventualmente, regresar a "43" desde 
"g6" o "h7", Sin embargo, las negras recu- 
rrieron a un importante principio, que a menu- 
do es útil cuando se trata de encerrar a una 
pieza: en lugar de atacarla inmediatamente 
sin cesar, una y otra vez, lo que a menudo le 
permite regresar a lugar seguro, suele ser 
mejor cortar su posible retirada y luego tratar 
de atraparla. Después de 17...Wf5!, las blancas 
se encontraron de pronto en graves apuros. La 
amenaza es 18...Edg8, y el tiempo de que dis- 


ponen para salvar la dama no les sirve de mu- 
cho, pues no tiene casillas seguras. La partida 
continuó азі: 18.Ah4 (18.45 libera la casilla 
"d4" рага la dama, pero después de 18...8е5 
19.0xe5 Deeg 20.Wg3 Ehg8, la posición 
blanca'se viene abajo; por ejemplo: 21.Wh3 
Фаз+, o bien 21We3 Exg2) 18...Ме4+ 
19.2d1 Eh7 (la dama ha sido сағада en cual- 
quier caso) 20.3, y ahora 20...Wd3! 21.Wg4 
Af6 2213 14 habría ganado de inmediato, 
Las négras jugaron, en cambio, 20...Wxh4 
21.Exh4 Exg7, con pieza de ventaja, que tam- 
bién resultó suficiente para ganar. 

Naturalmente, cada consejo tiene sus ex- 
cepciones, y hay casos en los que una dama 
puede capturar un peón enemigo y regresar 
con tranquilidad. Sin embargo, tales casos de- 
ben ser calculados con precisión para asegu- 
rarse de que la dama pueda regresar. Hasta los 
más experimentados maestros se equivocan a 
veces, como en el diagrama anterior. 


Muthas piezas quedan encerradas debido al 
elemento sorpresa. Si una pieza tiene varias 
casillas disponibles, el jugador sencillamente 
no se molesta en considerar la posibilidad de 
que la pieza pueda perderse. Si no "parece" 
que corra el riesgo de quedar atrapada, no per- 
cibe el sentido del peligro. 
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Gretarsson — Stefansson 
Campeonato de Islandia 
Seltjarmarnes 2002 


Aqui parece poco probable que las blancas 
consigan incluso atacar a la dama negra, que 
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además puede moverse a "b6", caso necesario. 
Sin embargo, 24.@с7! demostró lo engañosas 
que pueden ser las apariencias. Ahora queda 
descubierta la línea de ataque de la torre (de 
"b1"), quitando las últimas casillas a la dama 
negra. Por otra parte, resulta que aunque "c7" 
está aparentemente cubierta por la torre de 
"c8", las blancas pueden jugar a dicha casilla 
de forma impune, pues a 24...Exc7 sigue 
25.Exb8+, ganando calidad. Lo triste para las 
negras es que perderán sin remedio material. 
El final de la partida fue: 24...Exb1 25.0xa6 
Вхс1 26.£xc1 d3 27.302 £d4 28.Db4. Las 
negras abandonaron. 
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De la Riva — Plaskett 
Torneo Zonal 
Mondariz 2000 


En este caso, el hecho de que el alfil negro 
carezca de movilidad permite a las blancas 
ganar material combinando varias ideas tác- 
ticas. Siguió 21.Bae1, atacando el alfil, que no 
tiene casilla segura, de modo que la única po- 
sibilidad de salvarlo es protegerlo. Sin em- 
bargo, 21...0c6 no sirve debido a 22.£xc6, 
eliminando la defensa del alfil. Tras 21...Efe8 
22.Wxf7, las blancas ganan material gracias а 
la mortal clavada sobre la columna "e". Por 
último, las negras pueden tratar de defender el 
alfil con la torre de "d8", como en la partida. 
La conclusión fue: 21...Ede8 (pierde 21...Ed7 
de la misma forma) 22.Exe7, y las negras se 
rindieron, уа que a 22...Exe7 sigue 23.Y4xf8+, 
con catástrofe total. En la última variante 


La pieza encerrada 
Ejercicios 
(soluciones en la página 134) 
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¿Con qué efectivo golpe remataron 
las negras el juego? 
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Las blancas jugaron 20.YWxg7. 
¿Pueden regresar соп la dama? 
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¿Qué pieza consiguieron atrapar las 
negras? 


interviene el tema de desviación. 
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¿Cuál es el truco que permite a las 
blancas ganar pieza? 


“а 
аавв | 
M) 
А иии 4 
KS E K 
Ed 424 
¿Cómo forzaron las blancas una rá- 
pida victoria? 
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¿De qué modo forzaron las negras 
la ganancia de material? 
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Por el momento, la dama negra pue- 
de jugar a "44". ¿Cómo cortaron las 


blancas esta vía de escape? 
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Las blancas acaban de tomar un 
peón соп 18.Ed6xc6. ¿Fue una 


buena idea? 
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¿Cómo ganaron la partida las blan- 


-cas cazando una pieza enemiga? 


LA PIEZA ENCERRADA 
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¿Cómo cazaron pieza las blancas, 
ganando así la partida? 
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Esta posición parece inofensiva, pe- 
ro las blancas descubrieron la forma 
de ganar material. ¿Cómo? 
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Las negras han jugado ...Md7xb6 
esperando ganar un peón. ¿Cuál es 
el fallo? 
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negras? 


Dos jugadas bastaron para conven- 
cer a las blancas de gue debian ren- 
dirse. ¿Cuáles fueron? 
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¿Es una baza o un inconveniente la 
situación de la torre blanca? 


7 Destrucción de la defensa 


Esta idea se explica gráficamente con el si- 
guiente ejemplo. 
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Socko — Nakamura 
Bermuda 2002 


Aqui el alfil de "g2" tiene la función de 
proteger el caballo de "е4". Si el alfil es eli- 
minado con un cambio, el caballo quedará in- 
defenso. Las negras, en consecuencia, jugaron 
27...Axg2, de modo que si las blancas res- 
ponden 28.492, entonces la sencilla 
respuesta 28... Wxe4+ gana pieza. Las blancas 
intentaron entonces 28.£xd4, pero después de 
28...Axe1 29.Wxe1 Wedt se rindieron, en 
vista de que 30...Wxd4 les deja соп una torre 
menos. 


La situación básica es que una pieza de- 
fiende a una segunda pieza, Cuando la pri- 
mera se elimina, la segunda puede ser cap- 
turada a cambio de nada. Llamamos a esta fi- 
gura destrucción de la defensa. Sin embargo, 
no hay una definición estándar de este término 
en la literatura ajedrecística. En este libro am- 
pliamos el término en el sentido de que cubra 
casos en los que la función vital de la primera 


pieza pueda ser otra que defender a una se- 
gunda pieza. En la posición siguiente, esa 
función vital es defender una amenaza de ma- 
te. 
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Chabanon — Bauer 
Campeonato de Francia 
Narbonne 1997 


La torre blanca que se encuentra en "f5" 
tiene la función vital de proteger a su rey del 
mate ...Af2++. Las negras explotaron ese 
hecho jugando 32...YYxf5, ganando una torre a 
cambio de nada. Las blancas se rindieron en el 
acto. 


Destruir la defensa es realmente un con- 
cepto muy amplio, puesto que las piezas adop- 
tan y ceden diversas funciones todo el tiempo. 
Sin embargo, sólo aplicamos el término cuan- 
do la eliminación de una pieza tiene una con- 
secuencia concreta a corto plazo, como pér- 
dida de material o mate. Hay tres formas ha- 
bituales en las que una pieza puede ser obli- 
gada a abandonar una tarea específica. La pri- 
mera es mediante la desviación (véase capitu- 
lo 5), cuando la pieza es arrastrada a otra parte 
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mediante una acción violenta, La segunda es 
la captura, como en los dos ejemplos an- 
teriores. La tercera es un ataque directo a la 
pieza implicada, como en la posición que si- 
gue. También empleamos la expresión des- 
trucción de la defensa para este tipo de accio- 
nes. 


A 


Tsesarsky — Berkovich 
Campeonato de Israel por equipos 1997 


Aquí el caballo negro asume la función de 
proteger "d5" para impedir el doble £d5+, Las 
blancas pueden atacar este caballo con una de 
las torres para obligarlo a moverse. 34,Ec5 es 
inferior, ya que las negras tienen la posibili- 
dad de responder 34...Ea7, defendiendo el 
caballo y retirando la torre de la vulnerable 
casilla "а2". La opción correcta es 34.Zc1!, 
como se jugó en la partida, Las negras respon- 
dieron 34...Aa6, permitiendo el jaque doble. 
Después de 35.£d5+ Exd5 36,.Exd5 Dxb4 
37.Exb5, las blancas quedaron con una clara 
calidad de ventaja y ganaron explotando su 
material extra. ¿Por qué no defendieron las 
negras su caballo con una de las torres? 
Después de 34...Ed7 (34...Ec3 aún es peor, ya 
que 35.£d5+ gana una torre limpia), las blan- 
cas eliminan el caballo, como en las dos pri- 
meras posiciones: 35.Exc7 Ёхс7 36.£d5+ y 
37.£ixa2, con pieza de ventaja. La última po- 
sibilidad ега 24. Bai, pero después de 
285 Bei, el caballo queda clavado y las negras 
sólo pueden evitar su pérdida inmediata con 
35...5с8. Entonces se produciría una situación 
cómica, pues todo el ejército negro estaría pa- 
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ralizado por la necesidad de defender al do- 
blemente clavado caballo. La forma más sen- 
cilla de ganar es avanzar el rey hasta campo 
contrario. Por ejemplo: 36.Ec6 (no es correcto 
36.£g4?, ya que las negras, inesperadamente, 
desclavan el caballo con la fuerte respuesta: 
36...De8!) 36...2f8 37.547 eg 38.2h4 h8 
39.2h5 deg 40.926, y la posición negra se 
derrumba. 


Destrucción de la defensa 
Ejercicios 
(soluciones en la página 137) 


¿Cómo ganaron las blancas rápida- 
mente eliminando la defensa? 
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¿Cómo lograron las negras que su 
ataque triunfase? 
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La dama negra está atacada. ¿Cuál 
es el mejor movimiento posible? 
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¿De qué modo forzaron las blancas 
la rendición del rival? 


DESTRUCCIÓN DE LA DEFENSA 
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¿Cómo = ganar material las 
negras destruyendo la defensa? 


¿De qué a ganaron las negras 
un importante peón?- 


2 NO + س ص‎ ч о 


¿Cómo forzaron las blancas una de- 
cisiva ganancia de material? 
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8 Apertura y bloqueo de líneas 


Muchas combinaciones se basan en la aper- 
tura de líneas, para permitir el acceso de las 
piezas propias a casillas que antes no estaban 
a su alcance. Al debatir un tema general de es- 
te tipo, se producirá una inevitable coinciden- 
cia con alguno de los temas ya expuestos en 
capítulos 'anteriores (en especial, la desvia- 
ción, véase capítulo 5). Sin embargo, este 
aspecto no es importante. La táctica de ajedrez 
no tiene por qué encajar de forma milimétrica 
en categorías minuciosamente etiquetadas. 
Hasta en las combinaciones más simples pue- 
den intervenir diferentes temas tácticos, mien- 
tras que en otras no es fácil discernir cuál es el 
tema que predomina. Lo importante no es si 
una determinada combinación debe etiquetar- 
se como "apertura de líneas” o "desviación", 
sino si nos permitirá ganar partidas. No se de- 
be estudiar la táctica con anteojeras, buscando 
sólo combinaciones basadas en dobles de 
caballo o en cualquier otro concepto conocido. 
Se requiere una actitud abierta de miras para 
tener éxito, A medida que vayamos progre- 
sando en el libro, nos vamos a encontrar con 
combinaciones más complejas que contienen 
toda una amalgama de diferentes ideas, y el 
capitulo 13 se consagra, por cierto, a este 
tema, | 


Fl siguiente diagrama muestra una combi- 
nación típica de apertura de líneas. 


Ver diagrama siguiente 


B. Kelly — R. Burnett 
Budapest 2003 


Las blancas ganaron material con la conti- 


nuación 16.Axd5! (abriendo la columna "c" 
para llegar a "с7") 16...cxd5 17.8c7. 
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El alfil de "b7" está atacado, y las negras 
deberían defenderlo con 17...Bab8, pero en- 
tonces las blancas siguen соп 18.Exb7 Exb7 
19.Yxd5+ (jaque doble) y 20.Yxb7, quedando 
con dos peones de más. Ya que tanto 17...£a6 
18.WxdS+ como 17...Mec5 18.Dxc5 cuestan a 
las negras una pieza como mínimo, está claro 
que no tienen mejor opción que dejar el alfil 
abandonado a su suerte. La partida siguió: 
17... xe5 18.5ха7. El material está igualado, 
pero la posición negra es desesperada. 


77 77 8 


My 
SN 


A 
PATA 


El alfil de "b7” está atacado у además las 
blancas amenazan hacer 19.804, seguido de 
20.2х27+. Toda esta devastación ha sido cau- 

sada por la activa posición de la torre blanca 
en la séptima fila, que es, al mismo tiempo, el 
resultado de la combinación de las blancas 
basada en la apertura de líneas. El final de la 
lucha fue: 18...8f7 19.Exb7, y las negras se 
rindieron, puesto que si 19...Xxb7, continúa 
20.Hxd5 (amenazando tanto 21.8хе5 сото 
21.Ed8++) 20...We6 21.Ed8+, cazando la da- 
ma negra. 

En esta combinación intervenían varios ele- 
mentos. Había que enfatizar aquí el aspecto de 
apertura de líneas, pero la desviación del peón 
de "c6" también es importante, como lo es el 
doble en "d5", que se produce tras 17...БаЬ8 
18.Exb7. 


Si la línea que debe abrirse afecta al rey 
enemigo, entonces esa apertura puede formar 
parte de una combinación de mate. 
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Moroz — Lerner 
Vladikavkaz 2000 


Las blancas se rindieron tras 47... g3+!, 
puesto que es mate a la jugada siguiente 
(43.£xg3 E8e2++).' El único propósito del 
sacrificio de dama fue abrir la segunda fila, a 
fin de que la torre de "e8" pudiese asestar el 
golpe final. Aunque esta combinación sólo 
consta de dos jugadas, el gran maestro que 
conducía las blancas obviamente la omitió 
(pues su última jugada fue 47.Ad4-f3?). Pue- 
de parecer sorprendente que a un gran maestro 


se le escape una combinación de mate en dos 
Jugadas, y la explicación sin duda es que el 
sacrificio de la dama negra es bastante inu- 
sual, y no se basa en los modelos conocidos 
que normalmente se encuentran en los ma- 
nuales. Esto pone de manifiesto, una vez más, 
que aunque el estudio de los modelos incre- 
menta sin duda la fuerza del jugador, es im- 
portante no perder la capacidad de pensar de 
forma independiente. 


Stefansson ¬ A. Gunnarsson 
Campeonato de Islandia 
Seltjarnarnes 2002 


Las blancas jugaron 26.d5!, abriendo la 
cuarta fila, desde "c4" a "h4". La respuesta 
normal al avance del peón blanco sería 
26...cxd5, pero gracias al nuevo carril abierto, 
las blancas ganan moviendo 27.Hh4+ Фо8 
28.££xd5+, y las negras pierden la dama, si по 
quieren recibir mate con 28. d 29.Rh8++. 
Por otra parte, permitir que las blancas jue- 
guen d6 también es horrible. Después de, por 
ejemplo, 26...Wf7 27.16 Ecc8 28.Exb7, las 
blancas ganan un peón (y seguirán más), tie- 
nen un fuerte peón pasado y protegido, y han 
cazado a las negras en una clavada sobre la 
séptima fila. Por consiguiente, las negras opta- 
ron por su única alternativa, 26...#\хе5, to- 
mando el peón que las blancas habían dejado 
indefenso con su jugada anterior. Sin embar- 
go, 27.Exc5! resultó decisivo, уа que tras 
27..1хс5, las blancas pueden emplear con el 
máximo efecto su dominio de la cuarta fila, 
con 28.Wh4+ (doble) 28...2g8 29.xd8+, 
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ganando ambas torres negras. La partida fina- 
lizó asi: 27...e4 28.Wa5 Exd5 29.Exd5 exd5 
30.Yxd5 h7 31.a4. Las negras abandona- 
ron. También en este caso el éxito de la com- 
binación blanca se basó en la conjunción de 
varias ideas, 


Lo mismo que es deseable a menudo abrir 
una línea para las propias piezas, puede ser 
cerrarla para las piezas enemigas. 
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Strehlow — Biebinger 
Cto. de Alemania de veteranos 
(equipos) 2001 


En esta posición las piezas blancas están 
activamente situadas, pero resulta que la torre 
de "c6" está expuesta. Las negras jugaron 
24..DacS!, llevando su caballo a la casilla 
aparentemente mejor protegida del tablero. 
Sin embargo, esta jugada tiene el efecto de 
cerrar la línea "сі-сб", cortando la defensa de 
la torre delantera. La partida siguió de la si- 
guiente manera: 25.36xc5 (25.5с7 Wxd6, y 
25.0e5 Dxe5 sólo sirven para empeorar las 
cosas) 25...bxc5 26.dxc5 Bech (las negras han 
logrado ventaja material decisiva y el resto es 
fácil) 27.Wa4 Dxes 28.йхс5 Exc5 29.541 
Bei 30.Wd7 Wxa2 31.54 Wbl+ 32.7h2 
Wb8+ 33.03 SIS 34.22, Las blancas aban- 
donaron 


Las combinaciones basadas en el cierre o 
bloqueo de líneas se producen, normalmente, 
en dos situaciones: la promoción de peones y 
los ataques de mate. Incluimos a continuación 
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un ejemplo del primer caso. En los ejercicios 
podrá ver un ejemplo del segundo. 


ab c de fgh 
= 27 


Ауеграј — Korchnoi 
Erevan 1965 


Por el momento 38...h2 es inefectivo, por- 
que las blancas pueden cubrir la casilla de co- 
ronación con 39.51. En consecuencia, las ne- 
gras realizaron una maniobra previa, con el 
objeto de cerrar la línea defensiva "bl-h1": 
38...Ac4+, y las blancas se rindieron, ya que 
39.:d2 se replica соп el bonito sacrificio 
39...Ac1! El siguiente diagrama muestra la si- 
tuación. 


Sea cual fuere el modo en que las blancas 
tomen la torre, la primera fila queda bloquea- 
da y el peón "h" se convierte en una dama. Por 
ejemplo: a 40.4Mxc1 continuaría 40...h2, y 
40.%xc1l, exactamente igual, 40...h2, seguido 
de ...hlW, y las negras quedan con ventaja 
material decisiva. 


Apertura y blogueo de lineas 
Ejercicios 
(soluciones en la página 138) 


¿Qué golpe mortal lanzaron aquí las 
blancas? 


YE 


n 


e impusieron las blancas su 
ataque? 


AA 
; жш ип 
© e ш 


Y 


¿Cómo forzaron las negras el mate? 


APERTURA Y BLOQUEO DE LÍNEAS 


WA, 
SS Lie @ 
Ж Ех е 


o 
АЮШ me 
S aan E 


Esta posición parece confusa, pero 
las negras encontraron una jugada 
letal. ¿Cuál fue? 


ою oh OG ч © 


La jugada de las negras fue un 
auténtico K.O. ¿Lo verá usted? 


Ambos bandos atacan furiosamente. 
Pero es el turno de las negras. ¿Qué 
propone? 
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9 El mate en la última fila 


A menudo sucede que el rey enrocado queda 
confinado por sus tres peones de la segunda (o 
séptima) fila. Esto lo hace vulnerable ante 
cualquier jaque de dama o torres a lo largo de 
esa fila. Ese jaque suele ser un mate, llamado 
mate en la última fila, Deben cumplirse dos 
condiciones para que se produzca un mate así. 
En primer lugar, que la resistencia del defen- 
sor en la última fila sea insuficiente, y en se- 
gundo lugar, que la dama o una torre atacante 
puedan penetrar en la última fila. He aquí un 
ejemplo sencillo. i 


Kravtsov — Malinin 
Copa de Rusia, Novgorod 1997 


El rey negro está bloqueado por la barrera 
de sus tres peones, de modo que hay un mate 
potencial en la octava fila. Las negras, sin em- 
bargo, tienen una torre que cubre esa última 
fila, impidiendo, por ejemplo, mate con Weg+. 
Para dar mate hay que superar la resistencia 
de esa torre, cosa que las blancas hacen asi: 
20.Yxa8+! Las negras se rindieron, pues tras 


—--20...Dxa8, sigue 21.8b8++. En este ejemplo, 


miga es eliminada mediante su captura y, al 
mismo tiempo, se abre la columna "b" dando 
vía libre a la torre blanca hacia la última fila. 


Los mates en la última fila son infrecuentes 
al comienzo del medio juego, cuando por lo 
general hay dos torres protegiendo la primera 
fila de cada bando. Sin embargo, más adelan- 
te, las torres pueden abandonar su fila inicial o 
puede que se cambien, y entonces va aumen- 
tando el peligro de un mate de ese tipo. A ve- 
ces los jugadores invierten un tiempo en g3 o 
h3 (...р6 ó ...h6, en el caso de las negras) a fin 
de evitar el peligro de un mate en la última 
fila. Sin embargo, tales movimientos de peón 
deben ser cuidadosamente evaluados, ya que 
pueden crear debilidades en torno al rey. No 
hay una regla general y cada posición debe 
examinarse de forma independiente. 

El ejemplo siguiente muestra otra idea típi- 
ca, relacionada con el mate en la última fila. 


Xie Jun – Seirawan 
Reinas contra reyes, Jinan 2002 


el sacrificio de la dama blanca crea simul- 
táneamente ambas condiciones: la torre ene- 
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El rey blanco es vultierable а шт eventual 
mate en la primera fila, y si la dama no es- 


uviese protegiendo la torre de "d1", sería po- 
sible un inmediato ...Éxdl++. Esto, natural- 
nente, plantea la cuestión de si se podrá obli- 
заг a la dama blanca a abandonar la defensa 
le "d1". En capítulos anteriores hemos cubier- 
о las tres formas principales en que una pieza 
yuede ser obligada a abandonar su función 
sencial: captura, ataque directo y desviación. 
La captura no es aquí posible, ni se consigue 
зада tampoco con el ataque 24...h5 después 
је 25 №е2. Eso nos deja como arma la des- 
viación, y nos permite llegar a la jugada gana- 
Jora, 24...Wed! Como su dama está atacada, 
las blancas no tienen tiempo de tomar en "d8", 
pero 25.Mxe4 permite mate en dos, con 
25...Exdl+, Por otro lado, la dama blanca по 
tiene casilla disponible para seguir controlan- 
do "d1", de modo que, enfrentadas a una ca- 
tastrófica pérdida de material, las blancas se 
rindieron. 


> NO A OO OD ч o 


Topalov — Morozevich 
Cannes 2002 


Las blancas tienen un peón de ventaja, pero 
su alfil está doblemente clavado y el caballo 
negro amenaza el peón de "f2". A primera 
vista, no parece haber un mate en la última 
fila en esta posición, porque el peón "h" negro 
se ha movido, dándole a su rey una casilla de 
escape. Sin embargo, es importante reconocer 
que los mates en la última fila pueden pro- 
ducirse incluso cuando uno o más peones de 
la barrera del rey se han jugado, puesto que 


mente demuestra que los mates de este tipo en 
la última fila con frecuencia se omiten. La ra- 
zón debe ser psicológica. Una hilera de peo- 
nes inmóviles es un signo inequívoco que su- 
giere comprobar la existencia de posibles ma- 
tes en la última fila. Pero si uno de los peones 
ya ha movido, entonces el jugador se relaja y 
así es como se puede incurrir en el error. Aquí 
las blancas jugaron 33.2e4!, y las negras se 
rindieron. La doble clavada se ha convertido 
en un ataque doble a las torres enemigas. Nin- 
guna de las torres blancas puede capturarse a 
causa del mate en la última fila (а 33...Exa?, 
34.Exb8 mate, у a 31 Baba 34.Ha8+), de 
modo que una de las torres negras deberá de- 
fender a la otra, pero entonces las negras pier- 
den el caballo. La linea principal es la 
siguiente: 33...0xf2+ A4. die?) Bech 35.Exb8 
Exb8 36.2xf2, y las blancas quedan con pieza 
de ventaja. 


Las combinaciones de mate en la última fi- 
la a menudo surgen de forma inesperada, co- 
mo en el siguiente ejemplo. 


ab c d e f 


Y 
У 


Г 


Y) 


SS 
= NO A AQNO 


McShane – Mirumian 
Lippstadt 1999 


Las blancas acaban de jugar Bei. 43. ata- 
cando la dama negra. Puesto que la torre de 
"e8" también está amenazada, las blancas se- 
guramente esperaban ganar material. Sin em- 
bargo, las negras respondieron con la trau- 
mática 22...£c4! Aunque hay tres piezas ne- 


la(s) casilla(sy de escape puede(n) ser cubier=—gras—atacadas;-ninguna—de-ellas—puede-cap-- 


ta(s) por piezas enemigas. La práctica cierta- 


turarse: 23. xe8 pierde pieza, por 23... £xd3, 
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seguido de ...Bxe8, mientras que si 23.Éxd4, 
sigue 23...8e1+ 24.8f1 Exfl++, y si 23.0xc4, 
23...Bel+>, este último mate gracias al hecho 
de que la torre de "f2" está clavada. Por 
consiguiente, las blancas tuvieron que jugar 
23.Ed1, desplazando la torre atacada у çu- 
briendo, de paso, la invasión de la casilla "el". 
Sin embargo, соп 23...Wxd6!, las negras de 
nuevo explotaron la debilidad de la primera 
fila. 


7 PE, 
ا‎ 


АШ Gaz 


Las negras han ganado una pieza, y el final 
fue 24.Axe4 Exe4, Las blancas abandonaron. 

En este caso, el hecho de que no existiese 
la tradicional hilera de los tres peones, pro- 
bablemente anuló el sentido del peligro de las 
blancas. Sin embargo, la ausencia de la pri- 
mera fila de ambas torres blancas sí debía 
constituir una señal de advertencia. 


Todos los ejemplos de este capitulo supo- 
nen reyes enrocados en corto, Los mates en la 
última fila se producen con mayor frecuencia 
en el flanco de rey que en el de dama por dos 
razones: Primera, el enroque corto es, en ge- 
neral, el enroque más común. Segunda, el en- 
roque largo normalmente implica el avance 
del peón "d" y el desarrollo del alfil dama. 
Después de 0-0-0, existe una casilla de escape 
natural en "42" ("47"), que hace menos pro- 
bable el mate en la última fila. Sin embargo, si 
las blancas juegan 0-0-0 y luego mueven al 
rey a "b1" (o bien ...0-0-0, y luego ...Èb8), la 
situación es similar con relación al enroque 
corto, y los mates en la última fila son más 
probables. 
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El mate en la última fila 
Ejercicios 
(soluciones en la página 140) 


А 


4 


"We 


Y 
A SA 


Las negras amenazan mate en una. 
¿Qué deben jugar las blancas? 


A { 
GE" Y) 

7 Г 
2 А 2 2 


7 
А АЛ 1 


22 


¿Cómo forzaron las negras la in- 
mediata rendición de las blancas? 


2 N O > л тс ч Фф 


¿De qué forma ganaron las negras 
de inmediato? 


ab cd © f gh Я 
4 TT 777 7 
IM M7 | в 
Ш SS SS Sr 7 
ASS „А em Ze г 
Y wë a ue. 4 
SS SS SS SS SS S S 
CS бл: 2 
u Же] | 2 ии ; 
¿Cómo forzaron las negras un rápi- Las blancas jugaron 43. Deeg ¿Por 
do mate? qué fue un error? 
5 нана ту 8 Kass A 
кы 2 Y e 
Rn 7 1 Te E 
| Tee 
LS s se 
Ch Bi Y A 2 
S Ak ш e eg 
SCH a MER 
Cal CSS 
¿De qué forma consiguieron las ¿De qué forma explotaron las blan- 
blancas que su ataque triunfase? cas el tema de la última fila? 
7 y 7 В 
6 Я 9 a с 7 e E o 
min A Tele cr 
18 Du _ AN E 
5 SS SA = 5 
4 a" man Да 
нис и; Ri жы 
Z А SS 7 a SE 
шини @ | ш 
Las blancas jugaron 24. Жат y la ¿Cómo ganaron material las blan- 
partida finalizó en tablas. ¿Tenían cas? 


algo mejor? 
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DIE O O O 


BO E O 


o 
~ 


A pesar de la posición simplificada, 
las blancas encontraron la forma de 


ganar rápidamente. ¿Cómo? 


¿De qué modo forzaron las blancas 


una rápida victoria? 


Ee 


— 
— 


AN 


Las blancas decidieron cambiar alfi- 


les con 30.£xf5, ¿Fue una buena 


idea? 
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10 Promoción de peones 


Cuando un peón alcanza la última casilla, el 
peón desaparece y en el tablero surge una nue- 
va dama, que vale nueve puntos. Una jugada, 
por tanto, que reporta una ganancia material 
de ocho puntos. Hablamos de un beneficio 
considerable, por lo que no tiene nada de ex- 
traño que podamos realizar sacrificios, incluso 
importantes, para conseguir que un peón co- 
rone. 


Y 
ra 
er Bai 


E. Berg — Ibragimov 
Katrineholm 1999 


Éste es un ejemplo típico. Las negras tienen 
un peón avanzado, pero por el momento está 
bloqueado por la dama. Las negras están dis- 
puestas a entregar su dama por la torre contra- 
ria (un sacrificio de cuatro puntos) a fin de 
eliminar el bloqueo y asegurar la promoción 
del peón pasado, lo que les reportará un bene- 
ficio de ocho puntos en un par de movimien- 
tos. Después de la jugada 40... Mrd3! las blan- 
cas se rindieron, puesto que а 41.4Wxd3 sigue 
41...e2 y 42...el +, dejando а las negras con 
toda una torre de ventaja. 

La promoción de peones se produce con 
frecuencia en el final, donde es más probable 


que existan peones avanzados y menos piezas 
que obstaculicen la consecución de su ob- 
jetivo. 


M 
= 


= NNOO + Om OO ч o 


, Smirin — Grischuk 
Mundial FIDE K.O., Nueva Delhi 2000 


Con idéntico material y alfiles de distinto 
color, las tablas parecen el previsible desen- 
lace, sobre todo porque a la inmediata 64...b2 
puede contestarse con 65.£g6, cuando ambos 
peones avanzados están bajo control. Aunque 
las negras consigan acercar su rey hasta el 
peón "b" y ganar el alfil blanco a cambio, las 
blancas pueden capturar fácilmente el último 
peón contrario con su rey. Las negras, sin em- 
bargo, encontraron la sutil 64...@{6! Hay tres 
formas en que el alfil puede cubrir la casilla 
"b1" èn dos jugadas o menos (4.f7-a2, £g6 y 
£g4-£5), pero este desplazamiento del rey ne- 
gro cubre las tres posibilidades. La coronación 
no puede impedirse, de modo que las blancas 
se rindieron inmediatamente. Debemos obser- 
var que las blancas hubieran hecho tablas de 
no haber bloqueado la diagonal "h5-d1" соп 
su rey, ya que entonces dispondrían de la ma- 
niobra £d1-c2, 
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Cuando un peón avanzado se encuentra 
cerca del rey enemigo, pueden surgir combi- 
naciones en las que la promoción del peón 
forme parte de un ataque. Que aparezca una 
nueva dama en el tablero puede inyectar nue- 
vos brios a la ofensiva más apagada. 


a b c d e f g h 
Se Г е 
Ж 2 ҮЭ Ў 


КОС 
E 


ZS 
SS 
SE 


Nataf — Korchnoi 
Cannes 1998 


Aquí las negras culminaron su ataque con 
una sencilla pero efectiva combinación de ata- 
gue: 31...Wg2+!, y las blancas se rindieron, 
pues si 32.xg2, 32...h1W++. Una dama gde- 
saparece para ser inmediatamente reemplaza- 
da por otra. 


Las reglas del ajedrez permiten que un 
peón se convierta en cualquier pieza. Las otras 
opciones son: torre, alfil y caballo. En la prác- 
tica, la dama es la pieza elegida en la inmensa 
mayoría de los casos, porque supone la mayor 
ganancia material, pero a veces se prefiere un 
caballo, normalmente porque el caballo da ja- 
que al coronar, y la dama no. Existen posi- 
ciones en las que es necesaria la conversión en 
torre o alfil para evitar el ahogado, pero son 
raras en la práctica, de modo que podemos 
ignorarlas. 

En el siguiente ejemplo, las negras tienen 
un peón de ventaja, pero su peón de "d3" está 
clavado y aparentemente perdido, 


Ver diagrama siguiente 


Sin embargo, las negras encontraron una com- 
binación basada en la promoción en caballo: 
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ZE Yi 


Heini Danielsen — Aagaard 
Tastrup 1999 


29...42! 30.d6+ (este jaque intermedio no 
cambia la situación) 30...2h8 (no 30...2f87?, 
por 31.We7++) 31.Wxc3 (después de 31.We2 
Wd4+, el peón corona) 31...41%\+. Esta es la 
clave: en caso de 31...d1Y, la "combinación" 
les habría costado un peón a las negras, mien- 
tras que ahora ganan pieza. El diagrama si- 
guiente muestra la situación. 


КД 


= мо = D d o 


Después de 32.Фе2 Dxe3+ 33.@43 b4, las 
negras quedaron con una sana pieza extra. El 
final de la partida fue: 34.bd4 g5 35.905 
Фе4+ 36.bb6 f5 37.2d5 х6 38.8с7 
@\е8+ (las negras devuelven la pieza para 
simplificar y pasar a un final de peones 
fácilmente ganado) 39.2xd7 б\ї6+ 40.he6 
Axd5 41.Èxd5 de" 42.94 as 43.83 bxa3 
44.2b3 f4 45.c4 g4 46.c5 f7. Las blancas 
abandonaron. 


Promoción de peones 
Ejercicios 
(soluciones en la página 142) 


1 4 
= 
4 NA ye 
Ap WAN 
Sis "e? 
La táctica puede intervenir hasta en ¿Cómo consiguieron las blancas co- 
posiciones simples. ¿Cómo ganan ronar su peón? 
las negras? 
2 7 8 
SS P E H 
2 “a de 
WM o A ër A 5 
SWA АА, A 4 
3 
Y Y 
Ze e 2 
2 Ф 1 
El peón "а" parece perdido. ¿Qué ¿Cómo ganaron material las blan- 
deben jugar las blancas? cas? 
3 6 8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 
Las blancas tienen una torre menos, Con pieza de ventaja, las blancas 
pero con sus dos peones pasados han jugado Eb1-b7. ¿Qué deben 
pueden ganar. ¿Cómo? responder las negras? 
PROMOCIÓN DE PEONES 
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o E O o + со N r о ою о 


єр = ي‎ КС AN SS Y 
al e X ما‎ ОК ar i 


CH Se 
| M HOR a 


o TU 
34 A «у 
Ce? Ce 2 


Be S 
De ee 


peón avanzado cerca del rey ene- 
Las blancas tienen clavada su dama. 
¿Deben jugar 42.865 ó disponen 


== тенгин las blancas su 


oN N 2 © 
q ша, E 
a ч. `" ES Na ©; ч 5 
Kid 
S SS 
o =i g 


a e Fb D I + со N e £ о N E я ei N ”— 
2 5 e gece ХЫ 
з "Gs, |; dawan сав 
SS: S Мс йм Со Su 
S N S { 
E da ۾‎ а ei a. 3 ? 
GË RE g ЫЕ ка 
с о 
S 
EE а £ o CS 
SS uo o y 8 PES 
SS e Y E 
з і Оч 
се м 
с Gi CH 


Después de Ет las blancas 
tienen posibilidades de ganar, pero 


¿hay alguna jugada mejor? 


tienen dos piezas de ventaja. ¿Qué 


En esta confusa posición las blancas 
deben jugar las negras? 
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EA 


a e e e 
MAH г 
У HAKI 


27р bk OG У o 


Aquí las blancas jugaron 7.£xb8, 
con idea de contestar a 7...dxc3 con 
8.£e5. ¿Fue correcta esta idea? 


PROMOCIÓN DE PEONES 


E 


Шо MG A т фо ч © 


Las blancas amenazan 25.2e5+, о 
sencillamente 25.®\а7++. ¿Qué pue- 
den hacer las negras? 
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11 La jugada intermedia 


Una jugada intermedia (a veces mencionada 
con la palabra alemana Zwischenzug) se pro- 
duce cuando una secuencia natural de jugadas 
es inesperadamente interrumpida por una ac- 
ción que tiene lugar en otra parte del tablero, 
En muchos casos esta interrupción de la se- 
cuencia se produce durante un cambio de pie- 
zas. 


А PPPI, 
e 


Anastasian — Annageldiev 
Dubai 2001 


Las blancas acababan de realizar el movi- 
miento 30113-64, y se rindieron sin esperar 
la respuesta de su adversario. La razón es que 
vieron finalmente la secuencia de jugadas 
30...Exe3 31.Wxe6 Bel+! (éste es el movi- 
miento; en lugar de retomar la dama, lo que 
habría significado perder calidad, las negras 
dan primero jaque, salvando la torre con ga- 
nancia de tiempo) 32.2g2 (las blancas deben 
atender al jaque, así que no tienen tiempo para 
jugar la dama) 32...fxe6, y las negras han ga- 
nado pieza. 


Es muy frecuente omitir jugadas interme- 
dias. Cuando se captura una pieza, lo natural 
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es asumir que el oponente debe retomar, pues 
eso es, después de todo, lo que sucede casi 
siempre, y cuando no es eso lo que sucede, la 
sorpresa suele ser mayúscula. Especialmente 
cuando se trata del cambio de damas, como en 
el ejemplo anterior. 


Firman — Galliamova 
Moscú 2002 


“Ya hemos visto la misma disposición bá- 
sica de piezas en la partida Salmensuu — Mäki 
(ejercicio 22, capítulo 2, en el tema ataque 
descubierto), pero vale la pena repetirlo aquí, 
porque no sucede con demasiada frecuencia. 
La partida continuó así: 18.Ad5! (si no fuera 
por la jugada intermedia, este salto no tendría 
sentido, pues las negras podrían cambiar da- 
mas sencillamente, y luego tomar el caballo) 
18... xd2 (no hay nada mejor, pues las blan- 
cas amenazaban hacer tanto 19. ха5 сото 
19.Df6+) 19.Df6+ (he aquí la jugada inter- 
media, trasladando el caballo a una casilla cn 
la que queda protegido; la opción 19.@\с7+? 
es un error, pues pierde pieza tras 19...2d8) 
19...e7 (19...48 pierde de la misma forma) 
20.8xd2. La combinación de las blancas ha 


dejado a las negras en una situación insoste- 
nible. Las blancas amenazan ahora 21.42xh7 у 
21.2xe5, ganando pieza (ya que 21...dxeS 
permite 22. х07++). No hay defensa contra 
estas amenazas gemelas, así que las negras se 
rindieron. 

Las jugadas intermedias pueden producirse 
cuando hay una secuencia compleja de cam- 
bios, en cuyo caso siempre vale la pena com- 
probar minuciosamente si uno u otro jugador 
tienen la posibilidad de lograr ventaja rom- 
piendo de algún modo la secuencia natural. 
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Azarov — Breder 
Campeonato de Europa sub 18 
Mureck 1998 


Aquí las blancas acaban de jugar 10.&f3- 
e5, con idea de forzar una liquidación general. 
Es fácil imaginar los pensamientos que pa- 
saron por la cabeza del jugador: "Después de 
10...Dxe5, juego 11.dxd5 Lxe2 12.Wxe2, y 
las blancas están mejor por su ventaja en 
desarrollo. Por consiguiente, mi rival debe ju- 
gar 10...Ééxe2, y yo contesto 11.Mxc6. Si en- 
tonces 11...£xdl, 12.Mxa5 y gano un peón, уа 


que tanto "d1" como "b7” están atacados. Así, 
las negras deben jugar 11...bxc6, y después de 
12.Wxe2, y la posición es más o menos igua- 
lada”. Parece que en sus cálculos las blancas 
han tomado en consideración todas las posibi- 
lidades razonables, pero hay una jugada inter- 
media que no han tenido en cuenta. La partida 
siguió asi: 10...£xe2 11.0xc6 Wxc3! Las 
negras han elegido el momento oportuno para 
romper la secuencia "natural" de capturas, y 
con ese movimiento inesperado ganan una 
pieza. 


La partida juego terminó de la siguiente 
manera: 12,YWxe2 (12.bxc3 £xd1, también les 
cuesta pieza a las blancas) 12...Yxc6 (las 
blancas tienen una pieza menos, sin compen- 
sación, y podrían haberse rendido en este 
momento) 13.£g5 Bei 14.Bac1 Wd7 15.45 
б\ха5 16.£xe7 Brei 17.5141 М7. Las blan- 
cas abandonaron. 

La facilidad con que pueden escaparse tales 
jugadas es evidente, como muestra el hecho 
de que esta trampa se ha cobrado numerosas 
víctimas, comenzando por Perlis (con blancas, 
contra Tartakower), en 1907. 
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La jugada intermedia 


Ejercicios 


(soluciones en la página 145) 
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Las blancas acaban de tomar un alfil 
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¿Cómo ganaron material las blan- 


cas? 


en "d6". ¿Deben retomar las negras? 


KP 


Se" 
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RQ 


Las negras han tomado un caballo 
en "c3", ¿Cómo deben responder las 


blancas? 


Las negras, que tienen su dama ata- 


cada, contraatacaron соп 31...8xe2 


sobre la dama contraria. ¿Cuál debe 


ser la réplica de las blancas? 
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12 Táctica defensiva 


En la mayoría de los ejemplos que hemos vis- 


to hasta ahora, uno de los jugadores iniciaba . 


una maniobra táctica para ganar material o 
forzar el mate. Sin embargo, la táctica sirve 
también para contrarrestar amenazas que pare- 
cen no tener respuesta. 


SEH 
А Y 
Y 


TAME 
ш YE 


ES 


Kempinski — Gdanski 
Campeonato de Polonia 
Varsovia 2002 


En esta posición, las negras amenazan con 
mate corrido: 41...Hxel+ 42.£xel Wxel+ 
43.bg2 Dei mate. Si las blancas juegan 
41.Exd1 Wxdl+ 42.2, entonces 42...42! 
43.Wd8+ die" 44. We7+ £f7 también conduce 
a un rápido mate. Puesto que las blancas no 
tienen modo alguno de proteger su torre de 
"el", se diría que sus recursos se han termi- 
nado. Sin embargo, neutralizaron las amena- 
zas de las negras con la jugada de desviación 
41.9d8+! Este jaque doble а rey y torre 
obliga a las negras a jugar 41...Exd8. Las 
blancas siguieron entonces con 42.Exé2 y vol- 
vieron las tornas. El cambio de damas anuló 
el ataque de las negras y ahora las blancas 
ganaron gracias a su peón "a" avanzado: 


42...e3 43.£xe3 Ed1+ 44.902 £h3 (una úl- 
tima tentativa desesperada por dar mate en 
"f1", pero las blancas la neutralizan fácilmen- 
te) dë Bei Dxe3 46.Exd1. Las negras aban- 
donaron. 


La táctica no siempre da resultado. Si su 
oponente inicia alguna maniobra táctica, es 
importante que no dé por buena la idea a pri- 
mera vista, sino que la considere con escepti- 
cismo, a fin de ver si deja algún cabo suelto. 
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Izoria — Belov 
Moscú 2002 


En esta posición, las negras lanzaron, ines- 
peradamente, el golpe 23...44, con ataque 
descubierto sobre el alfil de "е4", de paso que 
amenazaban 24...De2+. Sería fácil para las 
blancas "creer" a su rival y jugar algo rutinario 
comó 24.We3, pero en la partida las blancas 
pusieron el dedo en la llaga de la idea negra y 
jugaron 24.%b5! Con este movimiento atacan 
la torre de "е8" y cubren el doble en "е2", con 
ganancia de tiempo. Ahora las negras tienen 
torre y alfil atacados, y si 24...Ee7 (о la equi- 
valente 24...ХЪ8), entonces 25.£xb7 Hxb7 
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26.2c8+ 2h7 27.е8 obliga a las negras a 
perder la dama para evitar el mate. Esto sig- 
nifica que las negras no pueden evitar pér- 
didas materiales, y la partida conciuyó asi: 
24...8d8 25.8xb7 Wxd4 (las blancas tienen, 
sencillamente, pieza de ventaja) 26.Ef1 a6 
27.£xa6 Ed5 28.MWe8+ Èh7 29.013 Wxb2 
30.Yxf7 Sre 31197 Yxa2 32.03 б\һ3+ 
33.9g2 аЗ 34.0xhH3 Gan 35.4 xf3 Exf3 
36.87. Las negras abandonaron. 


Hay dos ideas tácticas concretas que por su 
naturaleza sólo pueden conducir a tablas y, 
por consiguiente, su empleo debe limitarse a 
situaciones en las que se trata de salvar una 
mala posición. Algunos jugadores prestan me- 
nos atención a lograr tablas en posiciones in- 
feriores que a ganar las posiciones favora- 
bles, pero es un error. La diferencia entre per- 
der y hacer tablas es medio punto, la misma 
que entre ganar y hacer tablas. Los jugadores 
de éxito no sólo se esfuerzan por ganar par- 
tidas, sino también por adquirir maestría de- 
fensiva para evitar la derrota. El conocimiento 
de ideas estándar para hacer tablas es muy útil 
en la competición, a fin de lograr escapatorias 
a lo Houdini en situaciones prácticamente per- 
didas. 

La primera de estas ideas es el jaque per- 
petuo. Esto significa que un jugador da una 
serie de jaques de los que el rival no puede 
escapar. No hay mate, pero tampoco hay for- 
ma de eludir los jaques, de modo que antes o 
después se repetirá la posición, y las tablas 
serán la consecuencia. 


РРА 
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Hoffmann – Lobron 
Bundestiga 2001-02 


Las negras tienen torre menos, pero el rey 
blanco está expuesto, y eso les concede espe- 
ranzas de lograr tablas. El juego prosiguió así: 
31... g4+? 32.2h1 х4 33.945! (ahora las 
blancas consolidan su material extra) 33...2g4 
34.Wd8+ Èh7 35.Wxd3+ Èh8 36.013 Wes 
37.h3 Des 38.Mxe5 #їхе5 39 We3 Wd5+ 
40.92 Wxa2 41.We8+. Las negras abando- 
naron. En la posición del diagrama, no obstan- 
te, las negras omitieron la forma de hacer ta- 
blas forzadas. Podían jugar 31...\3+, y ahora 
no es posible 32.2h1? Wxh2 mate, mientras 
que si 32.9627, sigue 37. Mai 33.9h1 Wh3! 
34.0x83 Wxfl+ 35.01 d2 36.41f7 Wd3! (no 
36...d1Y 37.We8+1 ФЬ? 38.We4+, y las blan- 
cas dan jaque perpetuo), y las negras corona- 
rán su peón, con decisiva ventaja material. 
Eso significa que es forzado 32.40xf3, pero 
después de 32...Wg4+ 33.91 Wxf3+ 34. р 
Wod, la posición se repite: jaque perpetuo. 


El jaque perpetuo puede, a veces, salvar 
posiciones que parecen desesperadas. 
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Gasiorowski — Gawronski 
Darm 1994 


Las blancas tienen pieza menos por un 
peón, y sus amenazas en el flanco de rey pa- 
recen haber llegado a punto muerto. Si les 
correspondiese jugar a las negras, con ...Bg8 
dejarían a las blancas abocadas a la derrota. 
Esto significa que las blancas deben intentar 


algo especial si quieren sobrevivir. La partida 
continuó con 23.Yg7+1! (una asombrosa idea: 
las blancas entregan la dama para forzar un 
jaque perpetuo) 23...£xg7 24.f6+ Èh3 
(24...08 25.9хр7+ ФҺ8 26.Eh7+, con jaque 
perpetuo inmediato) 25.Exg7! (ésta es la idea 
clave, amenazando jaque perpetuo en "Һ7" y 
"g7"; 25.fxg7+? dien 26.рхі8ї + fg es un 
error, ya que las blancas sólo tendrían una 
torre por la dama) 25...e4 (curiosamente, las 
negras apenas pueden hacer nada por evitar 
las tablas) 26.2xe4 Efe8 (dándole al rey una 
casilla de escape en "f8", pero las blancas 
fuerzan las tablas de todos modos) 27.Eh7+ 
det 28.Eg7+ dp 29.517 (amenazando mate 
en "h8", por lo que el rey negro tiene que 
regresar) 29...2g8 30.Eg7+. Tablas. 


La segunda idea táctica de tablas es el aho- 
gado. El reglamento de ajedrez establece que 
si uno de los bandos no dispone de jugadas le- 
gales, sin que su rey esté en jaque, entonces se 
encuentra en situación de ahogado y la parti- 
da es tablas. El ahogado sólo se produce en el 
final, y aunque juega un importante papel en 
la teoría de algunos finales, es fácil de omitir 
en caso de surgir fuera de su contexto normal. 
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Tiviakov-— I. Sokolov 
Linares 1995 


Si las negras pierden su peón "с", quedarán 
en posición perdida. Una línea típica es 
55.bd5 dite 56.Dxc4 сб 57.b4 b6 
58.045 dei 59.c4 Фа7 60.05 @с7 61.c6 
Wes 624®46 dag 63.с7+ с8 64с6 as 


TÁCTICA DEFENSIVA 


65.b5 а4 66.b6 a3 67.b7++. Las blancas juga- 
ron, por supuesto, 55.005. Si las negras mue- 
ven su rey, entonces perderán su peón "c" y la 
partida, de modo que hicieron 55...a5. Sin em- 
bargo, 56.@44 situó a las negras ante un dile- 
ma. Sólo tienen otra jugada de peón, 56...а4, у 
57.945 ganaría, porque ahora las negras tie- 
nen que mover su rey, perdiendo, por lo tanto, 
el peón "с". Por fin, resolvieron el dilema 
jugando 56... a4! Se amenaza 57...bb3, ga- 
nando el peón de "b2", de modo que respon- 
der 57.2xc4 era forzoso. Ahora, sin embargo, 
las negras se encuentran en situación de aho- 
gado, y la partida es tablas. Nótese que las 
negras, tenían que jugar ...a5 antes de ...ба4, 
porque de no ser así, el rey negro no estaría 


` ahogado (puesto que podría mover a "а5"). 


En la siguiente posición, las negras sal- 
varon la partida combinando el ahogado con 
el jaque perpetuo. 
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Szablewski – Radjabov 
Campeonato de Europa sub 10 
Rimavska Sobota 1996 


Esta posición es ganadora para las blancas, 
pero requiere cierto cuidado. Un método es 
114.bf6 Sei 115.Wa7 Sei 116.b8+ Eg8 
117.Wes (la idea clave: dama y rey blancos se 
disponen de tal forma gue puedan dar un ja- 
gue descubierto) 117.. Фил (si la torre juega, 
entonces las blancas la cazan con un doble: 
117...5g2 118.9#7+ ФҺ7 119.Me4+, y en esta 
línea también рапа 119.Wg7+) 118.67 Sep 
119.Ж#{5, ganando. Sin embargo, las blancas 
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jugaron 114.h7?, probablemente esperando la 
línea 114.567 115. He8+ Wah? 116.916, y 
las blancas ganan la torre en pocas jugadas. 
Pero las negras vieron 114...Bg3+! Si se toma 
la torre es ahogado, de modo que las blancas 
deben mover su rey. En cualquier caso, las 
negras siguen acosando al rey, desplazando su 
torre а lo largo de la columna "о", jaqueando 
sin parar. No hay refugio para los jaques, y si 
el rey llega a la séptima fila, entonces las 
negras juegan ...Ёр7, clavando y ganando la 
dama. La posición es tablas, y tras las jugadas 
115.5е4 Soit 116.445 EgS+ 117.@е6, las 
blancas renunciaron a sus intentos de ganar. 


Táctica defensiva 
Ejercicios 
(soluciones en la página 146) 


deben responder las negras? 
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Las blancas jugaron 58.5. ¿Por 
qué fue un error? 
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Las negras realizaron una jugada 


natural, pero mala, que permitió las 
tablas. ¿Cuál fue? 
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Con pieza menos, ¿pueden las 
blancas ganar la dama enemiga, 
mediante 20.42? 


Las blancas jugaron nagih ame- 
nazando mate en "е8". ¿Tienen las 
negras algo mejor que rendirse? 


6 
S 2: > 
¿Qué deben jugar las negras: 64...Ё3 
ó 64...Exg2? 
7 


Las blancas están en desventaja ma- 
terial y parecen perdidas. ¿Cómo 
consiguen hacer tablas? 


TÁCTICA DEFENSIVA 
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Las blancas tienen clavada su torre 
de "d3". ¿Qué deben jugar? 
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Las blancas jugaron 69.13 y aca- 
baron perdiendo. ¿Tenían una juga- 
da mejor? 
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Las blancas tienen una pieza de 
ventaja, pero sus dos alfiles estên 
atacados. ¿Qué deben jugar? 
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Las blancas tienen un pieza de me- 
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¿Adonde debería mover el rey ne- 


gro? 
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nos, y 22.Wxc7 ©b5 es favorable a 


las negras. 
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baron perdiendo. ¿Qué deberian ha- 


Las negras jugaron 27...®\{2 y aca- 
ber jugado? 
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¿Qué deben jugar las blancas en 
esta desfavorable posición? 


¿Cómo lograron las negras detener 


el peón "h"? 
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13 Combinaciones 


En los capitulos anteriores hemos considerado 
los elementos tacticos basicos. Los capitulos 
siguientes tratarán de temas más avanzados, y 
ahora nos concentraremos exclusivamente en 
casos en los que la idea ganadora depende de 
dos o más elementos tácticos. En este libro 
empleamos la palabra "combinación" para 
describir ciertas situaciones para las que, co- 
mo sucede con muchos otros términos ajedre- 
císticos, no hay una definición generalmente 
aceptada. De modo que el lector debe ser 
consciente de que quizá se encuentre con que 
otros autores emplean la palabra con un sen- 
tido distinto. Puesto que los diversos elemen- 
tos tácticos pueden combinarse de forma in- 
calculable, este tema permanece eternamente 
abierto, y sólo podemos estudiar una pequeña 
fracción de las posibilidades que contiene. 

No existe una clara línea divisoria entre 
"maniobra táctica” y "combinación", ya que 
hay todo un espectro de dificultad entre una 
jugada táctica y las combinaciones complejas 
que tienen muchas jugadas. La siguiente posi- 
ción es un ejemplo de idea sencilla que, no 
obstante, depende de dos elementos tácticos. 
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Keitlinghaus – Kummerow 
Recklinghausen 1997 


Aquí la dama negra debe defender "f6", 
pues de otro modo las blancas darán mate con 
Wf6+ y Wg7+. Esto sugiere, naturalmente, la 
idea de una desviación, captada por las blan- 
cas captaron, jugando 27.£a5!, que les permi- 
tió ganar la calidad. Después de 27...We6 
28.£xd8 las negras se rindieron, ya que si 
28...2xd8, 29.£c7 les acarrearía nuevas pérdi- 
das materiales. Aquí el tema enfilada fue vital 
en la combinación, porque si la torre de "d8" 
hubiera estado, digamos, en "е8", entonces 
Las no hubiera sido decisivo. 


No debe sorprender que en las combina- 
ciones se encuentren a menudo los elementos 
básicos (clavada, ataque doble, enfilada, des- 
viación). 
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Shirov — Salov 
Wijk aan Zee 1998 


En esta posición las negras ganaron con 


36...:13+. La combinación de clavada y jaque 
doble les reportó limpiamente la calidad. 
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Cuando las combinaciones son más com- 
plicadas, existe una mayor posibilidad de que 
pasen inadvertidas ante el tablero. 
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H Peng Zhaoqin — Krasenkow 
Wijk aan Zee 2002 


Las blancas acaban de jugar 37.£g3-e5? El 
hecho de que la dama blanca deba defender a 
su torre de "a7", sugiere una posible des- 
viación, pero la evidente ...b2 parece haber 
sido prevista por las blancas en su jugada an- 
terior. A pesar de ello, las negras jugaron 
37...b21, basándose еп el inesperado jaque 
doble 38.£xb2 Wb8+, ganando la torre. La 
partida finalizó asi: 38Wa2 Ъ1 39.Wxd5+ 
Sep Las blancas abandonaron. En este caso, 
el alfil blanco había estado, durante cierto 
tiempo, en la diagonal "h2-b8", de modo que 
no existía la posibilidad de un jaque en dicha 
diagonal. Cuando por fin surgió, las blancas la 
omitieron. 
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S. Movsesian — В. Lalic 
Olimpiada de Elistá 1998 


En este ejemplo intervienen no menos de 
tres elementos tácticos para que la combi- 
nación dé resultado. ¿Cómo se capta la idea 
ganadora? A menudo la clave es concentrarse 
en una potencial debilidad para ver luego la 
forma de explotarla. La linea "g3-b8", en la 
que está situado el rey negro, llama nuestra 
atención, y si el caballo no estuviera en "f4", 
las blancas podrian dar el jaque descubierto 
еб+. Es cierto que las negras podrían respon- 
der con ...YYc7, pero entonces la clavada 854 
resultaría decisiva. Para que esta idea sea 
efectiva, las blancas sólo tienen que despren- 
derse del caballo con ganancia de tiempo, lo 
que explica las razones subyacentes en 
23.2xg6!, que no sólo captura un peón, sino 
que ataca la torre de "h8", de modo que tomen 
o no las negras el caballo, se enfrentarán a 
considerables pérdidas materiales y, por ello, 
se rindieron. En este ejemplo, una cadena ló- 
gica llevó a las blancas a descubrir Axg6, que 
forzó la victoria en virtud de los temas de 
apertura de líneas, jaque descubierto y clava- 
da. 
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Lauter — V. Milov 
Biel 1997 


Las negras acaban de jugar 40...£c5-d6?, 
omitiendo la amenaza de las blancas. Con 
41.0c6+! las negras pierden la dama, puesto 
que la torre de "c7" y el peón de "b7" están 
clavados. Después de 41...Exc6 42 №ха5, las 


negras se rindieron. ¿Cómo es posible que a 
un fuerte Gran Maestro se le haya escapado 
una combinación tan simple? Sólo puede ex- 
plicarse por el hecho de que la casilla "c6" pa- 
recía bien defendida, con dos piezas negras 
cubriéndola, y esa impresión visual era tan 
fuerte que ni siquiera se molestó en compro- 
bar el jaque en "c6". De haberlo hecho, está 
claro que habría visto que ambas defensas 
estaban anuladas por sendas clavadas. 


Errores "visuales" de este tipo son más fre- 
cuentes de lo que parece, incluso entre los ju- 
gadores más fuertes. 


Goldin — Ѕарипоу 
Campeonato de Rusia 
San Petersburgo 1998 


Aquí la última jugada de las negras ha sido 
34...b7-b6?, que seguramente les parecía una 
buena idea. Las blancas atacaban el peón de 
"b7" con la torre, de modo que lo avanzaron a 
una casilla en la que quedaba protegido tres 
veces. La réplica 35.2xb6! debe haber sido 
un shock. El problema es que el caballo de 
"45" está clavado y que la dama negra no 
puede tomar en "b6", debido a е8 mate. Así, 
dos de las piezas defensoras no defienden en 
absoluto la casilla "b6". Eso deja al alfil como 
único defensor contra dos piezas blancas ata- 
cantes, lo que es una defensa inadecuada. Las 
negras podían haber resistido con 35...84, 
pero como tienen calidad menos, se rindieron 
en el acto, porque no tenían la menor posibi- 
lidad de salvar la partida. 
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Juzman — Kasparov 
Copa de Europa de clubes 
Rethymnon 2003 


En esta posición, uno de los mejores juga- 
dores de la historia continuó con 20...2с87, 
tratando de expulsar al caballo blanco de la 
dominante casilla "f5". Con su peón de "45" 
protegido tres veces y atacado sólo una, pro- 
bablemente a Kasparov le parecía que podía 
permitirse retirar uno de los defensores. La 
respuesta traumática de las blancas, 21.Exd5!, 
puso de manifiesto el defecto del razonamien- 
to de las negras. La primera clave es que el 
caballo de "f6" no defiende realmente "45", 
pues está clavado por la amenaza de mate en 
"g7". Sin embargo, aún hay más: la dama ne- 
gra tampoco está defendiendo el peón, porque 
si capturase en "d5", entonces las blancas po- 
drían ganarla con el doble de caballo De7+. 
Así, a pesar de las apariencias visuales, el 
peón de "45" sólo tenía un defensor efectivo, 
precisamente el que Kasparov se permitió mo- 
ver. La partida siguió 21...YWe8 22.£xc4, y las 
negras se rindieron, debido a que no tienen 
compensación por los dos peones menos. Si 
Kasparov puede caer víctima de este tipo de 
omisión, ¡está claro que todos podemos caer! 


Otra razón habitual para que no se perciba 
una combinación es que la posición parezca 
tranquila, de modo que sea dificil imaginar 
que pueda producirse alguna convulsión tácti- 
ca, y eso hace que el jugador no se moleste en 
verificar si existen posibilidades dinámicas. 
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Van den Doel — Spe 
Londres 1998 


Las negras acaban de jugar 15...8[8-48?, у 
és difícil imaginar que pueda tratarse de un 
grave error. Sin embargo, gracias a la combi- 
nación de ataque doble y clavada, las blancas 
lograron ganar material. Jugaron 16.#їс4!, ata- 
cando el peón de "f7" (debilitado por las ne- 
gras en su jugada anterior). Si las negras res- 
ponden 16...Ef8, sigue 17.45, con ataque 
doble sobre dama y alfil de "е7". La dama 
negra tiene también la función de defender a 
su alfil de "c6", así que es obligado 17...Axd5, 
pero después de 18.exd5, las negras pierden 
pieza, por clavada sobre la columna "c”. 


Nuestro último ejemplo combina varios 
elementos y desafía la catalogación. 


Antic — Abramovic 
Campeonato de Yugoslavia 
Banja Koviljaca 2002 
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Las negras sacrificaron una torre para al- 
canzar la posición del diagrama, y no parecen 
tener gran cosa a cambio. Cierto que cuentan 
con un peón en la segunda fila, pero la casilla 
de promoción está cubierta por dos piezas 
blancas. Las negras, no obstante, justificaron 
su juego precedente con el notable golpe 
25...0d4!!, que ataca la dama blanca, pero 
que contiene también una segunda amenaza: 
26...elW+ 27.Exel Wxel+ (¡sacrificando dos 
damas!) 28.£xel Ecl++. Hasta ahora hemos 
visto apertura de líneas (columna "c"), cierre 
de líneas (columna "d"), destrucción de la 
defensa y mate en la primera fila. Pero tam- 
bién hay un ataque doble (después de 26.W4f2, 
26...We4+). Las blancas no pueden evitar las 
pérdidas materiales, y la partida pronto finali- 
zó: 26.Exd4 elY+! 27.Wd1 (27.Bxel Wxel+ 
28.£xe1 Ecl++) 27...xd1+ 28.Ehxdl £16 
29.Bc4 Exc4 30.£xc4 Wedt 31.8d3 Wxg4 
32.Де1 g5 33.£e4 Wd7 34.42 Wd2. Las 
blancas abandonaron. 


Combinaciones 


Ejercicios 


(soluciones en la página 150) 


PE 


вас = 
Se 


ron las blancas para forzar la vic- 


¡Qué elementos tácticos combina- 
toria? 


оо ш ост 


¿Cómo ganaron las negras gracias 


a una clavada y un doble? 


KI o 
de C Ss 
9 


CH 
шаш wie 


¿De SC modo consiguieron aqui 


ganar las negras? 


бе se les escapé a las negras еп 


esta posición? 


o гоо WM чоч 7 
SSC 


me 


ج 
кин.‏ 


¿Con qué golpe remataron las blan- 


cas la partida? 


Su alfil está atacado. ¿Qué deben 


jugar las negras? 
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COMBINACIONES 
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¿Cómo explotaron su ventaja las 
negras? 


Las blancas tienen material menos 
y parecen perdidas. ¿Cómo le 
dieron "la vuelta a la tortilla"? 


dw 


Së e 


Las blancas encontraron una forma 
de ganar forzosa. ¿Cuál? 


e E 


А 


¿Cómo lograron las blancas crear 
un ataque ganador? 


: e "er 
7 


Dei Bech dv 
@ mon И 
шп Шош 


ЛШ. 
WE E S 
SS SS SS 4 


Las blancas panaron, a pesar de te- 
ner tres peones menos. ¿Cómo? 


S S 
ANO a л e ч о 


Las blancas tienen pocas piezas 
desarrolladas, pero aun así encon- 
traron un golpe letal. ¿Cuál? 


оюм © N) ч O сч e EE 


o a 


¿Cómo ganaron material las blan- 
¿Cómo ganaron material las blan- 


=. e? 
ahi шс | 
шй ш = 2. 


з ы а ч 
mo en 3% oro 2 on ou d e o = 
MEER > Ig PE 
= SS A NG | & & age NS N 5 U! 
Ta mamoa: - SI mn 
Rapp ШОШ зз ap 8 з Ж Ша 
Re SÉ н aaa Lia na 
Se S EN wW a SY Y E 
O UE Zem Sex =, a RÉI 
Beie ew Ze "Te ce Së 
är к l SEE alan N AN Dip Ха «8 
SEMAH Шм SS Weft CS 
3832 SE 
424 ES 
a z а 
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¿Qué pequeña combinación les per- 
mitió a las blancas ganar material? 


¿De qué forma expeditiva ganaron 


las blancas? 


COMBINACIONES 
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19 Y - Se т 
7 A шн m, DE С 


и 


SS ИЕ 


¿De qué forma lograron las bldneas ¿Cómo explotaron las negras la si- 
imponer su ataque? tuación del rey blanco en el rincón 
para ganar? 
20 (Да 
7 
je 
5 
ДА 
3 
Aa 
1 
¿Cómo ganaron material las blan- ¿Cómo ganaron material las 
cas? negras? 
21 @ Be sf 
Ke A 
6 
5 
Ds 
3 
2 
A E 
Las negras parecen tener su dama Las negras se rindieron después de 
atada a la amenaza de mate en la siguiente jugada blanca, ¿Cuál 
"g6". ¿Cómo lo superaron? fue? 


Daka ON ЖКК Шы 


DE D сы шы 
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"а ш шош 
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Dien es la continuación más fuerte 


para las blancas? 


situación expuesta del rey negro? 
_Ч 

¿Cómo consiguieron las blancas 

atravesar el muro de peones enemi 


¿Cómo explotaron las blancas la 


25 
2 
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COMBINACIONES 


una 


E E‏ کک 


IER SS 
MAN 


ТЫМ yo 
A ш. 


шш ЕСЕ 
М м SS SN N 
= CR a 


encontraron 


blancas 


combinación forzada para ganar 


material. ¿Cuál? 
La posición no parece albergar un 


а. goë combinación me 
remate táctico, pero las apariencias 


ganaron las blancas? 


Las 
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Jam KR mon А 
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KR 
kän, KS 
¿NS Se CH KS 
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Ng 
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rarles a las blancas ventaja material 
ө 
2 


decisiva. ¿Cuáles? 
b 
¿Cómo ganaron material las ne- 


gras? 


¿Con qué combinación sé asegu- 


Dos dee bastaron para asegu- 
raron las blancas la victoria? 


31 
32 
33 


son engañosas. ¿Qué jugó el negro? 
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14 Ejercicios varios 


Los siguientes ejercicios incluyen ejemplos de los temas tácticos cubiertos en el libro. Sin embar- 
go, en este capitulo no se indican pistas acerca del tema o de la dificultad de cada ejercicio. Hay 
que encontrar la mejor jugada en cada posición. Eso significa descubrir una jugada ganadora, pe- 
ro en tres posiciones deberá encontrar un recurso de tablas en una mala posición. ¡Buena suerte! 


Soluciones en la página 156 


Я SG 


222 2 т 


` 
A MG SUM © ч © 
د“‎ һа > D о ч о 


De 
и 


2 


Y х 
2 мо 240050 D 


Juegan las negras. Juegan las negras. 
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Juegan las blancas. 


Вен las blancas. 


аар 


ES | п. 


а 
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Juegan las negras. 


Juegan las blancas. 


dE 
eh Dm ш RR 


10 


Juegan las blancas, 


Juegan las negras. 


98 


= 
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Juegan las blancas. 


EJERCICIOS VARIOS 
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Juegan las blancas. 
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Juegan las negras. 
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Juegan las negras. 
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Juegan las blancas. 
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Juegan las пертаѕ. 
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Juegan las blancas. 


EJERCICIOS VARIOS 
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Juegan las blancas. 
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PON‏ کک کک 


SCH 


32 


о тшш сг 


Juegan las negras. 


Juegan las negras. 


ALA E 


30 


Juegan las negras. 


Juegan las blancas. 


31 
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Juegan las blancas. 


Juegan las negras. 
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eg las blancas. 


Juegan las negras. 


EJERCICIOS VARIOS 


41 44 
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22 


е М 
= о SA DO d Ф 

N Е N 
In о А Oo d Фф 


A 


р А ES 


d доа 
н ш ж MA 

шан 
6 


@ И 


S ee 

z sieft, @ 

EME 
7 =” 


qa 

гиши 
a a mene 
шшш E 
наша 


Juegan las blancas. Juegan las negras. 
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47 


Fer 
EC RR 
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Be 


Рае las blancas. 


Juegan las blancas. 
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y 
N 
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Juegan las negras. 


Juegan las blancas. 


ab c d © f gh 


DA‏ کک 


SN 
NAN 


‚ Juegan las negras. 


Juegan las negras. 
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EJERCICIOS VARIOS 


T 


56 


огош + о A т 
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берп las negras. 


Juegan las negras. 
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Juegan las blancas. 


Juegan las negras. 
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Juegan las See 


Juegan las negras. 
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Juegan las blancas. 


EJERCICIOS VARIOS 
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Juegan las negras. 
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See? las negras. 


Juegan las blancas. 
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Soluciones a los ejercicios 


1 Atague doble 


1) Papaioannou — Mastrovasilis 
Campeonato de Grecia, Atenas 1998 
Las blancas ganaron con 77.Af4+, cazando el 
alfil con un doble de caballo. 


2) Vallejo Pons — Avrukh 
Olimpiada de Estambul 2000 
No, no lo fue. Las negras respondieron 

25...Ќс5, ganando pieza por el ataque doble 
sobre el indefenso alfil y el caballo.Las blan- 
cas siguieron luchando, pero al final tuvieron 
que rendirse: 26.£d3 Zxe5 27.4 Kc5 28.15 
£c8 29.е5 Wes 30.04 hf8 31.Hab1 Dep 
32.85 


2 NO b in OO d om 


32...f6! 33.exf6 £xf6 34.47 £d4+ 35.211 
£xd7 36.8xb7 £c8. Las blancas abandona- 
ron. 


3) Sutovsky — Dizdar 
Campeonato de Europa de equipos Pula 1997 
La simple 38.Af4+, con doble sobre rey y 
torre. Las negras se rindieron de inmediato, ya 
que después de 38...65 39.2MxhH5 ФФхһ5 
40.£xg7, quedarían con mucha desventaja 
material y su rey estaría cortado en la banda. 


SOLUCIONES 


4) S. Buckley — Lane 
Campeonato Británico, Torquay 2002 

La última jugada de las blancas fue avanzar 
su peón de "е4" a "е5". Las negras explotaron 
este error haciendo 26... c5+, con jaque do- 
ble (rey y alfil), ganando pieza a cambio de 
nada. La partida finalizó así: 27.2h1 Yxd5 
28.8d1 


CO ш ш 
A, Be 
Bi 


28...Yg8 29174 Exb2 30.94 Ехал 
31.Exd1 £b7. Las blancas abandonaron. 


5) Abramovic — Tischbierek 
Copa de Europa de clubes, Berlín 1996 
La dama y la torre de las blancas están en 
línea en la misma diagonal, de modo que las 
negras jugaron 23...£e2 y las blancas se rin- 
dieron, porque pierden una pieza como mí- 
nimo. 


6) Vaganian — Mijalevski 
Vlissingen 1999 

El indefenso alfil de "a4" y el expuesto rey 
negro son claros candidatos al peligro de un 
doble. Las blancas jugaron 25. c4+, ganando 
pieza, y las negras se rindieron en el acto. 
Nótese que también era efectivo 25,8xd8 
хав 26. Wed. 
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7) Vaulin – Smagin 
Campeonato de Rusia (desempate a partidas 
rápidas), Elistá 1997 
No, no fue una buena idea, porque las blan- 
cas jugaron ahora 9.We5+, ganando el caballo 
de "b8". Las piezas indefensas pueden consti- 
tuir una debilidad hasta en la apertura. Las ne- 
gras siguieron jugando соп pieza menos hasta 
la jugada 23, en que se rindieron. 


8) Levitt — Golod 
MSO Masters, Londres 1999 
Después de 20... Bed, el caballo negro ata- 
ca la dama blanca y el alfil de "е3". La dama 
blanca no puede moverse y seguir defendien- 
do al alfil, así que se pierde pieza. Las blancas 
se rindieron. 


9) M. Gurevich — Van der Sterren 
Torneo Zonal, Les Escaldes 1998 
Las negras se rindieron después de 24.Ed6, 
con ataque doble sobre su dama y caballo. 
Pueden intentar 24...Wf7, atacando el alfil de 
"f4", pero las blancas ganan pieza en cualquier 
caso, соп 25.£xd5 Wxf4 26.Exb6. 


10) Halkias — Fouad 
‚ Tanta City 2002 
Las blancas jugaron 27.Exb7 y las negras 
se rindieron, dado que pierden pieza tras 
27...Exb7 


= م‎ ш > D A ч 0 


28.Wc8+, seguido de Wxb7. 


11) Smirnov — lonov 
Campeonato de Rusia, Samara 2000 
` Las negras jugaron 14...Ab4, que amenaza 
tanto 15...0xdS, como el segundo tenedor de 
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caballo, con 15...@xa3+. рог lo que las blan- 
cas deben perder material. La línea principai 
es 13 Ban Was 16.Dxa5 Dxa2+, seguido dh 
17...8xc3, ganando calidad. La partida con 
cluyó asi: 15.Wc3 @xd5 16.Mxd5 Beo 
17. %hs Мх 18.343 We3+ 19.0d2 gé 
20.Wh4 Sach 21.941 £d5. Las blancas aban- 
donaron. 


12) Kramnik – Kasparov 
Campeonato Mundial Braingames (2), 
Londres 2000 

Las negras se rindieron tras la decisiva 
40.45, ya que no hay respuesta ante la doble 
amenaza 41.£xa2 y Al Bett, ganando el alfil 
negro. 


13) Zacharias — Hasenbank 
Hamburgo 1999 

Una vez más, vemos que la táctica puede 
intervenir decisivamente en el final. Con 
52...Ad7, las negras amenazan mate en "f6". 
Además la única jugada para impedir el mate, 
53. g4, pierde el alfil, debido al doble de ca- 
ballo 53...Af6+. Las blancas prefirieron una 
muerte rápida, con 53.£c6 Af6++., 


a b с а è f 


@ 


y" 
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14) Holusova — Pardy 
Ostrava 2002 
Después de 30...Exd3, las blancas se rin- 
dieron, ya que 31.Exd3 Wbl+, seguido de 
...Ëxd3, deja a las negras con torre de ventaja. 


15) Cummins — Eichab 

Olimpiada de Bled 2002 
Las blancas probablemente esperaban que 
las negras retirasen su dama a "c5", pero en 


lugar de ello las negras ganaron pieza con un 
golpe típico, relacionado con un doble de 
caballo: 19...Wxc3! 20.Mxc3 De2+ 21.911 
sch, Las blancas siguieron luchando, pero 
acabaron perdiendo. 


16) Barsov — Sharma 
Calcuta 2001 
El sacrificio preliminar 34.547+! desvió a 
la dama negra a la casilla necesaria para un 
doble de caballo. Después de 34... ха7 
35.Me5+ Фе8 36.0x47 hxd7 37.Wxg7+ 
d6 38.Wxh6 


7 
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Г 
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las blancas guedaron con decisiva ventaja ma- 
terial y ganaron rápidamente tras las jugadas: 
28. Bei 39.£3 Фет 40.Wh7+ dm 41.B h6+ 
dp 42.Wf4 hf6 43.е4 £c6 44.Yh6+ hf7 
45.exf5 @45 46.fxe6+ хеб 47.4f4+ he7 
48.Ye5 hf7 49.912, y aquí las negras aban- 
donaron. 


17) Nanu — Sanduleac 
Calimanesti 1999 
La partida concluyó con 33.Ebxc5, y las 
negras se rindieron, porque 33...dxc5 34.d6+ 
$ d7 35.Exc7 deja a las blancas con pieza de 
ventaja por un solo peón. 


18) De Firmian — Kobalija 
Campeonato Mundial FIDE (К.О.) 
Las Vegas 1999 

Las negras tienen un peón de ventaja, pero 
encontraron una jugada decisiva, 57...Wxe3!, 
y las blancas se rindieron, puesto que tras 
58.Mxe3 Dxg4+ 59.%g3 Mxe3, las negras 
Quedan con pieza y dos peones de ventaja. 


SOLUCIONES 


19) Zontakh — Martinovic 
Belgrado 2000 
Después de 25.Ххе7! Brei 26.Yf6+, las 
negras se rindieron, ya que las blancas pueden 
continuar con №хе7, ganando pieza. 


20) Jenni — Zilger 

Campeonato de Suiza, Leukerbad 2002 

Las blancas se rindieron después del sacri- 
ficio de dama 40...Yxf5! Si 41.Yxf5, enton- 
ces 41.../0d4+, seguido de 42...Mxf5, gana 
pieza, mientras que si 41 М№хсб e3+ (un jaque 
descubierto — véase capítulo 2) 42.%c1 (о 
bien 42.962 West 43.922 e2, y el peón 
corona) 42...exf2, las blancas sólo tienen unos 
cuantos jaques, y a continuación el peón de 
"f2" corona соп jaque: 43.Me8+ b7 
44.We7+ baé, o bien 43.Wd6+ bb7 44.We7+ 
a6. 


A. Kovacevic - Pavlovic 
Campeonato de Yugoslavia 
Herceg Novi 2001 

Un sacrificio previo dio lugar a un ataque 
doble sobre la gran diagonal: 48.Ef5+ еб 
49.Exd5, y las negras se rindieron, ya que si 
49...2xd5 (si 49...Bel+, 50.844 defiende la 
torre) 50.£e4+, seguido de £xh1, deja a las 

blancas con pieza y peón de ventaja. 


22) Adams — Timman 
Dortmund 1999 
Las blancas consiguieron en esta partida 
crear un inusual doble de rey, con 41.Bxf6+! 
Фхїб6 42.805 
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Torre y alfil negros están atacados,. y la to- 
rre no tiene jugada con la que pueda proteger 
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el alfil. Si las negras juegan 42...Ec8, entonces 
43.2xd6, con fácil victoria de las blancas, 
pues no sólo tienen dos piezas por la torre, si- 
no que los peones negros caerán, empezando 
por el de "с5". Las negras prefirieron 42,...814 
43.2xc6 £xd2, pero tras 44,Dxc3, quedaron 
con peón menos en una posición muy mala. El 
remate fue: 44...2e5 
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45.b4!, y las negras se rindieron, ya que si 
45...£xb4, 46.Ad3+ es otro doble, y de no ser 
así, las blancas ganan avanzando sus peones 
del flanco de dama. 


23) Уарироу – Najer 
Linares (open) 1991 
En el final un peón extra a menudo resulta 

decisivo. Aquí las negras continuaron con 
29. Butt 40.2xf1 Axh2+ 41.Be2 Dan 
42.9 xf3, con posición ganada, ya que pueden 
crear un peón pasado distante en la columna 
"h". La partida finalizó de la siguiente manera: 
42...25 43.®е4 deg, Las blancas abandona- 
ron. Podría seguir 44.f4 (si 44.He5, f5, se- 
guido de ...b4) 44...h4 45.gxh4 gxh4 46.213 
hf5 A7 den Hga, etc. 


24) Schmied — Ammer 
Viena 1996 

La posición del diagrama se produjo des- 
pués de Led е5 2.£c4 Яс5 3.@{3 d6 4.03 
£g4. Las blancas se dejaron tentar ahora por 
el sacrificio 5.£xf7+?, pero la combinación es 
incorrecta. Después de S...Pxf7, las blancas 
tienen dos posibles continuaciones, pero nin- 
guna de ellas da resultado. Si 6.®\хе5+ dres 
7.Wxg4, han entregado dos piezas por una, de 
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modo que quedan con pieza menos. 6.Ag5+ 
parece más prometedor, puesto que si las ne- 
gras mueven el rey, entonces las blancas 
pueden jugar 7.Yxg., recuperando la pieza 
con peón extra. Sin embargo, la sorprendente 
respuesta de las negras 6...Wxg5! 7.£xg5 
é£xdl 8.%xdl, tiene como consecuencia que 
de nuevo las negras quedan con pieza de ven- 
taja. En cualquier caso, las negras jugaron 
peor. 
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5...2d7??, y pronto se rindieron tras los mo- 
vimientos: 6.Mxe5+ dxes 7.Wxg4+ he7 
8.xg7. Las negras abandonaron. Hay dos 
importantes lecciones que aprender en este 
ejemplo. La primera es que, incluso cuando 
nos encontremos ante un modelo familiar, la 
combinación debe comprobarse; y segunda, 
que no hay por qué creer en el análisis del ad- 
versario, porque su combinación puede no ser 
correcta. 


25) Landa — Shipov 

Campeonato de Rusia, San Petersburgo 1998 

Después de 24...£e4!, las negras ganan ma- 
terial. La torre de "f3" está atacada y no puede 
desplazarse, pues está clavada por el alfil de 
"e4". Así, 25.Rxe4 es la única forma de impe- 
dir la captura de dicha torre, pero entonces 
sigue 25...Hg6+ 26.2h2 #хе4, ganando la 
otra torre. Las negras tienen ahora un peón ex- 
tra y ventaja posicional, ya que los peones 
blancos del flanco de rey son débiles. En la 
partida ganaron rápidamente: 27.Ee3 Wb4 
28.503 Exd3 29.cxd3 £c5 30.d4 Bu 
31.%g2 Was 32.15 'xa2 33.415 Wxb3 
34.dxc6 bxc6 35.16 915+ 36.011, Las blan- 
cas abandonaron. 


26) Sorokin — Giaccio 
Campeonato de Argentina, Buenos Aires 1998 
Sí, después de 32.YYc8+ las blancas ganan 
bastante más que un simple peón. Las negras 
se rindieron, ya que tras 32...2h7, 33.Mxf5+ 
es un jaque doble a rey y torre. 


27) Bajtadze — Arbakov 
Copa de Rusia, Moscú 1999 

Las negras captaron la posibilidad de un 
doble en "е5" y jugaron 29...£xe5. La con- 
tinuación fue 30.b4 (después de 30.fxe5 
West, las negras ganan dos peones у la ca- 
lidad, de modo que las blancas tratan de obli- 
gar a la dama negra a perder contacto con la 
casilla "е5") 30...46 31.с5 YWe7 (las tenta- 
tivas de las blancas han fracasado y ahora se 
enfrentan a la pérdida de un segundo peón) 
32.8f1 Axf4 33.ИҺ4 West 34.081 Exh5 
35.Bhxf4 [5 36.540 


+ NO ANONO 


36... We3 37.8с2 Eh3. Las blancas abandona- 
гоп. Si 38.Wxe3 dxe3, el tenedor del peón aún 
cuesta más material. 


28) Anastasian — Stojanovski 
Campeonato Mundial por equipos 
Erevan 2001 

Después de 33,Exc7! (las blancas no deben 
invertir el orden de jugadas, pues а 33.508+7, 
continuaría 33...е8), las negras se rindieron, 
ya que a 33...Exc7, 34.Ed8+ dei 35.De6+, 
seguido de Axc7, y quedan con pieza menos. 


29) Abatino — Skembris 
Cutro 1999 


Las negras prosiguieron con una preciosa 
jugada: 20... Bai 
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Y las blancas se rindieron de inmediato. La 
amenaza es 21...Wc2+ 22.Фа1 Wxb2+ (ó 
22..Wcl++), y si 21.MWxe4, entonces sigue 
21..5414+. La única posibilidad restante es 
21.£xd2, pero entonces el doble se produce 
con 21.../Axd2+, seguido de 22...Axf3. 


' 30) Moradiabadi — Adianto 
Campeonato de Asia, Calcuta 2001 

Las negras tienen un peón de ventaja, pero 
remataron el juego con el golpe 60...£xf2!, y 
las blancas se rindieron en el acto. Después de 
61.Wxf2 Yxe4+, rey y caballo blancos son 
víctimas de un jaque doble, quedando con tres 
peones rpenos. 


31) Rajlich — Lputian 
Nueva York 1998 

Hay un potencial doble de caballo en "е3", 
que las negras materializaron con 21...Wxc1! 
22.®\хсї (22.Wxc1 Axe2+ también es de- 
sesperado para las blancas) 22...8хс1. Aqui 
las blancas se rindieron, porque su dama está 
clavada у 23 \Мхс1 permite 23...Axe2. Jue- 
guen como jueguen las blancas, perderán una 
torre como mínimo. Nótese que si las negras 
buscan un mate en la última fila (es decir, en 
este caso un mate de dama o torre en la pri- 
mera fila — véase capítulo 9) con 21...\хе2+ 
22. ҳе? Wxc1+ 23.0xc1 Ехс1+, entonces las 
blancas pueden defenderse сор 24.Af1. 


32) Belov — Nikitin 
Copa de Rusia, Moscú 1999 
Este es un caso de destrucción de la de- 
fensa. (véase capítulo 7). Eliminando el alfil 
de "d7", las blancas crean un doble en "еб". 
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La partida finalizó asi: 21.Bxd7! Exa7 
22.0xe6 Yb6 (además del peón de "e6", las 
negras perderán también el de "f3") 23.2xf3 
AxfS 24. x15 (las blancas tienen dos peones 
de ventaja y, por otra parte, la posición negra 
está completamente arruinada: su torre está 
clavada y el alfil y el caballo de "e5" están 
atacados) 24...216 25.Ed1 Фс7 
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26.c4! Las negras abandonaron. No hay de- 
fensa contra las amenazas 27.с5 у 27.Exd6. 


33) Aronian — Beshukov 
Hastings 2000-2001 
Las blancas ignoraron la amenaza de mate 
y ganaron una torre con 26.Af6+ dei 
(26...98  27.Uxf8H) 27Йхї#+! xg 
(27...Bxf6 28.Wh8++), y las negras se findie- 
ron sin esperar 28./0xh7+, seguido de Dxg5. 


34) Sajarov — Alavkin 
Сора de Rusia, Novgorod 1997 

El sacrificio 19.Exe4! resultó decisivo. 
Después de 19...dxe4 20.Wxe4, las blancas 
amenazan tanto 21.Wxa8+ сото 21.4xh7+ 
hf8 22.Wh8+ е7 23.Dg6+. No hay defen- 
sa razonable contra ambas amenazas. Por 
ejemplo: 20...28 21.Wxh7+ Фї7 22.Wxg7+ 
he8 23.£g6+, y mate en dos jugadas más. 
Las negras, por consiguiente, declinaron el sa- 
crificio con 19...£d6, pero después de 20.Ee2 
Яхе5 21.Exe5, las blancas quedaron con pieza 

de ventaja y las negras se rindieron. 


35) Schiller — Yakovich 
Nueva York 1998 
- El cambio preliminar 31.£xc5 (31.xd3? 
no es efectivo debido a 31...£xb6) 31...®\хс5, 
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dejó el caballo negro a tiro de un doble de la 
dama blanca. Después de 32.We3+ 807 (el 
caballo también se pierde con 32...17 
33.xf7+ EhS 34. WES) 33.Me3+. Las ne- 
gras se rindieron ante la pérdida del caballo. 


36) Gunnarsson — Slobodjan 
Campeonato de Europa Individual 
Ohrid 2001 

No, las blancas tenían una jugada mucho 
más fuerte que retomar en "b3", Jugaron 
21.Mef6+! gxf6 22,Exe8+ Wxe8 23. x16+, y 
las negras se rindieron, en vista de que se que- 
dan con sólo dos piezas menores por la dama. 


37) Ács — Ovseevich 
Budapest 1999 

Las blancas ganaron pieza con el doble 
35.WaS, que amenaza tanto 36.MWxa4 como 
36.8xa8. Las negras respondieron 35...Ххаб, 
pero después de 36.xa6 de nuevo hay un 
ataque doble, esta vez sobre el caballo de "a4" 
y la torre de "c8". En consecuencia, las negras 
se rindieron. 


38) Marchand — Guidarelli 
París 2002 
Las negras ganaron material con una 
combinación muy atractiva, basada en dobles 
consecutivos de caballo. Jugaron 31...89f3+!, 
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un sacrificio de dama que dispone el escena- 
rio para la carga del caballo, 32.Wxf3 б\хһ4+ 
(el primer doble) 33.21 Axf3 y, lamentable- 
mente para las blancas, caen víctimas de un 
segundo doble. Después de 24. Bed) Dxd2+ 
35.£xd2 Bes 36.%е2 Sei, las blancas se rin- 
dieron, ya que tienen torre de menos. 


39) Lautier — Karlsson 
Malmé 1999 

Un jague preliminar es necesario para 
desviar al rey negro, de forma gue un ulterior 
g6+ sea un doble. La partida finalizó con 
40.Ed8+! (40.66? no es tan bueno, porque tras 
40...De3+! 41.Mxe3 Pei 42.fxe3 Had 
43.5Һ7+ det 44.Exh5 dei, las blancas aún 
tendrán trabajo por delante para ganar el final) 
40... bh? 


41.Exd5! (también sirve la variante 41.g6+! 
Dxg6 42.Bxd5 Exd5 A3 Bei, y las negras 
se rindieron. Después de 41...Ёха5 42.g6+, las 
negras, antes o después, tendrían que situar su 
rey en "рб" o "g8", permitiendo de esa manera 
un doble de caballo en la casilla "е7". Por 
ejemplo: 42...88 43.87+ Èh7 44.g8H+ 
89х68 45.De7+, y las blancas dispondrían de 
una pieza entera de ventaja. 


40) Cifuentes — Spraggett 
Ampuria Brava 1997 

Las blancas tienen un peón menos y, aun- 
que pueden recuperarlo con 51.2xe6+ Dxe6 
52.Wxe6, no podrían esperar más que tablas 
después de 52...Бӣ4. Sin embargo, encontra- 
ron la sorprendente 51.@хеб! Si las negras to- 
man la dama, quedan con pieza menos des- 
pués de 51..Dxe6 52.8xe6+, seguido de 
53.xc5. Sin embargo, rehusar la oferta no 
sirve de mucho, pues todas las piezas blancas 
se disponen a dar buena cuenta del expuesto 
rey negro, y no hay defensa contra las amena- 
zas inmediatas 52.8d7+ y 52.Wf7+. La partida 
finalizó rápidamente tras 51...Hf4 52.Bd7+ 
Hh6 53.D17+ р7 54,De5+ h6. Ahora vie- 
ne un remate elegante. 
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55.Bxh7'H! Las negras abandonaron, ya que si 
55...2xh7, 56.8f7+, y mate a la siguiente. 


41) Radjabov — Adams 
Praga (rápidas) 2002 

Las negras utilizaron el doble potencial de 
caballo en "f3" para ganar el peón clave de 
"е4". La partida continuó 31...Éxe4! 3219 
(tras 22.8хе4 Мхе4 33.Вхе4 Af3+ 34.91 
@xd2, las torres blancas están atacadas y las 
blancas quedan con torre menos, de modo que 
deben rehusar el sacrificio) 32...£xf3 33.h4 
DAB+ 34.Exf3 (34.1 e4 35.£c2 Exb2 
también es desesperado para las blancas) 
34...8xf3 35.hxg5 fxg5 36.e3 e4 37.48 
Sei 38,b4 Wes 39.b5 Wg3+. Las blancas 
abandonaron ya que es mate a la siguiente. 


: 42) Loskutov – Chuprikov 
Campeonato de Rusia por equipos 
Smolensk 2000 

Las blancas se anotaron un rápido К.О. con 
19.d8+ dei 


20.4 xhB8+!, y las negras se rindieron, porque 
después de 20...bxh8 21.0xf7+, seguido de 
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¿Dxd6, las blancas quedan con torre de ven- 
taja. 


43) Sturua — Del Rio 
Open de Linares 2001 

El doble no se ve a simple vista, pero las 
blancas lo detectaron: 22.2xe6! freë (después 
de 22...Wxg3 23.£xg3 Bfe8, las pérdidas de las 
negras se limitan a un peón, pero las: blancas 
deben ganar соп 24.Ag5 Bei 25.e5, gracias a 
la presión sobre el débil peón de "f7") 
23.xg6 hxg6 24.4xe6+ h7 25.£xd7 Excl 
26.Exc1 #48? (26...8xe4 es mejor, pero 
después de 27.f3 845 28.f2 Ed8 29.Ec7, las 
blancas tienen peón de ventaja, con buena po- 
sición, por lo que deben ganar) 27.87 £xe4 
28.Exa7 £f5 29. £xf5 gxfS 30.a5! bras 
31.£xa5 (las blancas tienen dos claros peones 
de ventaja y ganaron sin dificultades) 
31... g6 32.Ха4 f4 33.211 915 34.062 Eb8 
35.Ba2 е4 36.442 Ed8 37.45 Баб 38.8d1 
dp 39.013 Феб 40.Д42 dr 41.8d4. Las 
negras abandonaron. 


44) Koksch — С. Meissner 
Alemania 2000-2001 
Las negras debian haber jugado 11...f6, y 
después de 12.£c4 fxg5 13.0-0, la posición 
sería confusa, con ventaja en desarroilo de las 
blancas, a cambio de los dos peones extras de 
las negras. Sin embargo jugaron 11...h6?, y 
ahora recibieron un shock: 12. 48+! 
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12...2xd8 13.0xf7+ he7 14.Dxe5, con pieza 
de ventaja de las blancas por un peón. La par- 
tida finalizó así: 14...2f5 15.843 еб 16.0-0-0. 
Las negras abandonaron. 
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45) Ljubojevic – Avrukh 
Lost Boys, Amsterdam 1999 

El doble está oculto en esta posición, Der: 
el indefenso alfil de "e7" es una referencia. E 
juego continuó con 26...c3 27.bxc3 (si las 
blancas no toman este peón, entonces ѕевиігіс 
avanzando, por ejemplo, 27.Wd3 c2 38 Bai 
É£xb2, con doble a las torres) 27...Bxb1 
28.Exb1 Wed! 


SONO Ф D e ч o 


He aquí el doble: las blancas pierden pieza. 
29.8b6 #хе7 30.Exd6 £xc3, y la ventaja ma- 
terial de las negras (pieza por dos peones) re- 
sultó suficiente para ganar. 


46) Grischuk — Timman 
Wijk aan Zee 2002 

Las blancas ganaron con 26.g6+! (primer 
sacrificio) 26...£xg6 (después de 26... BIR 
27.®\еб+ Breh 28.Hxe6, las blancas ganan. 
porque las negras estarían jugando con una 
torre de menos; una línea típica sería 28...с: 
29.Rxa6 Фе7 30.2хр7 Eg8 31.&с3, y las 

blancas tienen dos peones de ventaja) 
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27.Be7+! (segundo sacrificio, que dispone el 
escenario para un doble de caballo mortal) 


27... xe7 28.0xg6+ (las blancas ganan pieza 
por peón) 28...2e6 29.б\хһ8 g5 (las negras 
realizan un fútil intento por encerrar el caballo 
blanco, y cuando no lo consiguen, se rinden) 
30.Dg6 c5 31.£g7 15 (31...f7 se contesta 
соп 32.De5+) 32,0e7+ Феб 33.0c6 44 
34.682 ad 35.с3 das 36.748. Las negras 
abandonaron. 


2 Ataque descubierto 


1) Cicak — Palsson 
Grand Prix VISA, Reykjavik 1998 
Después de 30.2 xd6+ las negras se rindie- 
ron, ya que las blancas siguen con 31.8xb7, 
ganando una torre limpia. 


2) Morozevich — Galliamova 

Campeonato de Rusia, San Petersburgo 1998 

Las blancas descubrieron un ataque sobre 
"f7" con 40.£xc5+, que conduce a un rápido 
mate, jueguen como jueguen las negras. Por 
ejemplo: A0. de 41.Wxf7+ ав 42.We7+ 
ФоВв 43.Rf8+. La partida finalizó con 
40...Dxc5 41.Ux17++, 


3) Xie Jianjun — Landa 
Pekín 1997 
No fue, ciertamente, una buena idea. Des- 
pués de 41...9xb32? 42.015+ exf5 43.Yxb3, 
las negras se rindieron, ya que el ataque des- 
cubierto les ha costado la dama. 


4) L. Johannessen — Akesson 
Asker 1997 
No. En lugar de mover su torre, las negras 
Jugaron' 22...d4, atacando dama y alfil. Las 
blancas pierden pieza, así que se rindieron. 


5) A. Horvath — Hoang Thanh Trang 
Budapest 2002 
Las blancas ganaron la dama enemiga con 
26.£g6+ Exg6 27.Mxa3, por la que las negras 
se rindieron. 


6) P. Nikolic — Topalov 
Linares 1997 
Si el caballo no estuviese en "g4", las ne- 
gras harían ...Mxh34+. Esto sugiere el motivo 


SOLUCIONES 


de la jugada ganadora, 23..."е5, atacando la 
dama y amenazando mate. Las blancas no 
pueden salvar la dama, así que se rindieron. 


T) Ibragimov – Schekachev 
Campeonato de Rusia (desempate a rápidas), 
Moscú 1999 

No, no fue una buena idea. Las negras es- 
taban tan preocupadas por su propia combina- 
ción, que se olvidaron de las posibilidades 
tácticas de su oponente. Después de 14...Exc3 
15.Exc3 Dxe4, las blancas ganaron la dama 
negra con: 
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16.Bc3+ £xc8 17.Yxa5, y tras 17...0Dxg5 
18.66, las negras se rindieron. 


8) Sakaev — Volkov 
Campeonato Mundial FIDE (К.О.), 

desempate a rápidas, Nueva Delhi 2000 

Las negras ganaron calidad con 18...2f3, 
atacando la dama blanca y la torre de "g1". 
Después de 19.4xf3 Exgl+ 20.20 Ed8 
21.Яхав+ Фха8 22.Wa8+ dei, las negras 
lograron ventaja material decisiva y acabaron 
ganando. ` 


9) Weiss — Socko 
Campeonato de Europa Individual, Obrid 
2001 

Como a menudo sucede, una pieza indefen- 
sa se convierte en el posible objetivo de un 
ataque descubierto. Después de 38.2h6!, las 
damas quedan enfrentadas, pero las negras no 
tienen tiempo de capturar la dama contraria, 
puesto que las blancas amenazan mate con 
£g7++. En vista de que perderán la dama, las 
negras se rindieron. 
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10) Landenbergue — M. Röder 
Berna 1993 

Las blancas jugaron 11.Ad5!, descubrien- 
do un ataque a la dama negra. Si responden 
11...4Wxd2, entonces 12.2c7++. En realidad, 
las negras no pueden salvar la dama sin per- 
mitir el mate en c7, de modo que se rindieron. 
Nótese que 11.Ab5 es menos efectivo, pues 
las negras pueden defenderse con 11...41b6. 


11) B. Lalic — Kotsur ' 
Campeonato Mundial por equipos ` 
Lucerna 1997 

Las negras plantearon un ataque descubier- 
to, con el sacrificio de torre 40...Яхћ2+. Las 
blancas se rindieron, ya que a 41.02xh2 sigue 
41...2xf4+, seguido de 42...Mxe2, ganando la 
dama. Nótese que 40...YYxf4 no sirve, pues las 
blancas pueden responder 41.4xh5. 


12) Sakaev — Shipoy 
Copa de Rusia, San Petersburgo 1997 

La alineación de la dama blanca y su. inde- 
fensa contraparte en "h5" sugieren un dtaque 
descubierto. Las blancas jugaron 28.®\хеб, 
quitando de en medio al caballo con ganancia 
de tiempo. Si 28...fxe6, se pierde la dama con 
29.Exg7+, mientras que si mueven la dama, 
entonces las blancas pueden tomar en "48". En 
cualquier caso, las negras deberán asumir gra- 
ves pérdidas materiales, así que se rindieron. 


13) Кгіуепіѕоу — Gulko 
Campeonato de EEUU, Seattle 2002 
La partida continuó: 34...Яхс5! 38 Bei (si 
35.Wxc5 4\с3+, ganando la dama) 
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35...Ехс2 36.9хе2 Axc2+ 37.2a1 Dxía, y las 
negras quedaron con decisiva ventaja mate- 
rial. La partida finalizó con 38.Ee8+ dh" 
39.0948 Dxh5 40.Eh3- Was 41.Me3+ Das 
42.We7+ dai 43.218 Wed 44.Md7+ рз 
45.2e8 f2. Las blancas abandonaron. 


14) Van Wely – Shirov 
Ter Apel 1997 

El ataque descubierto no es evidente en el 
diagrama, pero sólo requiere una jugada para 
plantearlo. El cambio 31...£xf3 32.2xf3 
eliminó el defensor de la torre de "d4" y 
contribuyó a despejar la línea "g4-d4". Ahora 
ya tenemos la escena dispuesta para un ataque 
descubierto. La partida siguió así: 32...Ah3+ 
33.82 ##ха4 34.2xh3 £xeS, con ventaja 
material decisiva para las negras. El remate 
fue: 35.004 Bei 36.292 Жаз 37.He1 h5 
38.Me3 £eS 39.Mc4 Hec3 40.xc3. £xc3 
41.0d6 Ed7 42.b5 hf8. Las blancas abando- 
naron. 


15) Svensk — Svidler 
Gausdal 1992 

La idea básica es la desclavada. El caballo 
de "f6" está aparentemente clavado, pero en 
realidad puede jugar para crear un ataque 
compensatorio sobre la dama blanca. El juego 
continuó así: 12...Axe4! 13.Dxe4 (13.£xd8 
Ф\ха2 14.9xd2 Exd8 también deja a las 
negras con peón de ventaja) 13...Yxh4 14.c3 
(14.0xd6 £xb2 15.ДЪ1 £d4, y de nuevo las 
negras tienen un peón extra). 


Ahora las negras ganaron con 14...d5! (lo más 
nítido) 15.cxd4 dxe4 16.dxe5 e3! 17.We2 


(17.Wxe3 Wb4+ gana el alfil) 17...exf2+ 
18.211 е6 19.Ba3 #14 20.h4 Хай8. Las 
blancas abandonaron. 


16) Burmakin — Jarlov 
Copa de Rusia, Kazán 2001 
Las negras ganaron un peón con una com- 
binación efectiva, 28...&ха4!, basada en 


29.Йха4 Ac5, con un ataque descubierto so- 
bre el caballo de "d4". En consecuencia, las 
blancas decidieron jugar 29.£b5 


ab с 
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29...e5! 30.@ха4 exd4 31.Eeel, pero las ne- 
gras tienen un peón de ventaja y una buena 
posición. La conclusión fue: 31... eS 32.£c6 
Bach 33.£d5 43 34.Beb1 Ас5 35.b3 h5 
36.bg1 Df4 37.£c4 h4 38.Ба2 аз 39.211 
&\е2 40.8d2 a4 41.8xd3 Exd3 42.£xd3 Af4 
43.204 аз 44.Ea1 Eg5 45.541 Brei 46.Ed8+ 
hh7 47.£xf7 a2. Las blancas abandonaron. 


17) Ahmatovic — Medvescek 
Campeonato Femenino de Eslovenia sub 16, 
Maribor 2001 

Las blancas ganaron material con una des- 
clavada en combinación con un jaque descu- 
bierto: 9.0xe5! £xdi (9...Axe5 10.Exe5+ 
&e6 11.8xd5 también les cuesta pieza a las 
negras) 10.2xc6+, y las negras se rindieron, 
ya que las blancas siguen con 11./Axd8 у 
12.Axd1, quedando con pieza extra. Este tipo 
de secuencia táctica se produce con relativa 
asiduidad en la apertura. 


18) San Segundo — Van den Doel 
Torneo Zonal, Mondariz 2000 
No hay un jaque descubierto visible en la 
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posición del diagrama, pero las negras dispu- 
sieron uno con algunas jugadas preparatorias: 
22...@һ2+ (las blancas se rindieron aquí) 
23.11 Exe3 (desviando el peón de "f2") 
24.fxe3 (de otro modo, las blancas quedan con 
pieza menos) 24...Dg3+ 25.xh2 (los prepa- 
rativos han terminado y ahora el jaque des- 
cubierto entra en acción, con efectos devasta- 
dores) 25...Af1+, seguido de 26...Ad2+, y las 
blancas pierden su dama por una pieza menor. 


19) Fedorov — Adianto 
Olimpiada de Estambul 2000 
Las negras ganaron moviendo 33...Ded2+ 
34.901 (34.ba2 у 34.$al se contestan con 
34..WaS++) 


ew 
WK 
BABA 


ш ш 2 S 
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34... Ab3H, y las blancas se rindieron, ya que 
35.cxb3 De3+ (el jaque descubierto), 35.2d1 
De3+ (un doble) y 35.Bb1 Acd2+ cuestan 
todas la dama a las blancas, en el último caso 
porque jugar 36.®а2 de nuevo permitiría 
36..Ма5++. 


20) Kengis – Hertneck 

Bundesliga 1999-2000 
Las blancas jugaron 19. Best, descubriendo 
un ataque sobre el indefenso alfil de "b7" y 
amenazando mate en "h7". La continuación 
fue 19...£xg5 20.£xg5 #хр5 21.@хЬ7 Eb8 
(las negras deben mover la torre, pues de no 
ser así perderían calidad, pero ahora el peón 
de "c7".cae) 22,Exc7, y las blancas pueden es- 
tar satisfechas con el balance de la corbi- 
nación. Tienen un peón extra y su torre ocupa 
una activa posición en la séptima fila. La 
conclusión fue 22...45 23.£xd5 Wrds 
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24.b3 axb3 23.axb3 е5 26.dxe5 Yxes 27. Wes 
Sne 238.Ed1 216 29.508 e7 30.Yc7 Wxe7 
31.8xc7 g6 32.8b7 Be8 33.e3. v las negras se 
rindieron, ya que tras la variante 33...Hed 
34.Д48+ 9907 35.Edb8, pierden un segundo 
peón, y la ventaja material de las biancas sería 
decisiva. 


21) P. Fröhlich — Motylev 
Open de Linares 2001 

El indefenso alfil de "b2" les dio a las ne- 
gras la oportunidad de ganar un peón con 
13...0xed4! 14.£xg7 (14.@\хе4 £xb2 también 
les cuesta un peón a las blancas) 14...Axd2 
15.%Wxd2 (si las blancas retiran el alfil de "g7", 
entonces las negras pueden ganar calidad to- 
mando en "f1") 15...2xg7. Las blancas lucha- 
ron durante mucho tiempo, pero no pudieron 
salvar la partida. Este tipo de ataque descu- 
bierto a lo largo de una gran diagonal es muy 
común en la práctica. 


22) Salmensuu — Mäki 
Campeonato de Finlandia, Vammala 1999 
La alineación de la dama en "d2" сой la in- 
defensa de "a5" es sugestiva, y un ataque des- 
cubierto les reporta un peón a las blancas: 
15.0d5! хаг 


ESA 


MG 


16.\хе7+ (ésta y la siguiente son jugadas in- 
termedias, que les permiten a las blancas cap- 
turar un peón antes de retomar la dama) 
16...18 17.£xg7+ (necesario, ya que la in- 
mediata 17.8xd2 perdería pieza después de la 
respuesta 17...£xd4) 17...Yxe7 (17...Bxg7 
18.Exd2 también deja a las blancas con un 
peón de ventaja) 18.8xd2 £xb3 19.axb3 f6 
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(las blancas tienen un peón de ventaja, de mo- 
do que las negras tratan de encerrar el alfil de 
"g7") 20. Sie g5 21.h4 (esto libera el alfil y 
les da a las blancas una posición ganadora) 
21...2g8 22.hxg5 fxg5 23.14. Las negras se 
rindieron, ya que las blancas ganarán otro 
peón. 


23) Mark Tseitlin — Titz 

Copa de Europa de clubes, Kallithea 2002 

Las blancas jugaron 40.Yxc4!, y las negras 
se rindieron en vista de 40...dxc4 41.Ed7+ (las 
blancas plantean un ataque descubierto sobre 
la séptima fila, con ganancia de tiempo) 
41...a8 (41...Db8 42.8d6+ es una jugada 
más rápido) 42.£xe4+ Db8 43.4d6+, y las 
blancas ganan la dama, quedando con pieza 
extra. 


24) Jalifman — Burmakin 
Campeonato de Rusia por equipos 
San Petersburgo 1999 

Las blancas ganaron rápidamente con la 
jugada 28.ХхЬ7!, disponiendo un ataque des- 
cubierto a lo largo de la diagonal "Һ1-а8". Si 
28...xb7, entonces 29.%\46+ £xd6 30.Wxb7 
gana la dama negra, mientras que 28...Ec8 fa- 
lla por 29.2f6+ £xf6 (o bien 29...gxf6 
30.xc6+ Excó 31.Hb8+ 848 32.Hbxd8+ 
he7 33.51474++) 
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30.exf6! (amenazando mate en "е7") 30...gxf6 
31.2d8+! (un remate muy elegante) 31...Фхаз 
32.Mxf6+ he8 33We7++. La partida con- 
cluyó соп 28...2d8 29.2Df6+, y las negras se 


rindieron, ya que las blancas dan mate en dos 
Jugadas. 


25) Anand – Lauter 
Biel 1997 
Las dos damas están enfrentadas y la negra 
está indefensa, pero no hay un evidente ataque 
descubierto, desplazando el alfil de "d3". Sin 
embargo, Anand encontró una brillante solu- 
ción: 21.£.g6!! 


SN NA SS y 
A N O > ON o 
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21...0e7 (las negras no pueden tomar la 
dama, porque 21...*Wxdl se contesta con 
22.Exe6+ Dei 23.Bexe7+ 918 24.Éxh6+ 
g8 25.£xf7++, de modo que deben retirar el 
caballo, pero ahora que la torre de "e3" no está 
atacada, las blancas pueden cazar el alfil de 
"g2") 22.xd4 Exd4 23.Ed3 (también son 
muy fuertes 23.&h5 y 23.Exe6) 23...йа8 
(después de 23...Exd3 24.£xd3, amenazando 
tanto 25.%xg2 como 25.8b8+, las blancas 
ganan material) 24.8xd8+ Èxd8 25.£d3 


;, 


DS 


Las negras se rindieron, en vista de gue las 
blancas ganan el alfil después de 25...£h3 
26.%g3, o después de 25...£hl 26.£d2, se- 
guido de 27,8b1, con pieza de ventaja. Nótese 
que 21.Exf7, con idea de 21...Hxf7 22.£g6+, 
es menos efectiva, ya que las negras pueden 
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responder 21..\Ма1!, con una posición con- 
fusa. 


26) Miranda — Tiviakov 
Nueva York 1998 

Fue una jugada muy buena. 26...Yxf7! pa- 
rece un error, porque les permite a las blancas 
un ataque descubierto con 27.£xe5+ bag (las 
blancas se rindieron aqui) 28.Wxf7, pero son 
las negras quienes asestan el golpe final con 
28...Hxg2+ 29.h1 Exf2+ (este jaque descu- 
bierto fuerza el mate; también es decisivo 
hacer 29...Eg7+) 30.5961 Seit 31.9h1 Eg7+ 
32.1 £xf3+ 33.8x13 Ба1+ 34.Ef1 Exfl++. 


3 La clavada 


1) Ibrahim — Russell 
Olimpiada de Bled 2002 

El peón blanco de "d4" está clavado por la 
indefensa dama de "43", de modo que su de- 
fensa del alfil de "c5" es pura ilusión. Las ne- 
gras explotaron este hecho con 19...Wxe5, ga- 
nando pieza gratis. Las blancas se rindieron en 
su momento. 


2) J. C. Hernández ~ Millán Urrutia 
Open de Linares 2000 

La torre blanca de "e3" está clavada, por- 
que cubre a su rey, de modo que no ejerce 
influencia horizontal. Después de 23...Wxd3 
las blancas se rindieron, ya que no pueden 
recuperar la pieza perdida. Nótese que la ten- 
tativa de ganar la dama negra, con 24.Axe8+ 
seguido de 25 хаз, falla, pues las negras re- 
toman 24...8xe8+ con jaque. 


3) Kopionkin — Arjipov 
Campeonato de Rusia por equipos 
Smolensk 2000 

Por el momento el caballo de "d5" no está 
seriamente clavado, porque la torre de "48" 
está defendida, de modo que mover el caballo 
sólo costaría, como mucho, el peón де "b7". 
Sin embargo, con 29.4b5 las blancas crearon 
una dramática clavada horizontal del caballo, 
atacado tres veces y sólo defendido dos. Si las 
negras juegan 29...a6, las blancas ganan pieza 
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соп 30.Хха5. La partida terminó así: 29...£c7 
30.Exd5, y las negras se rindieron, ya que 
después de 20. Wh2t 31.211 nt: 32.02 
no hay más jaques, y se encuentran con pieza 
menos. r 


4) Mateo — Góngora 
Santa Clara 2000 
Las negras jugaron 38...3d2 y las blancas 
se rindieron, puesto que la clavada sobre la 
columna "d" les cuesta pieza. 


5) Czebe — Rajlich 
Budapest 2002 
La dama blanca está clavando dos piezas 
negras: la torre de "f7" y el peón de "c6". Las 
blancas explotaron ambas clavadas con un 
golpe mortal, 26.£d5! 


mE 


Las negras se rindieron, antes que segúif con 
26..10с7 27Wxf7+ Wxf7 28.@хї7+ хіт, 
pues quedarían соп calidad menos y deben 
perder en el final, 


6) Crouch — Eames 
Campeonato Británico por equipos (4NCL) 
2001-2002 . 

La torre de "b3" está clavada horizontal- 
mente, y está defendiendo a la otra torre. Las 
negras se rindieron después de 29. хЬ8+, 
puesto que 29...Exb8 30.Exa3 deja a las blan- 
cas con torre de ventaja. 


T) Prié – Santo-Roman 
` Campeonato de Francia, Narbonne 1997 
Después de 38.c4 las negras se rindieron, pues 
el alfil de "45" está clavado sobre la columna 
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"4", por lo que las negras deben perder una 
pieza. 


3) D. Atlas – Burovie 
Torneo Zonal, Dresde 1998 
А veces es difícil ver una clavada efectiva, 
y aquí las blancas, con su última jugada 
(34.8а7-е3), permitieron 34...We2. 


abcde f 
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Las blancas tuvieron que rendirse, ya que su 
alfil de "e3" está clavado y atacado dos veces, 
y no puede defenderse. Así pues, las blancas 
deben perder pieza o calidad (después de 
35.Exd2 Exd2). En cualquier caso, su 
posición es desesperada. 


9) Kotsur — Moradiabadi 
Campeonato de Asia, Calcuta 2001 

Es muy fácil asumir que una pieza situada 
enmedio de nuestro propio campo debe estar 
defendida. Obviamente, las blancas no perci- 
bieron que su torre de "f1" estaba indefensa y 
que, por tanto, la torre de "е2" está clavada. 
Las negras jugaron 30...4Axc2! 
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31.Wel Ad4, ganando un peón vital, que en 
definitiva les reportó la victoria. 


# 


10) Hracek — OM 
Polanica Zdroj 1996 
La clavada a lo largo de la cuarta fila re- 
sultó fatal después de 20.2 g5+ 897 21.£e7+ 


Ba 


aa 
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Las negras se rindieron, ya que si 21...86, 
22.Wg5 es mate, mientras que si 21...£g6, las 
blancas ganan la dama. 


11) Nguyen Anh Dung — Maiwald 
Budapest 1999 

La clavada sobre la diagonal "cl-e3" anula 
a la torre de "d2", lo que deja abierta la po- 
sibilidad de capturar en "g2". No obstante, las 
negras deben tener cuidado, porque hacer 
36...Mxg24+? pierde, рог 37.Exg2 Wxe3 
38.Edxg7+ h8 39.Bg8+ bi 40.52р7++. 
Esta variante ilustra la necesidad de seguir ca- 
da línea hasta el final, a fin de no omitir posi- 
bilidades tácticas del oponente. La solución 
correcta es 36...£xg2! 


Y 


A 


Y 
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Y las blancas se rindieron, pues no tienen 
defensa real contra la amenaza 37...Whl++. 


12) Kovacevic – Hulak 
Campeonato de Croacia, Pula 2000 
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El peón de "g2" está clavado a causa de un 
posible ...Wgl++, de modo que las negras 
pudieron jugar 46...Rf3!, sabiendo que la torre 
es inmune a la captura del peón. Curiosamen- 
te, la dama blanca está cazada y son inevita- 
bles importantes pérdidas de material. La par- 
tida finalizó así: 47.63 b2 (las negras tienen 
varias formas de ganar, pero tras haber ence- 
rrado a la dama enemiga, no pudieron resistir 
la tentación de sacrificar la suya) 48.Eg2 (des- 
pués de 48.Exb2 axb2, las negras ganan la 
dama blanca y consiguen una nueva en "b1") 
48...Exf4 A9. Basti сз (las blancas tienen ex- 
cesivo déficit material) 50.1 сб 51.dxc6+ 
Фхсб 52.Ee2 Баб 53.Eff2 Баз 54,Ec2 Wd4 
SS Brei) Yd6 56.514 he7 57.h4 БІЗ 58.Exf3 
exf3 59.842 Wes 60.61. Las blancas aban- 
donaron. 


13) рубуѕЬКо — Navara 
Campeonato de Europa de equipos 
León 2001 

Era tentador tomar la torre de "c8", pero 
esta jugada resultó ser un error fatal. El peón 
de "d3" está clavado y no protege, en realidad, 
el peón de "е4". Las negras explotaron este 
factor con 23...£xe4!, amenazando mate en 
"g2" y "h1”. 
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Las blancas sólo pudieron evitar el mate entre- 
gando la dama, y la partida concluyó así: 
24.WxF7+ (24.dxe4 Yxb3 también es deses- 
perado para las blancas) 24...17 25.dxe4 
Wxe4 26.226 З 27.Efd1 Wxa3 28.903 e4 
29.йс4+ hf6 30.Ba1 Wxb4 31.Exd4 Sch 
32.Bad1 Exc4 33.Ed6+ he7. Las blancas 
abandonaron. 
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14) Machulsky — Pavlovic 
Match Belgrado — Moscú 1998 

No, las negras no pueden ganar un peón. 
Creían que podían hacerlo, соп 28...Hxd4? 
(tenían que haber jugado 28...3h8), explotan- 
do las clavadas sobre la columna "с8-с1" у la 
diagonal "р5-с1". Sin embargo, se les escapó 
la réplica 29.£4!, que deshace la clavada ' '95- 
с1", соп рапапсіа de tiempo. 


Ahora están atacadas la dama negra y la torre 
de "44", y es inevitable una importante pér- 
dida de material. Siguió: 29...Wh6 30.Eh1 
Yxh1+ 31.2xh1 Edc4 32.2g2 hf6 33.42 
he7 34.2f3. Las negras abandonaron. 


15) Lautier — Bologan 
Enghien-les-Bains 1999 
Las blancas ganaron la partida con 9.а4+ 
£d7 (9...b5 pierde material tras 10.£xb3+ 
axb5 11.Wxa8) 10.0xd7, y las negras se 
rindieron, ya que si 10...Wxd7, 11.265! ' 


a det 9h 


Te 
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(nuevamente, gracias a la clavada gue hay so- 
bre la columna "а") 11...axbS 12.Wxa8+ Wd8 
13.Wxb7, las blancas ganan calidad y peón. 
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16) Stangl — Lehner 
Mitropa Cup, Baden 1999 

En primer lugar, debernos observar que hay 
dos clavadas ya, sobre la diagonal "сб-ћ1" y la 
columna "е$-е1". La primera clavada significa 
que el caballo de "45" no está protegiendo al 
alfil de "e3", que está limitado en sus movi- 
mientos a causa de la segunda clavada. Las 
negras jugaron 31...£h6, insistiendo en la pre- 
sión sobre el alfil clavado, atacado ahora tres 
veces y defendido sólo dos. Las blancas no 
pueden defender de nuevo el alfil, de modo 
que perderán inevitablemente material. Des- 
pués de 32.2g1 (desclavando el caballo de 
"d5", dando una defensa temporal al alfil de 
"e3", pero las negras pueden eliminar fácil- 
mente este defensor) 32...£xdS, Las blancas 
se rindieron, ya que después de 33.Wxd5 
(33.cxdS £xe3+ también gana) 23. Bvd 
34.cxdS хез, las negras ganan pieza. 


17) Estrada Nieto — Szeberenyi 
Budapest 2001 
Aunque hay tres piezas entre la torre de 
"c1" y la dama negra, las blancas ganaron ma- 
terial соп una combinación típica. 14.8\45! 
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14...exd5 (las negras tienen poca elección, 
pues tanto 14...Yb8 como 14...Wc8 pierden, 
por 15.®\хс6 bxc6 16.\хе7+, mientras que si 
14.147, 15.66 es doble a dama y torre, ga- 
nando calidad) 15.cxd5 (ahora el caballo de 
"c6" está clavado y atacado tres veces; las ne- 
gras no pueden defenderlo de forma razo- 
nable, así que las blancas ganan un peón) 
15...47 16.dxc6 bxc6 17.Exc6. Las blancas 
tienen un peón extra, además de una conside- 


rable ventaja posicional, de modo que ganaron 
en pocas jugadas. 


18) Lutz – Bangiev 
Campeonato de Alemania, Bremen 1998 
El caballo de "f6" ya está clavado por la 
dama negra. Las blancas añadieron una segun- 
da clavada, con 20.£g4, 
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inmovilizando el otro caballo. La posición ne- 
era depende ahora de que los caballos puedan 
defenderse el uno al otro, por lo que no es sor- 
prendente que pronto se venga abajo. La in- 
mediata amenaza es tomar el caballo de "f6", 
que está atacado dos veces y defendido sólo 
una. Si ahora 20...c7, entonces 21.£xd7 
£xd7 22.Bxd7+ gana material, mientras que si 
se hace 20. gë 21.MWxe7 Qxe7 22.0xf7 
Ede8 23 Eder. también es desastroso. En 
consecuencia, las negras se rindieron. 


19) Alonso — Gómez ВаШо 

Campeonato de Argentina, Buenos Aires 1998 

En el diagrama del capítulo, las negras tie- 
nen atacados torre y caballo, y se enfrentan a 
un posible jaque descubierto si las blancas 
mueven su alfil. Sin embargo, las negras pu- 
dieron resolver estas dificultades e incluso ga- 
nar pieza: 33...Ye4+! (abriendo paso a la reti- 
rada a "c7" de su torre de "c3") 34.2a1 Bei 
(ahora el alfil está clavado y las blancas deben 
perder una pieza) 35.xd5+ (las blancas to- 
man un segundo peón por la pieza, pero el 
final parece desesperado) 35...xd5 36.Bxd5 
Bxe7 37.4 бсб 38.448 he5 39.2b1 Dd4 
40.818 Фаз 41.15 Фхе5 42.f6 Ed7. Las 
blancas abandonaron. 
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20) Rogic — Morrison 
Campeonato de Europa Individual 
Ohrid 2001 

En la posición del diagrama no hay una cla- 
vada evidente, pero las blancas pudieron crear 
una con dos capturas previas: 24.2xe6 fxe6 


а b c d е f 


25.8xe6! (esto fuerza una ganancia decisiva 
de material) 25...Yd7 (la línea crítica es 
25...xe6 26.£xd5, clavando y ganando la 
dama negra; en la partida, las negras evitan es- 
to, pero quedan con pieza menos) 26.£xd5 
ФВ 27.8xc4 Wxd1+ 28.Bxd1 Axf4 29.gx14 
Eac8 30.8d4 b5 31.811 Яхс3 32.Exa6. Las 
negras abandonaron. 


21) Morozevich — Adams 
Wijk aan Zee 2001 
El cambio preliminar, 26...£xc3 27.Wxc3 


- llevó la dama blanca a la tercera fila, de modo 


que el peón "g3" quedó clavado en horizontal. 
Entonces se produjo el golpe fatídico de las 
negras: І 
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27...) K4!, y las blancas se rindieron, pues las 
negras amenazan mate en "g2", que les cuesta 
la dama. 


22) Апоогі – Ravi 
Calcuta 2001 

Un sacrificio previo creó las condiciones 
para una clavada mortal: 39...ÉExd4! 40.Xxd4 
Ac5 41.2e3 b3 (las negras deciden coronar su 
peón "b"; también es bueno 41...«Zxe5, ganan- 
do la torre) 42.2d3 £xd4 43.bxd4 b2 
44.24 b1W+, ganando fácilmente. 


23) Nolte – Yurtaev 
Campeonato de Asia, Calcuta 2001 

La partida prosiguió así: 25...Ёхр3+ 
26.xg3 (o bien 26.hxg3 Whl++) 26...Eg8 
(ahora que la dama blanca ha sido atraída a la 
columna "р", las negras pueden clavarla) 
27.Re8 (esta clavada lateral es la única forma 
de evitar la pérdida de la dama, pero las blan- 
cas quedan con pieza menos en cualquier ca- 
so) 27...Ё#хр3+ 28.hxg3 Exe8 29,072 £g4 
30.Eel Bei 31.Ee3 #807. Las blancas aban- 
donaron, 


24) Sofronie — Manea 
Torneo por equipos, Eforie Nord 2000 
El alfil de "g2" está clavado horizontalmen- 
te, y eso les dio a las negras la opción de pe- 
netrar con su dama, 20...Wh3! 


a АМ 
SS 


E) Г 


2 
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Las blancas se rindieron, puesto que la pérdi- 
da de material es inevitable. La principal 
amenaza de las negras es 21...Wxg3, seguido 
de ...Eh1++, Las dos defensas principales son 
21.£xh3 Exe2, que gana pieza, porque ambos 
alfiles blancos están atacados, у 21.£f4 Ehl+ 
22.9хһ1 (si 22.2f2, continúa 22...Wxg2+! 
23.xg2 B8h2 mate) 22...Wxh1+ 23.2 
Eh2+, que gana la dama blanca con jaque. 


126 


25) Seul — Miezis 
Bad Godesburg 1996 
Sí, lo Genen Las negras ganaron con 
35..Wh2+ 36.971 Ef8+ 37.813 (o bien 
37.4 Zx+ 38.2x8 YA ++) 37..Whl++. 
Un mate posible por la clavada sobre la co- 
lumna "f". 


26) Strenzke — Richter 
Hamburgo 1999 

El alfil de "d4" está clavado, ante la posibi- 
lidad de 48+, seguido de mate, de modo que 
22.203 resultó decisivo. El alfil está ahora 
clavado a causa de la dama, y las negras no 
pueden jugar 22...£b6, ni pueden defenderlo. 
El alfil, por tanto, está perdido, y las negras se 
rindieron. 


27) Lagowski — Tomczak 
Campeonato de Polonia, Varsovia 2002 
La combinación ganadora es bastante di- 
Dol de ver, porque por el momento no hay 
rastro de una posible clavada. La continuación 
fue 19.Axc6! Dxc6 20.45! 


T Y 


"e 
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Las blancas atacan "b6" y "c7", de modo que 
si la dama mueve, entonces las blancas recu- 
peran la pieza, con peón extra. 20...Axd5 
(20...8х45 21.cxd5 gana un peón de la misma 
forma) 21.cxd5 (ahora la clavada se materia- 
liza; las blancas tienen un triple ataque sobre 
el caballo clavado de "c6") 21...87 (la ten- 
tativa de recobrar el peón perdido, con 
21...8d7 22.dxc6 Eac8?, falla por 23.Wa2+) 
22.dxc6 (las blancas no sólo han ganado un 
peón, sino que el fuerte peón de "c6" les con- 
cede una amplia ventaja posicional) 22...R fb8 


23.8b7 Sai (después de 23...Exb7 24.cxb7 
*Yxc2 25.bxa8W+, las blancas ganan una to- 
пе) 24.YWb1 Exb7 25.cxb7, y las negras se 
rindieron, ya que 25..МЪ8 26.Ec1, seguido de 
Ec8+, es decisivo. 


28) Romanishin — Beliavsky 
Lvov 2000 

A primera vista, las blancas no pueden to- 
mar en "аб", porque el peón parece estar cla- 
vado por la torre indefensa de "b2". Sin em- 
bargo, las blancas jugaron 22.bxa6!, basán- 
dose en la contraclavada 22...Exb2 23.Wal, y 
las negras pierden la torre de "b2", con el re- 
sultado de que las blancas han ganado un im- 
portante peón en "аб". Las negras, por con- 
siguiente, prefirieron 22...8a8, tratando de re- 
cuperar el peón. Sin embargo, mientras las ne- 
gras consiguen esto, las blancas tienen tiempo 
para lograr ventaja decisiva en otras zonas. La 
partida finalizó con 23.43 Des 24.We3 
(amenazando gxf4, y ganando así el caballo 
clavado) 24...Ag7 25.Efb1 Exa6 26.gxf4 
Ad7 (26...Exf4 permite otra clavada después 
de 27.Eb8) 27.285 


ES A Ў aD 
= NO h D س‎ ч Фф 


(las negras no sólo tienen un peón menos, sino 
que su posición está arruinada) 27. et 
28.Леб 116 29.xc7 Dep 30.dxe6 хеб 
31.8b7 Ef] 32.Wc8+ AM 33.Mxe6 Dxe6 
34.845. Las negras abandonaron. 


29) Ács — Korchnoi 
Campeonato de Europa Individual Ohrid 2001 
No fue, ciertamente, una buena idea. Las 
negras querían llegar a un final de torres con 
peón extra, pero la contraclavada 33.Ka8! vol- 
vió las tomas. 


SOLUCIONES 


La única esperanza de las negras es 33...Rg4+, 
pero después de 34.Wxg4 hxg4 35.Exg8+ 
Dxg8 36,24, el rey negro no puede parar este 
peón, mientras que el blanco sí puede hacerlo 
con el peón negro "d", Por lo tanto, las negras 
se rindieron. Un nuevo ejemplo de que un ju- 
gador que inicia una maniobra táctica puede 
omitir alguna opción oculta de su oponente. 


30) Jonkman — Firman 
Lvov 2001 

No hay una clavada evidente en la posición 
del diagrama, pero una serie de jugadas for- 
zadas la crearon sobre la diagonal "a7-gl": 
27...Bxc1 (este cambio preliminar permite un 
ulterior ...Ab3) 28.YWxc1 £xb5 (también es 
efectivo 28...0b3, pero no importa si las ne- 
gras invierten el orden y lo efectúan en el 
siguiente movimiento) 29.£xb5 (29.axb5 se 
contesta de igual modo), y aquí las blancas se 
rindieron, sin esperar 29...63 30.Wb2 “Axd4 
31.Yxd4 (de otro modo, las blancas quedan 
con pieza menos) 31...£c5, clavando la dama. 


31) Glek — Hernando Rodrigo 

Copa de Europa de clubes, Kallithea 2002 

Las blancas debían jugar 28. Bez, con una 
posición más o menos igualada, pero prefirie- 
гоп 28.Axe6? fxe6 29.Ee5, confiando en la 
clavada sobre la columna "e" para escapar del 
ataque doble del peón "e6". Sin embargo, las 
negras captaron el error de la idea blanca y 
respondieron 29...Wxc5! Esta jugada gana una 
torre, porque puede contestarse а 30.Ёхс5 con 
30...exf5, y las negras tienen una pieza extra 
en el final. La partida concluyó con 30. f4 
Y xc2 31.8e4 Dd5. Las blancas abandonaron. 
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4 La enfilada 


1) Chabanon — Relange 
Campeonato de Francia, Méribel 1998 

Dama y alfil negros están alineados y listos 
para una enfilada. Después de 40.Ed5, las ne- 
gras tienen que mover su dama, por ejemplo, 
соп 40...14, y las blancas ganan pieza con 
41.Wxd7 (41.Exd7 también gana). Entonces, 
las negras no tienen tiempo para tomar en 
"c4", porque su propia torre de "e8" está ata- 

cada, Por consiguiente, se rindieron. 


2) Bareev — Fedorov 

Copa del Mundo FIDE, Shenyang 2000 

Las blancas juegan 39.b8+, у las negras 
deben mover su rey. Sin embargo, eso deja a 
su alfil indefenso y tras 39... d7 40.Wxe5, las 
negras se rindieron, ya que las blancas tienen 
un peón de ventaja, y dos peones pasados y 
unidos y, además, el rey negro está expuesto. 


3) Wells — Arlandi 
Torneo Zonal, Les Escaldes 1998 
La dama blanca se ha aventurado eh campo 
rival y ahora tiene problemas, por culpa de su 
alineación con el caballo de "a3". 18...Ха8! 


N NG 
= оо + س‎ со ч Фф 


Las negras ganan, уа que 19.£xa8 хай 
20.Wb7 Exa3 gana alfil y caballo por torre. 
Las negras contarían, además, con una gran 
ventaja posicional (control de casillas blancas 
y peones enemigos débiles), de modo que las 
blancas decidieron rendirse inmediatamente. 


4)Loginov — Nevostruev 
Campeonato de Rusia por equipos 
San Petersburgo 1999 
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Las negras ganaron pieza соп 35...Axe3! і 
blancas abandonaron. Tras 36.хез 4h6+. 
negras cazan la torre de "c1" con una enfila 


5) Yermolinsky — Seirawan 
Merrillville 1997 
No, 36...06? no es buena jugada, pora 
permite al blanco ganar la torre соп 37.Eh8 


ab c d ө f gh 
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Las blancas amenazan coronar el peón, pero 
las negras lo capturan con 37...Ќха7, entonc 
la enfilada 38.8h7+ decide la lucha. Las n 
gras, por tanto, se rindieron. En lugar 
36...g6?, las negras debían haber desplaza: 
su torre а lo largo de la columna "а", con p 
sibilidades de salvar la partida. 


6) Van der Weide — 1. Sokolov 
Campeonato de Holanda, Rotterdam 1998 


Las negras ganaron una torre movien 
58..5а4+ 59.59f5 Eh5+ 


pros 


Aquí las blancas se rindieron, previendo 
línea 60.86 (después de e. Zeg Ed6+, |; 
blancas pierden una torre en el acto) 60...16 
61.Беб Eh6+, cazando una torre con una iı 
usual enfilada. 


5 Desviación 


1) Jacimovic — Trkaljanov 
Campeonato de Europa Individual 
Ohrid 2001 

El tema es el mismo que en la partida Bui 
Vinh — Frey. La torre negra tiene la impor- 
tante misión de defender la dama, y cuando 
las blancas movieron 34.Be8+, las negras se 
enfrentaron a pérdidas de material después de 
34...Яхе8 35.xd6, o bien 34...2g7 35.8xd8. 
En consecuencia, se rindieron. Que esta idea 
se considere una desviación o un ataque doble 
(sobre "h8" y "d8") es opinable. 


2) Radulski ~ Shanava 
Campeonato de Europa, Batumi 2002 
La torre negra de "f8" tiene la importante 
tarea de impedir el mate en "f7", pero las blan- 
cas consiguieron desviarla con 41.4g8+ 


28 2 
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Las negras se rindieron en vista del mate for- 
zoso 41...Exg8 42.0 E7. 


3) Mehmeti — Weber 
Campeonato de Europa por equipos 
León 2001 

La dama blanca debe conservar el control 
de "b1", pues de no ser asi, las negras dan ma- 
te, de modo que 38...£e5+ gana. Las blancas 
se rindieron, pues hay mate en dos. 


4) Nisipeanu — Soln 
Ljubljana 2002 
La torre de "f8" debe proteger "f7", o el 
blanco da mate en dos, con Wxf7+, seguido de 
Yg7+ o 74+, Así, la desviación 34.Ec8! 


SOLUCIONES 
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Tuerza el abandono inmediato. 


5) Malishauskas — Asauskas 
Campeonato de Lituania, Vilnius 2002 

No me excuso por incluir otro ejemplo de 
un tema que ya hemos visto antes, pues es de 
gran importancia por su frecuente aplicación 
práctica. Las blancas jugaron 21.8d8+ y las 
negras se rindieron, ya que 21...Exd8 pierde 
рог 22.Wxc5, y tanto 21...De8 como 21...£f8 
cuestan a las negras una torre, tras 22.Wxc5 
Exc3 23.Exa8. 


6) Kriventsov — Sagalchik 
Campeonato de EEUU, Seattle 2002 

El caballo negro de "h5" tiene dos tareas: 
defender "f4" y "g7". Sin embargo, dado que 
las blancas atacan esos puntos con la misma 
pieza (su dama), deberán elegir la captura 
correcta.para explotar la disposición negra. La 
partida continuó con 30.£xg7+ 


a bcd е f 


ЖҮ | 
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(la captura correcta, ya que si las negras jue- 
gan 30...Dxg7, pierden la dama) 30...2h7 (las 
negras deben declinar la oferta, pero ahora 
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pierden demasiado material) 31.4c2+ f5 
32.04x14 Axf4 33.8xf8 Exf8 34.0xd8 Exd8 
35.£x15+ ФҺ8 36.54. Las negras abandona- 
ron. 


7) Saravanan — D. Howell 
Campeonato Británico, Torquay 2002 
Después de 35,Yf6+!, las negras se rindie- 
ron, ya que si 35...VIxf6, 36.gxf6+, y las ne- 
gras pierden una torre, ya se retire el rey a la 
octava fila o juegue 36...2x16. 


8) Van Wely – Grischuk 
Wijk aan Zee 2002 

16.h3? no fue una buena jugada, ya que el 
alfil de "g2" tiene la misión de proteget el ca- 
ballo de "d5". Las negras, por consiguiente, 
pudieron jugar impunemente 16...£xh3, ga- 
nando un importante peón y luego la partida, 
gracias a su ventaja material. 


9) Bykov — Nikolenko 
Copa de Rusia, Moscú 1999 
Las negras captaron que el caballo Че "f3" 
tenia la obligación vital de impedir el mate еп 
"h2", así que siguieron соп 14...42! 


Las blancas no pueden capturar el caballo a 
causa del mate, y si mueven la dama, las ne- 
gras siguen dando mate соп 15...Axf3+ у 
16...Yxh2++. Puede decirse que las blancas 
tuvieron suerte de no tener que rendirse de 
inmediato, pero después de 15.£e5 Dxf3+ 
16.4xf3 Axe5 17.£xa8 £xc4 18.501 Exa8, 
esto no significó diferencia alguna respecto al 
„resultado final, ya que las negras quedaron 
con superioridad material decisiva. La partida 
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terminó con 19.h3 d5 20.24 Bei 21.Yc3 A: 
22.Ecb1 Wh4 23.Wd2 е5 24.b5 h6 25.95 E 
26.axb6 axb6 27.13 e4 28.54 Wg3 29.8 
£xb5 30.Eab1 Lc4. Las blancas abandor 
ron. 


10) Zaja – Novak 
Campeonato de Croacia, Pula 2000 
La dama negra debe cubrir "f8", pues c 
otro modo las blancas dan mate соп Yxf8+ 
El camino más simple hacia la victoria e 


32.8h5! 


СОО Y 


pam 
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Ganando la dama, dado gue no puede mover 


se, pues debe conservar la defensa de la casil!: 
"В". 


11) Kacheishvili — Fedorowicz 
Nueva York 1999 
Las negras vieron que el caballo de "c3" es 
tá obligado a defender un posible mate co: 
„.@хе4. Ahora continúa con mucha: fuerz: 
48... a2! 


2 N ш Ф әл о Y D 


Las blancas se encuentran bajo una intolerable 
presión. La partida siguió A8. Bel (la única 


forma de evitar la pérdida de una pieza) 
49...91хс3, y las blancas se rindieron, pues 
50.£xc3 £xe4+, seguido de ...£xd5, deja a las 
negras con dos peones de ventaja, pasados y 
unidos, en el final. 


12) A. Naiditsch — Brenke 
Lippstadt 1999 
Esta idea ganadora es similar a la de la par- 
tida Topalov — Kasparov. La conclusión fue 
33...Bx12+! 
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34.2xf2 YWh2+, y las blancas se rindieron, en 
vista de 35.091 Ef8+, con mate a la jugada si- 
guiente. 


13) Kiselev — Gubaidullin 
Campeonato de Rusia por equipos 
San Petersburgo 1999 

Esta posición de aspecto inocente se deci- 
dió por la desviación de la torre de “el”, que 
tenía la función de impedir el mate en dos con 
..Зе4+, Las negras jugaron 30...Ecl! y las 
blancas se rindieron, ya que pierden una torre 
como mínimo. 


14) Markidis — Halkias 
Campeonato de Grecia, Atenas 1998 

La torre negra debe impedir Eg8++, así que 
las blancas pudieron incorporar su dama al 
ataque, con ganancia de tiempo, 22.4xf5! Las 
negras optaron por mover 22...Yd8 (22...Ed8 
23.Wf7, con mate en "g7" o "g8"), pero el ata- 
que blanco, reforzado por la llegada de la da- 
ma, resultó decisivo: 23.Mg4 £g5 (o bien 
23..Ме7 24.Wg8+ Exg8 25.Exg8 mate) 
2418 ха5 (24.82! aún es mejor, pero, por su- 
puesto, recuperar la pieza sacrificada basta pa- 


SOLUCIONES 


ra ganar) 24... xg5 25.Exg5 (las negras tie- 
nen dos peones menos, así que tratan de re- 
cobrar uno...) 25...Axb4 (...pero ahora caen 
victimas de un mate forzado) 26.202 (las ne- 
gras poco pueden hacer con el letal descu- 
bierto de las blancas) 26...®\ха5 27.e6+. Las 
negras abandonaron. Es mate en tres. Por 
ejemplo: 27...16 28.e7 Ef7 29.e8W+ БІЗ 
30.Mxf8++, o bien 27..Hf6 28.Hagl h6 
29.Eg8+ 7 30.E1g7++, 


15) Koziak — Labensky 
Rovno 2000 . 
Se requiere un sacrificio previo para plan- 
tear la desviación decisiva. Las negras siguie- 
ron con 14...£f2+1 


UBA 
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15.Wxf2 (ahora el rey blanco tiene la obli- 
gación de defender a la dama, de modo que la 
situación está madura para una desviación) 
15...Exd1+ 16.2e2 Hal (Oe Beat 17.bxc4 
Exe4+ 18.£e3 Wbl sería devastador, pero la 
jugada de la partida resultó de una efectividad 
sorprendente). Las blancas abandonaron. Una 
rendición un tanto prematura de las blancas, 
aunque después de los movimientos 17.Wxb6 
Exa2+.18.%e3 axb6, la ventaja material de las 
negras debería ser suficiente para ganar a la 
larga. 


16) Ardeleanu — Vajda 
Campeonato de Rumania, lasi 1999 
Las blancas no pueden ganar con la sencilla 
23.hxg4, porque las negras responderían 
23...£xg3. En lugar de ello, las blancas explo- 
taron el hecho de que el caballo de "#6" tiene 
que impedir tanto 817+ como Exg4+. La úni- 
ca pregunta es cuál de estas jugadas es 
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efectiva. 23.Exg4+? Axg4 24.4h7+7 hä es 
un error, ya que la dama blanca está atacada, 
de modo que los jaques descubiertos по son 
eficaces. La secuencia correcta es 23.2£h7+ 
Axh7 24.8хо4+, que gana la dama negra. La 
partida finalizó con 24... хеҷ 25.bxg4 Жеб 
26.%d2 Eb8 27.g3, y las negras se rindieron, 
ya que la ventaja material de las blancas es de- 
masiado grande. 


17) Kozul — Nisipeanu 
Campeonato de Europa por equipos 
Batumi 1999 

Sí. Las negras podrían haber ganado con 
25...йхс4 26.Wxc4 Ed1+, con decisiva ganan- 
cia material. 


18) Ahmilovskala-Donaldson — Wang Pin 
EEUU - China, Shanghai 2002 
El alfil blanco de "f3" tiene la misión de 
impedir el mate con ...Qg4++. Las negras ex- 
plotaron esto con 42... xg2+! 


a e 
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Y las blancas se rindieron, уа que es mate des- 
pués de 43.4xg2 &\р4++. 


19) Lahner — Vesely 
Ostrava 2002 

La dama negra está atada por la obligación 

de impedir Wf6+, de modo que las blancas ju- 

garon 27.8xb7! (ahora la dama negra no pue- 

de conservar el control de "f6") 27...Wxb7 

28.16+ (el rey negro es atraído a su perdi- 

ción) 28...2xh5 29.g2. Las negras abando- 

naron puesto que no pueden neutralizar la 

` amenaza 30.8hl+, seguido de 31.4f++ ó 
31.0. 
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20) Motylev — J. Polgár 
Copa de Europa de clubes, Kallithea 2002 
Si la dama blanca estuviese ausente, г 
tonces las negras podrían tomar alfil y tor 
con jaque, así que vale la pena sacrificar тп 
terial para desviar a la dama rival. 30...&f4! 


2 MG > ло ч Фф 


Las blancas se rindieron, ya que la dama n 
puede mantener el control de "d3". Nótese qu 
30...£h4 es inferior, porque las blancas pue 
den responder 31.%#46. 


21) Vladimirov — Murshed 
Campeonato de Asia, Calcuta 2001 

Dado que las blancas tienen ya una piez: 
menos, no es bueno ganar la dama negra со: 
28.Exg7+ @хр7 29.£xg7 Ес1+ 30.80 Èxg7 
En tal caso, el ataque de las blancas se esfi; 
maría, su alfil quedaría clavado y no tendría: 
una buena defensa contra la mortal amenaz 
„.@с4. Las blancas tienen que hacer algo di 
ferente, y la idea clave para el éxito es un: 
desviación. La partida continuó así: 28.£xa6! 
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28...#хаб (28...c7 pierde debido a 29.@хр7. 
pues 29...Bxc1+ 30.4f1 da a las blancas un 


ataque ganador, o bien 29...Wxg7 30.Bxg7+ 
Фхо7 31.£xc8, con decisiva ventaja material) 
29.Exg7+ (ahora las blancas tienen mate 
forzado) 29...2h8 30.4f7, y las negras se rin- 
dieron, ya que no puede impedirse el mate en 
"g8". 


22) M. Pribyl – Konopka 
Praga 2000 

La dama blanca debe defender la torre de 
"c2", mientras que el caballo de "c5" impide el 
mate con ...Bd1+, seguido de ...Wd3++. Todo 
esto significa que ninguna de las dos piezas 
está cubriendo realmente "a6", un hecho que 
las negras explotaron con 32...£a6+! El sa- 
crificio no puede rehusarse, ya que 33.2el 
Bdl++ es mate, mientras que 33.2g1 pierde 
por 33...Ed1+ 34.212 Wh4++. Si las blancas 
juegan 33.Wxa6, entonces 23. Bac) les da a 
las negras ventaja decisiva, por su material ex- 
tra y porque el rey blanco sigue muy expuesto. 
Las blancas eligieron la única opción restante, 
33.0 xa6, pero después del fuerte movimiento 
33...Bd1!+ se. rindieron, en vista de que es 
mate inevitable a la jugada siguiente, 24. de? 
Y Ke d 


23) Van Wely — Ács 
Hoogeveen 2002- 
Las negras continuaron con 18... Bei 


a b c d e f 
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Amenazando mate en "f2". No hay defensa 
suficiente. Veamos: 19.fxg3 £h3++; 19.He2 
“KD; 19.5е2 Whi, o bien 19.Wc2 
32xd3+ (desviación) 20.Mxd3 Wxf2 mate. 


Jugar antes 19.De7+ h8 no cambia las co- 
sas. 


SOLUCIONES 


24) Landa – Ibragimov 
Campeonato de Rusia, San Petersburgo 1998 
Las negras ganaron con el espectacular 
sacrificio de sus dos alfiles, comenzando con 
22...£c4! La línea principal es ésta: 23.Wxc4 
(23.Wd1 pierde por 23...Dxe4) 
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23...8xf2+! 24.®xf2 (después de 24.@е2 
Wxg3, по hay defensa satisfactoria contra 
25... MBAH) 24...Exd2+ 25.2e3 Exc2, y las 
blancas no sólo tienen un peón menos, sino 
que su posición está hecha pedazos. Las blan- 
cas, en consecuencia, se rindieron. 


25) Zschábitz — Dworakowska 
Barlinek 2001 
La partida siguió con 25...Bxc2+! 26.#хс2 
(26.2xc2 permite 26...Wb24++) 


E 
Y 
0. 


26...5с8! ( desviación) 27.842 (otras jugadas 
aún son peores: 27.Yxc8 b2H+, o bien 
27.8d2 \Ҹа14++) 27...Ехс2+ 28.bxc2 Wb2+ 
29.%43 Yd4+ (ahora las negras ganan el alfil 
con un doble, asegurándose una decisiva ven- 
taja material) 20. de? Wxb4 31.213 Box 
32.ke2 We3+. Las blancas abandonaron. 
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26) Barbeau — Charbonneau 
Montreal 2001 
Si la dama negra no protegiese "d7", las blan- 
cas tendrían un espectacular mate: 1.Ad7+ 
(1 ЗИб+! y 2.0d7+ también sirve) 1...2f7 
2.Wf6+! Exf6 3.9р5++, Esto sugiere que po- 
dría estar en el aire una desviación, y las blan- 
cas jugaron la modesta, pero mortal, 43.b3! 


ab c d o t 
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Las negras no pueden mantener mucho tiempo 
la defensa de "47". А 43...Wb5, sigue 44.c4, y 
una vez que 47+ sea posible, habrá mate. 
Las negras intentaron 43...h6, pero perdieron 
tras 44.Mxh6 (44.Mxg6+ tambiéh gana) 
44...ExeS (es devastador 44...xb3 45.0xg6+ 
f7 46.Dg5+) 45.bxa4 (aún es peor 45.fxe5 
Wxb3 46.0f4) As, Brei 46.Exe3 Hxe3 
47.4xg6. Las negras abandonaron ya que tie- 
nen demasiada desventaja material. 


27) Pedzich — Murdzia 
Swidnica 1999 
Las blancas encontraron una forma de ga- 
nar espectacular, 25.8хӣ6! 


a b c d е f 


aa, "e 


Ш BAD 
AR D 


AR 
2. 


(esta desviación obliga а las negras а aban- 
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donar la defensa de la casilla "Е7") 25...YWxd 
26.217+1 (segundo sacrificio, pero no es ur 
desviación; las blancas sólo quieren desprer 
derse de este alfil con ganancia de tiemp: 
para incorporar su dama al ataque) 26...2xh 
(26...Бхһ7 27.4 F7+ 8 28.We8+ y mate a |; 
siguiente) 27.906+ Фр8 28.Wf7+ (utiliza e 
sacrificio previo en "d6") 28...h7 29.Яхһб+ 
(un último sacrificio de desviación, que pre 
para el rey para el mate) y las negras se rin. 
dieron, уа que si 29...2xh6, 30.Wg6++, 


6 La pieza encerrada 


1) Shaked — Kasparov 
Tilburg 1997 
Las negras jugaron 20...£e5 y las blanca: 
se rindieron, ya que su dama queda atrapada. 


2) Seminara — Gómez Baíllo 
Campeonato de Argentina, Buenos Aires 199% 
No, no pueden escapar con 20.YWxg7. La: 
blancas probablemente calcularon que des- 
pués de 20...08 21 Мхћб, su dama podría es- 
capar, pero las negras jugaron 20...Eh7, ca- 
zando la dama. Las blancas se rindieron. 


3) Holmsten – Minasian 
Úbeda 2000 

Las negras cazaron la dama blanca cor 
23...б\а5. Aunque evitaron su pérdida, queda- 
ron con pieza menos después de 24.Mxez 
£xes 25.c6 Wxc6 26.bxc6. El final de la 
partida fue: 26...Efc8 27.Efel f6 28.g3 g5 
29.Ec4 Exc6 30.4 Bach 31.8xd4 Brei 
32.dxc4 £xd4 33.cxd5 Sci Las blancas 
abandonaron. Después de 34.8f1, las blancas 
están paralizadas y las negras pueden disponer 
fácilmente de los peones blancos. 


4) Jolmovy — Shinkevich 

Copa de Rusia, Perm 1997 
Las blancas podían haber ganado con 
27.Exe5! Мхе5 28.414, cazando la dama ne- 
gra en el centro del tablero. Sin embargo, se 
les escapó esta posibilidad y el juego siguió 
con 27.8а4? Bei? (las negras omiten también 
el sacrificio en "e5"; de haberlo visto, segura- 


mente habrian jugado 27...804+ para apartar 
su alfil de la vulnerable casilla "е5") 28.£c6 
(una vez más, las blancas podían haber gana- 
do con 28.Exe5, pero ahora no importa, ya 
que las negras no tienen nada mejor que 
mover la torre atacada) 28...Eb8 29.Xxe5! 
(¡finalmente lo han visto!). Las negras aban- 
donaron. 


5) Kurajica — Sturua 
Campeonato de Europa de equipos, Pula 1997 
Después de 41.2e3, las negras se rindie- 
ron, ya que su torre se pierde en cualquier ca- 
silla menos en "d2", pero si juegan 41...Ed2, 
entonces hay el doble de caballo 42.2Mc4+, 

perdiendo de todos modos la torre. 


6) Seminara — Giaccio 

Campeonato de Argentina, Buenos Aires 1998 

La dama blanca no está aqui encerrada, 
pero dispone de tan pocas casillas que las ne- 
gras pueden ganar un material decisivo. La 
partida siguió así: 13...g5! 14.Wxe4 (14.Wg4 
h5 15.Wh3 g4 aún es peor para las blancas, 
dado que pierden pieza sin el menor con- 
trajuego) 14...4xe4 15.2xe4 һб, y las negras 
han ganado la dama blanca a cambio de alfil y 
caballo. Aunque las blancas tienen algún con- 
trajuego, no es suficiente, y las negras ganaron 
a su debido tiempo. 


7) Pavasovic — Rogulj 
Torneo Zonal, Dresde 1998 
La inmediata 17.%а4 se contesta con 
17...44. Es fuerte la previa 17.c5!, 


a b c d e f 
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gue resulta decisiva, ya que si 17...dxc5, aho- 


SOLUCIONES 


га 18.Da4 caza la dama. Las negras pierden, 
como minimo, una pieza, así que aquí se rin- 
dieron. 


8) Galego — Hauchard 
Torneo Zonal, Mondariz 2000 
Na fue una buena idea, pues las negras 
cazaron la torre gracias a su rey: 18...2d7! 
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19.Rxc8 (las blancas no tienen alternativa 
buena, ya que si 19.Eb6, Èc7 aún es peor) 
19...Exc8 20.23 Феб, y las negras quedaron 
con material de ventaja (torre por caballo y 
peón), que acabaron explotando. 


9) Spangenberg — Seminara 
Campeonato de Argentina, Buenos Aires 1998 
Las blancas jugaron 22.g4, atacando la da- 
ma. Esta sólo tiene una casilla segura, pero 
después de 22...We6 23.Eb6, queda atrapada y 
las blancas ganan pieza. Las negras se rin- 
dieron en el acto. 


10) Saravanan – Thipsay 
Guntur 2000 

El alfil de las negras se ha aventurado en 
territorio enemigo, y después de 30.@р4, 
cortando la vía de escape a "h6", quedó en 
serios apuros. La continuación fue 30...Ede8 
31.613, y las negras se enfrentaron а inevi- 
tables pérdidas materiales. La partida finalizó 
de la siguiente manera: 31...Df7 (31...5р8 
32.0xf6 Exg3+ 33.xg3 Dxf5+ 34,94 
Ah6+ 35.813 les da a las blancas la decisiva 
ventaja material de torre y peón por alfil) 
32.Mxe3 Dest 33.91 Eg8 34.Be4. Las ne- 
gras abandonaron. 
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11) Paramonov — Tarasov 
Memorial Petrov, San Petersburgo 2000 
Las blancas jugaron 12.axb3. Si las negras 

responden 12...Exb5, entonces las blancas ga- 
nan material con diversos temas tácticos: 
13.2a4 (enfilada de torre y caballo) 13...Eb6 
14.d5 (clavada del caballo debido a la torre), у 
las negras pierden calidad. En la partida las 
negras jugaron 12...axb5, pero después de 
13.d5, su caballo de "c6" quedó inesperada- 
mente atrapado. La continuación fue 13...£b7 
14.dxc6 £xc6 15.We2, y las blancas ganaron 
con la pieza extra. 


12) У. Mijalevski — Ikonnikov 
Vlissingen 1998 

Dama y caballo blancos están amenazados, 
pero también está atacada la dama negra. Las 
blancas descartaron 33.£xb6??, que pierde ca- 
lidad por 33...Wxcl+ y 33.Wh4? ЪТ, pues las 
negras conservan su peón de ventaja, Deci- 
dieron seguir соп 33.Ехс8 Axa4 34.Ec4!, 
atrapando el caballo. Las negras se rindieron 
de inmediato. 


13) Khurtsidze — Vokarev 
Moscú 2002 
No parece que la dama blanca pueda ca- 
zarse, ya que tiene las casillas "a3" y "c7" dis- 
ponibles como opcionales escapatorias. Sin 
embargo, las negras revelaron el error de esta 
impresión. 26...@\е3! 


2 NO + D с ND 


Las blancas se rindieron, pues una vez que la 
torre atacada juegue, las negras siguen con 


` ba: atrapando-la-dama: Nunca: se-repetirá-- 


lo bastante el cuidado que debe tenerse antes 
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de emprender con la dama una larga excursión 
en campo enemigo. 


14) Comas Fabregó — Morovic 

Memorial Capablanca, La Habana 1999 

Dama y caballo blancos han tomado posi- 
ciones de ataque, pero sin el suficiente apoyo 
de los demás efectivos. Ambas piezas dispo- 
nen de casillas escasas, y la posibilidad de 
...85 es un peligro permanente. Рог el momen- 
to, pueden contestar con 5, pero las negras 
jugaron la sutil 20...e8!, tomando la casilla 
"h5" y amenazando cazar la dama blanca con 
21...85. La única defensa es 21.Mg4, que pa- 
rece una buena respuesta, ya que amenaza 
tomar en "f6", además de 6+. 


sal 2 yy" 
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Sin embargo, un segundo movimiento sutil, 
21... g8!, resultó letal, ya que neutraliza to- 
das las amenazas blancas y, de paso, renueva 
la amenaza ...g3, ganando la dama. No hay 
una réplica eficaz y, ante la pérdida de al me- 
nos una pieza, las blancas abandonaron. 


15) Pavasovic — Beliavsky 
Memorial Vidmar, Portoroz 1999 

La torre está comprometida. Una torre en 
séptima es normalmente un triunfo, pero, co- 
mo siempre, hay que tener cuidado con las 
piezas que se internan en campo contrario. 
Aquí las blancas no han estado lo bastante 
alertas al peligro, y después de 31...£e6, cor- 
tando la retirada de la torre, no pudieron res- 
ponder a la amenaza 32...£d6 33.Eb7 £c8, 
ganando material. El final fue: 32.£a6 816 
33.8b7:£c8-34.0b2-£xb735.4xb7 Eb8. Las 
blancas abandonaron. 


7 Destrucción de la defensa 


1) Ramirez Álvarez — Chau Sau Ming 
Olimpiada de Bled 2002 
Las blancas vieron que el caballo de "g6" 
cumplía la misión de impedir Wf8++, así que 
lo eliminaron directamente con 28.8xg6! 


a b c d o f 


Las negras se rindieron ante las ruinosas pér- 
didas materiales. 


2) OI - Svidler 
Copa de Europa de clubes, Kazán 1997 
El peón de "g2" debe impedir ...Wxh3++, 


de modo que las negras lo eliminaron con 
31...8х02! 


A. 
d mama 


WADA 


TAH Ma 
Bé HAZ) 
"шш ш> 


Ahora 32.Wc3+ E8g7 no sirve de ayuda a las 
blancas, así que se rindieron, pues la única 
forma de evitar el mate ¡es entregar casi todas 
sus piezas! 


3) Gulko – Benjamin 
Campeonato de EEUU, Chandler 1997 


Este es un caso’ simple de destrucción de la —--------- 


defensa. Después de la secuencia 26...Яхез 


SOLUCIONES 


27.£xe3 Axd2, las negras ganaron dos piezas 
por una torre. La partida concluyó con 28.а4 
Фат 29.507 Жа8 30,Eb4 Dei 31.Ed1 Феб 
32.8b7 Жха4 33.Exc7 Des Las blancas 
abandonaron. 


4) Van Wely — J. Polgár 
Hoogeveen 1997 

Las “posibilidades tácticas basadas en la eli- 
minación de un defensor se producen a menu- 
do durante el ataque al rey. Aquí las negras 
pudieron forzar el mate eliminando el defen- 
sor del peón de "g3": 30...3xf2+, y las blancas 
se rindieron en vista de 31.Exf2 Wxg3+ 
32.911 Wx. 


5) Lobzhanidze ~ Millán Urrutia 
Úbeda 2000 

Las blancas jugaron 25.Mde5, que des- 
cubre un ataque de la dama blanca al peón de 
"{5" y, al mismo tiempo, desvía a la dama ne- 
gra de su defensa, 25...£xc5 26.®\хс5 no sirve 
de mucho, ya que cuando la dama se desplace, 
las blancas jugarán Wxf5+, seguido de Wxh7, 
ganando pieza. 


6) Lima — Mellado Triviño 
León 1997 

Hay una forma correcta y otra incorrecta de 
eliminar la defensa de la torre de "e6". La 
forma: incorrecta es 20...£xd4+7, ya que tras 
21.Wxd4 las blancas amenazan mate en "h8", 
y si 21...Wxe6, sigue 22.Wg7++. La forma 
correcta es 20...c5!, con ataque efectivo al ca- 
ballo de apoyo. Ahora las blancas no pueden 
evitar perder material. 


ч ош ш 
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La partida siguió con 21.8xd6 cxd4 22.£xd4 
(las blancas han obtenido dos peones por la 
pieza, pero a la larga no son compensación su- 
ficiente) 271. Bad? 23.4xa7 Exd6 24.Wxd6 
b5 25745 Wxd5 26.cxd5 Ха8 27.2b6 Exa2 
28.8d1 AF7 29.16 Bal 30.Exa1 xal 31.07 
A16 32.212 аз 33.%e3 hf7 34.2xd8 £xd8 
35.bd4 Феб 36.205 h5 37.xb5 Фха7 
38.hc4 h4 39.gxh4 Bei Las blancas abando- 
naron. 


7) Magomedov — Nikolaidis 
Koszalin 1999 | 
Las negras ganaron un peón con un mo- 
mentáneo sacrificio de pieza: 20...Deg4! 


a bc d ө f g h 
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21.hxg4 Dxg4 (ahora la dama blanca tiene 
que abandonar la defensa del caballo de."d4") 
22.Wel (defiende la torre de "a1") 22... xd4+ 
23.1 g6 24.Ef4 е5 (las negras han gana- 
do un peón y además cuentan con varias ven- 
tajas posicionales, como su soberbio caballo 
de "e5" y los débiles peones blancos; el resto 
de la partida debería ser fácil) 25.441 0-0-0 
26.b5 cxb5 27.Жа5, y ahora 27...g5!, seguido 
de ...Ed6 y ...Eh6+, debería darles a las negras 
un ataque decisivo. De todas formas, jugaron 
27...а6, que resultó suficiente para ganar la 
partida. 


8) Álvarez – Nyback 
Bermuda 2002 
Las blancas encontraron una combinación 
decisiva, basándose en los temas de destruc- 
ción de la defensa y jaque descubierto. Co- 


? 


Kn 


Ino A OD о ч © 


e, 
Wé. 


Y 


24...Ef7 (una tentativa desesperada por defen- 
derse; 24...£xd4 falla por 25.YWxh7++, mien- 
tras que 24...gxh5 25,Exg7+ h8 26.Ed7+ 
dejaría a las blancas con pieza de ventaja co- 
mo mínimo) 25.Éxf7 (con 25.Wd1 las blancas 
quedan con pieza de ventaja, pero la jugada de 
la partida aún es más fuerte) 25...gxhS 
26.Exg7+ $18 27.Exh7 O7 Bal, seguido de 
28.Baa7, habría sido aún más rápido). Las 
negras abandonaron, ya que consideraron que 
habian tenido bastante. Además de encontrar- 
se en desventaja material (torre, dos alfiles y 
peón contra dama), su rey está demasiado ex- 
puesto. 


8 Apertura y bloqueo de líneas 


1) Kovaliov — К. Rasmussen 
Gistrup 1996 
Después de 35.2g6+! 


а b с de f 


Zeen 
А |7 
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las negras se rindieron, ante el mate inevitable 
que se produce tras de 35...hxg6 36.Wh4+-+, 


` menzaron сой 24.9xH5!, eliminando el caba- 


llo que defiende "g7". 
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Elsacnficio inicial abrió la columna "h" para 
la dama blanca. 


2) Gallagher — Klauser 
Campeonato de Suiza, Leukerbad 2002 
Las blancas ganaron con la jugada de cierre 
de líneas 24.Ed6!, y las negras se rindieron, 
en vista del mate inevitable en "e7" (mover 
24..Мхӣб 25.Éxd6 sólo retrasa el desenlace 
un movimiento). 


3) Kozak ¬ Pisk 
Ostrava 2002 

Las blancas se rindieron tras 30...Xxe3! Es- 
te movimiento amenaza mate еп "g2" о "h!", 
y si las blancas toman la torre, reciben mate: 
31.Rxe3 Wh1+ 23 de? Wd1++. El desenlace 
fatídico sólo puede postergarse unas jugadas 
si las blancas entregan varias piezas. El sa- 
сгібсіо abrió la columna "d" para el mate final 
en "1". 


4) Van Wely — Morozevich 
Wijk aan Zee 2001 
21...Бр8н! 


Fuerte jugada que condujo а la inmediata ren- 
dición, pues es mate a la siguiente: 22.4xg8 
Wg7++. La apertura de la línea "d7-g7" re- 
sultó fatal para las blancas. 


5) Bologan — Akopian 
Grand Prix FIDE, Moscú 2002 
Cualquier jugada de la torre de "f3" sobre 
la tercera fila amenaza mate en dos, con 
Bäi y What, pero ¿qué casilla es la 
más efectiva? Las negras hicieron 49...Be3!!, 
un golpe espectacular que combina la apertura 
de Ja línea "f6-f2", соп un inusual "ataque 


sën. 
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Las blancas no pueden evitar la catástrofe que 
se les avecina. Por ejemplo: 50.WfI Wxe5 y 
50.Ef1 Wxe5 les cuesta una torre, y si 50.Be2, 
50...Ed1+ conduce al mate. La partida finalizó 
así: 50.4b7+ ФҺ8 51.50 Wxe5 52,96 Ges 
53.h4 #хһ4. Las blancas abandonaron. El 
movimiento 49...Eb3 es poco efectivo, ya que 
las blancas pueden defenderse fácilmente con 
50.Wes. 


6) Kovchan — Moiseenko 
Jarkov 2002 
La partida concluyó con un brillante sacri- 
ficio: St. Bei 


2 NO ANONG 


un hermoso sacrificio que fuerza el mate en 
seis; la idea básica es abrir la columna "h" 
para las torres negras) 52.5х03 hxg3+, y las 
blancas se rindieron, debido a 53.49g2 (las ju- 
gadas 53. Фр4 у 53.4xg3 se contestan con 
ai. Bez mate) 53...Hh2+ 54.9xg3 (а 54.2f1, 
continuaría 54...Rf2+ 55.be] Ehl mate, о si 
55.Hgl, seguiría 55...Exc2+ 56.bf1 Bhl ma- 
te) 54...810+ 55.084 Н2Һ4+ 56.015 B8h5 


doble" a las torres blancas. 


SOLUCIONES 


mate. 
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9 Mate en la última fila 


1) Berezovsky — Singer 
Campeonato de Alemania 
Altenkirchen 2001 

Las blancas jugaron la desviación 32.We4!, 
que no sólo impide el mate en "g2", sino que 
también ataca dama y caballo negros. La da- 
ma no puede tomarse, por 548+, seguido de 
mate. Las negras se rindieron, ya que aunque 
pueden defender el caballo con 32...41b8, no 
les sirve de mucho si las blancas insisten en el 
tema del mate en la última fila, moviendo sim- 
plemente 33. xf4, con lo que ganan pieza. 


2) Yandemirov — Landa 
Copa de Rusia, Omsk 1996 
El caballo negro de "е4" controla a 
planteando la posibilidad de un mate en la 
primera fila. Las negras explotaron el 'tema 
con 32...Ec7! Ahora, tanto 33.£xd5 como 
33.£xd7 permiten el mate, mientras que 
33.2b5 £xb5 les cuesta material a las blantas. 
Lo relativamente mejor es 33.Дхе4+ deed 
34.£xe4, pero incluso en este caso, las negras 
tienen la partida ganada con 34...с4. Las 
blancas se rindieron de inmediato. 


3) Degraeve — Vaiser 
Campeonato de Francia, Marsella 2001, 
Las blancas se rindieron tras la espectacular 
46... xe3! 


Y 


A 
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No hay defensa, ya que 47.fxe3 Bflt es 
mate, y de otro modo, las negras no sólo ga- 
nan pieza, sino que también fuerzan un rápido 
mate. 
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4) L Sokolov — De Firmian 
Reykjavik 1998 
El final fue 40... xc5+, 


Las blancas abandonaron. Esta jugada lleva al 
mate en pocas, соп A) dh) (41.Exc5 Exfl++) 
41..012+ 42,®р1 бУһ3+ 43.241 Wgl++, 


5) Sutovsky — De la Riva 
Pamplona 1998-99 

Aquí parece improbable un mate en la 
última fila, pero el peón de "e6" y el alfil de 
"h6" controlan las casillas "f7" y "g7" respec- 
tivamente, sustituyendo a los peones de dichas 
casillas. Las negras se rindieron después de 
32.Exg8+, ya que el mate es forzado tras 
32...Exg8 33.Wxg8+! Фхр8 34.Ed8++. 


6) Ribshtein – Volzhin 
Budapest 2000 

Las blancas podían haber ganado con 
24 Vxc4! (que no lleva al mate, pero es una 
combinación basada en este tema) 24...bxc4 
25.8b8+ (las piezas que bloquean al rey negro 
no tienen por qué ser peones; aquí dama y alfil 
impiden que el rey escape por la séptima fila) 
25... Wadas (25...9с8 26.Exc8+ les cuesta a las 
negras todas sus piezas) 26.Exd8+ ®xd8 
27.б\е5, ganando pieza, debido a la clavada 
sobre la columna "d". 


Т) A. Maric — Kosintseva 
Campeonato de Europa Femenino 
Varna 2002 

Las blancas probablemente esperaban ga- 
nar material con 43.2xd6? (es mejor 43.h3, 
con posibles tablas), уа que tanto 43...Exd6 
44. хс7, сото 43...8xb7 44.cxb7 son gana- 


doras para las blancas. Sin embargo, las ne- 
gras respondieron con 43...Ёхсб!, y de pronto 
las blancas se encontraron en situación deses- 
perada. Por ejemplo: 44.Exc6 De2+ AS db) 
Sr. o bien 44.8bb2 De2+ 45.Exe2 Ecl+ 
dë Bel Exel++. Ante la perspectiva de quedar 
con torre menos, las blancas decidieron aban- 
donar la lucha. 


8) Jarlov – Hulak 
Copa de Europa de clubes, Budapest 1996 
Las blancas rompieron la resistencia ene- 
miga en la última fila con un sacrificio de to- 
rre: 34,Eg8+! 
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Las negras se rindieron, en vista de 34...Exg8 
35.Bxg8+ Фхр8 36.Wa8+ Be8 37.Wxe8+=. 


9) Tsesarsky — Rotman 
Petah Tiqwa 1997 

Las blancas explotaron la débil retaguardia 
enemiga соп 39.Exe4! fxe4 40.£xe6, que ga- 
na dos piezas por torre, ya que las negras no 
pueden responder 40...Exe6, por 41.Ec8+ у 
mate. En la posición resultante, las negras no 
pueden conservar su peón de "е4", de modo 
que las blancas quedan con dos alfiles muy 
activos a cambio de una torre, lo que resultó 
suficiente para ganar: 40...h6 41.£d5 Ebe7 
42.£xc4 %g8 43.8d5+ Фһ7 44.8е4+ he8 
45.4g6 Ба8 46.h4 Rea7 47.Де4 Rd8 48.04 
Bad7 49.Ec6 dt 50.2h5 deg 51.85 Sei 
52.Фр6 Ede8 53.546 Eb8 54.2e6+ dp 
55.Ba6. Las negras abandonaron. En la posi- 
ción final, las negras deberían perder más ma- 
terial, ya que se amenaza tanto £xb8 como 
£d6. 


SOLUCIONES 


10) Liu Dede – Isaey 
Campeonato de Asia, Calcuta 2001 
Dos jugadas bastaron para destruir la po- 
sición negra: 29.4e8+! (primer golpe: la dama 
blanca no puede capturarse, pues si 29...Exe8, 
30.Exe8+ Åf8 31.Exf8++) 29... ëm 


a b c d е f 


Y ЖА j 


SARIZ 


30.Wf7! (segundo golpe: se amenaza 31.Mg8 
mate, y si 30...@с5, entonces 31.Ee8+ y mate 
en el acto) 30...£e7 31.Exe7. Las negras 
abandonaron, ya que sufrirán ruinosas perdi- 
das materiales. 


11) Rozentalis – Adams 
Olimpiada de Elistá 1998 
Con 30.£x15, las blancas esperaban escapar 
de su difícil situación, cambiando alfiles y 
luego damas. Sin embargo: 30...Wxel!+ 


ab c d e f g h 
ES 


hizo ver al primer jugador la dura realidad. 
Después de 31.Exe1 Axf5 32.Exe8+ Exe8, la 
dama blanca no puede mover para impedir el 
mate que se amenaza en "el". Así pues, no 
hay nada mejor que 33.Ad3, pero después de 
33...0xg3+ 34.hxg3 Sei, el final está fácil- 
mente ganado. Las blancas se rindieron. 
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12) Y. Georgiev — Lazarev 
Elgoibar 1999 

Enhorabuena si ha conseguido resolver este 
difícil ejercicio. En la solución intervienen di- 
versas ideas relacionadas con la debilidad de 
la última fila. El juego siguió con 34.904! 
(esta desviación permite a las blancas trasla- 
dar su dama a la octava fila con ganancia de 
tiempo) 34...Wa3 (la desviación no es inme- 
diatamente decisiva, ya que las negras siguen 
disponiendo de una casilla para mantener la 
defensa de "£8") 35.0108 898 (única forma de 
defender la torre atacada) 36.d5+ (otra ga- 
nancia de tiempo, que permite a la dama llegar 
a"f7")36...2h8 


371977! (las blancas de nuevo atacan por par- 
tida doble a la pobre torre de "f8”, y esta vez 
no habrá defensa con ...Pg8) 37...06+ (no 
hay una defensa real; las negras sólo pueden 
diferir el desenlace con un par de jaques) 
38.74 Wh6+ 39.803. Las negras abandonaron. 


10 Promoción de peones 


1) De ła Villa — Illescas 
Pamplona 1999-2000 
Después de 36...£h5! las blancas se rindie- 
ron, porque si 37.£xh5, 37...bxc2, y el peón 


negro corona, y de otro modo las blancas pier- 
den su alfil. 


2) Bobras — Lagowski 
Campeonato de Polonia, Varsovia 2002 
Las blancas continuaron con 53.8а5+! y 
las negras se rindieron, ya que tras 53..ха5 
54.a7, el peón "а" corona, y de no ser así, las 
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negras pierden el alfil. Aqui las blancas com- 
binaron de forma decisiva las ideas de promo- 
ción de peones y enfilada. 


3) Drogoon — Gorbatov 
Copa de Rusia, Moscú 1998 
Las blancas ganaron соп 49.805! 


a b c d o f 
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Este alfil es inmune a la captura (49...£xd5 
50.e8W mate, o bien 49...Exd5 50.b8W!+, se- 
guido de mate), y al clavar el alfil de "f7", las 
blancas amenazan 50.e8W mate. Las negras 
no pueden hacer otra cosa que 49...Eb2+, pero 
después de las jugadas 50.991 Hbl+ 51.502 
Rb2+ 52.%e3, los jaques se terminan y las 
negras están perdidas. En consecuencia, se 
rindieron en el acto. 


4) Hebden — Hanley 
Campeonato Británico, Torquay 2002 

Cuando un peón avanzado sufre un bloqueo 
por parte de una pieza contraria, una forma de 
romperlo es concentrar todas las fuerzas so- 
bre la pieza bloqueadora. Las negras se rindie- 
ron después de 39.We8+! 28 40.8b8, cuando 
el ataque múltiple a la torre de "d8" las deja 
indefensas (40...Exb8 41.Yxb8 y el peón co- 
rona). 


5) Hector — Akesson 
Campeonato Nórdico, Reykjavik 1997 
Las blancas ganaron pieza con una nítida 
combinación basada en promocionar el peón 
"h7": 39,Rg8! Exg8 (39...\хо8 pierde, рог 
40.xh8, pues el caballo de "g8" está clava- 
do) 40.Wxe7+! (desviando la dama negra de la 
casilla de promoción) 40...2c8 (40...Wxe7 


41.hxg8Y también deja а las blancas con pie- 


za de ventaja) 41.hxg8Y. Las negras abando- 
naron. 


6) Mark Tseitlin — Psajis 
Campeonato de Israel, Aviv/Modiin 2000 
Las negras ganaron con 26...exf3! 27.8xc7 

D Las piezas blancas son incapaces de im- 
pedir la promoción en "Ё" (por ejemplo: 
281941 Ag3+, seguido de 29...11), de modo 
que la combinación les reporta a las negras 
una torre. Como empezaron con pieza menos, 
las negras quedan con calidad de ventaja. El 
final fue: 28.ФҺ2 fIW 29.Wh3 Sr 30.Exf7 
Фхї{7 31.Y4xH7+ Dg7 32.0b7 WES 33.0 d6+ 
Феб 34.bg1 Eb8 35.2el Eb1 36.Wg8+ Des. 
Las blancas abandonaron. 


7) Kiril Georgiev – Henrichs 
Recklinghausen 1998 
Las negras debían haber jugado 33...a6, con 


probables tablas. Sin embargo, prefirieron 


33...а5? y debieron rendirse después de: 


w 


N, 
pe 
і 
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34.axb5! Si 34...axb4, entonces 35.b6 y el 
peón corona, mientras que si 34...схЬ5 (relati- 
vamente, lo mejor), 35.Exb5, y las negras 
pierden también su peón "a", con lo que que- 
darían con calidad menos. 


8) Nieto — Blit 
Campeonato de Argentina sub 12 
Esperanza 2002 
Es tentador jugar 22...bxa2, pero después 
de 23.Ma3, las blancas cercan el peón avanza- 
do, y las negras sólo tendrían una modesta 
ventaja. En lugar de ello, las negras encontra- 
ron una continuación más efectiva, 22... xa2! 


SOLUCIONES 


(atrapando la torre de "al") 23.Хха2 bxa2. 
Las blancas no pueden impedir la promoción, 
de modo que las negras emergen con una torre 
de ventaja. El final de la partida fue: 24.23 
alY 25.516 gxf6 26.exf6 Bb7 27.Mg5+ Фһ8 
28.45 Dd8 29.Wh4 Wel 30.64 AM 31.417 
Exf7 32.5 Exf6. Las blancas abandonaron. 


9) M. Röder — Senoner 
Graz 1997 

Si las negras retoman simplemente en "сб", 
entonces las blancas mueven su torre de "b1" 
y quedan con pieza de ventaja. 17...axb 1% 
también es inefectivo, porque tras 18./Axd8, la 
nueva dama negra es atrapada, y después de 
18...Wxfl+ 19.£xf1 Efxd8 20.exd6, las blan- 
cas tienen ventaja material decisiva. La jugada 
ganadora es 17...axb1W! 


Е 


= a к O o ч © 


Aquí:el motivo para haber promocionado ca- 
ballo, es que este ataca la dama blanca, mien- 
tras que una dama en "b1" no lo haría. Jue- 
guen como jueguen ahora las blancas, perde- 
rán material. Por ejemplo: 18.0xd8 Axd2 
19.Axb7 ©xfl deja a las negras con dos cali- 
dades de ventaja, mientras que tras 18.Exb1 
£xc6, las blancas quedan con calidad y peón 
menos. La continuación de la partida fue: 
18.Axe7+ Wxe7 19.exd6 Dxd2 20.dxe7 Efe8 
21.441 &\хс4 22.Exd7 Axb2, y las negras ga- 
naron con su torre de ventaja. 


10) Rogers — Van de Mortel 
Wijk aan Zee 1995 
El material se encuentra más o menos equi- 
librado (torre y peón por alfil y caballo), pero 
las blancas inclinaron decisivamente la balan- 
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za con la sencilla, pero inesperada clavada 
28.Whé6! Amenazan 29.98%+, y 23...07 fa- 
Па por 29.е6+ dp 30. Wasi. Газ negras 
no tuvieron más opción que 28...2xh6, pero 
debieron rendirse tras 29,28 H+ hf7 30.Wxh6 
e5 31.903, ya que no sólo tienen calidad me- 
nos, sino que además su rey sigue muy ex- 
puesto. 


11) V. Georgiev — Páramos Domínguez 
Skopje 2002 

En realidad, A7. Bez? es malo, porque tras 
42...@16, el peón "d" queda definitivamente 
bajo control y las blancas se enfrentan 4 pér- 
didas sobre la columna "р". En este caso po- 
dian esperar tablas como mucho. Pero. las 
blancas ganaron apostando por el peón "d": 
42.Wxg6! hxgó6 


ү 


43.895! (ésta es la forma correcta de avanzar 
el peón; después de 43.£b6? 2f6 44.Af1, las 
blancas amenazan ganar соп 45.d8W ó 
45.Bxf6, pero las negras pueden defenderse 
con 44...Wh6 45.Exf6 Wg5+, con jaque per- 
petuo, ya que si el rey mueve a la columna "f", 
la torre cae con jaque) 43... хЬ4 (43...4f6 
44. ÊKf6 \Мхї6 45.Ba8+, seguido de 46.d8W, 
también deja a las blancas con torre dé ven- 
taja) 44.48W+, Las negras abandonaron. 


12) Short — Stefansson 
Reykjavik 2002, Match (5* partida) 
Aunque disponga de una buena jugada, a 
menudo vale la pena gastar algún tiempo en 
buscar otra mejor. Las blancas sin duda ten- 
drían buenas posibilidades de ganar haciendo 
38.exf8 Y+, pero su modesta ventaja material 
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(torre por alfil y peón) puede no resultar fácil 
de convertir en un punto entero. Lo que juga- 
ron fue 38. Ex96+! 


m 
SS 


Las negras se rindieron en vista de 38...hxg6 
(38...fxg6 39.exf8W++) 39.47+, y el blanco 
queda con dama de más: 39...2xh7 40.exf8 Y, 
o bien 39...97 40.exf3W+ fg 41.h8W+, 


13) Terentiev — Gallagher 
Liechtenstein 1990 

No, no fue correcto, ya que las blancas 
omitieron una combinación basada en promo- 
cionar un peón. La partida, que comenzó con 
1.44 Df6 2.065 е4 3.£f4 c5 4.03 Wb6 
5.Mb3 cxd4 6.xb6 axb6, continuó соп 
7.£xb8? (es mejor 7.cxd4, aunque las negras 
siguen teniendo alguna ventaja debido a su 
mejor desarrollo) 7...dxc3 8.£e5? (esto es 
desastroso; 8.Axc3 Mxc3 9.bxc3 Exb8 deja a 
las blancas con un peón menos, pero cualquier 
cosa es mejor que lo que sucedió) 8...Éxa2! 


a d 


e 
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Un golpe brillante e inesperado. Tras 9.Яха? 
c2, el peón corona, de modo que las blanens 
están obligadas a perder material: 9 bc) 


Exal+ 10.241 Axf2 11.9xf2 Exdl (con 
calidad y tres peones menos, las blancas bien 
podrían haberse rendido aquí. 12.e3 еб 13.2e2 
Bei 14.h4 Abd 15.h5 f6 16.204 е5 17.£xb6 
45 18.83 £f5 19.8h4 йе1+ 20.bg2 Le4+ 
21.413 Seit 22.913 f5. Las blancas abando- 
naron. 


14) Frieser — U. Böhm 
Alemania 1993-94 

Parece que las negras deberian rendirse, 
pues dar un escape a su rey, con 24...b6, falla 
рог 25.\416+ #47 26.0f5+, ganando la dama. 
Lo sorprendente es que... ¡la posición está ga- 
nada para las negras! La partida siguió asi: 
24...Yc5+! (única, pero fuerte) 25.962 (pier- 
de en el acto 25.91 por 25...Mxc1+, mien- 
tras que si 25. хс5 elW+ 26.2 g2 We2+, se- 
guido de ...Wad3, no hay mate, y las negras 
ganan con su material de ventaja) 25...е1®\+! 
(de nuevo, forzado; las negras deben frenar la 


amenaza 26.Ed8++, y 25...е7 pierde рог. 


26.0d6+, y si 26...2d7, 27.0xb7+ cuesta а 
las negras la dama, mientras que si 26...2xc7, 
incluso pueden tomarla con jaque). 


26.Exe1 (si las blancas mueven su rey, en- 
tonces 26...0xd3 27.Exc5 Axc5 deja a las ne- 
gras con torre de ventaja) 26...@с2+ (la clave: 
la torre de "d3" cae y las negras se aseguran 
así una ventaja material decisiva) 27.49g1 
Baan 28.414 Dei 29.Md6+ Фат 30.7 
8р6 31.0xh8 Dxh8 32.£e5 Dn 33.4хр7 
Des 34.811 We2. Las blancas abandonaron. 
Es éste un dificil ejercicio, y cualquiera que 
haya descubierto las dos primeras jugadas de 
las negras, puede sentirse orgulloso. 


SOLUCIONES 


11 La jugada intermedia 


1) Kyaw Kyaw Soe — Dang Tat Thang 
Torneo Zonal, Yangon 1998 
Después de 27.2xc5, las negras se rindie- 
ron, porque 27...Wxdl 28.£xe7+ (la jugada 
intermedia) 28...2bxe7 29.Mxdl deja a las 
blancas con pieza de ventaja limpia. 


2) Cvitan — Juzman 
Campeonato de Europa Individual 
Ohrid 2001 

En realidad, 31...Exe2? fue un error decisi- 
vo (las negras debían haber continuado con 
31.47, aunque las blancas conservan una 
considerable ventaja incluso en tal caso). A 
pesar de que las lineas 32.х#5? Exd2 y 
32. xe2? xf2 son favorables a las negras, la 
jugada intermedia 


S SS? 
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32.£xg7+! destruyó sus- esperanzas. Después 
de 32...Hxg7 33.0xf5+, ó 32...He8(e7) 


*33.xe2+, las blancas asestan un jaque cru- 


cial, ganando la dama contraria en ambos ca- 
sos. Ante las pérdidas materiales, las negras se 
rindieron. 


3) Andonovski — Bojkovic 
| Skopje 2002 

No, las negras tenían una jugada mucho 
más.fuerte que la simple recaptura en "d6". La 
partida continuó соп 18...Ah4+! (un doble 
combinado con posible desviación del peón de 
"g3") 19.9h1 (19.gxh4 Af4+ 20.9h1 &\хе2 
gana la dama blanca a cambio de material in- 
suficiente) 19...Axf3 (las blancas deben per- 
der material, ya que tanto "е1" como "46" es- 
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tán atacados) 20.De4 Axel 21.Exe1 (las ne- 
gras һап ganado calidad y las blanzas pronto 
se rendirán) 21... AT6! 22.13 хеҷ 23.£xe4 EN] 
24.Yg4 хеҷ 25.bxc4 Sai Las blancas 
abandonaron. 


4) Singh — Aarthie 
Calcuta 2002 

Las blancas sorprendieron a su adversario 
rival con la jugada intermedia 31.Wxe8+!, у 
las negras se rindieron, ya que pierden pieza 
después de 31...Yf8 32.Wxf8+ Exf8 33.bxc3, 
o quedan incluso con dama de ventaja, en caso 
de 31...Exe8 32.Bxe8+ We8 33.Exg8+ ФФхр8 
34.d6+ (por supuesto, 34.bxc3 también basta 
para ganar), seguido de 35.1хс7. | 


12 Tactica defensiva 


1) Halkias ~ Dambacher 
Lost Boys, Amsterdam 2002 

La posición es ganadora para las blaricas, y 
después de 66.Ye6+, seguido de 67.215, por 
ejemplo, las negras perderían a largo plazo. 
Sin embargo, las blancas querían ganar de for- 
ma rápida y jugaron la negligente 66.9157, 
amenazando mate en "g6" y obligando, al 
parecer, a las negras a cambiar damas con 
66...Wh7+. Sin embargo, las negras continua- 
ron así: 66... ET! 


A @ E Г 
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Después de la obligada 67. х7, es tablas por 
ahogado. 


2) Del Río — Illescas 

Dos Hermanas 2002 
7 58.215? fue un error, debido a la continua- 
ción 58...Exa7! 59.Exa7, con ahogado. Las 
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blancas podían haber ganado fácilmente en la 
posición del diagrama ccu 584606, dirigién- 
dose hacia el peón "а" y ganando la torre ne- 
gra en pocas jugadas. 


3) Dittmar — Schulte 
Dresde 2002 
Esta posición, por supuesto, está totalmente 
ganada para las negras, pero incluso con ven- 
taja tan abrumadora sigue siendo posible co- 
meter un error. Las negras jugaron 50...2g5?? 
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Sin duda recibieron un shock con la respuesta 
51.Eg4+! dxg4, ahogado. La lección а ex- 
traer es que, hasta que su adversario se rinda, 
es preciso mantener una absoluta concen- 
tración. 


4) Prokopchuk — Smirin 

Moscú 2002 
Obviamente, las blancas así lo creyeron, 
puesto que jugaron 20.Wd?2? Sin embargo, 
después de la réplica 20...c3! tuvieron que 
rendirse, ya que las negras conservan su pieza 
extra (21.Mxc3 &\хе2+ 22.ФҺ1 4\хс3). Las 
blancas deberían haber jugado 20.Wxal 
“Axe2+ 21.ФҺ1 £xal 22.Rxal, con algunas 

posibilidades de hacer tablas. 


5) Sagalchik — Kaufman 
Campeonato de EEUU, Seattle 2002 
Si las blancas hubieran sido más pacientes, 
se habrían asegurado la victoria. Por ejemplo: 
25.Ехе8+ Wxe8 26.Wa6, atacando el peón de 
"f6", y las blancas ganan con facilidad. Sin 
embargo, la jugada de la partida, 25.Е147??, 
fue un gran error, porque las negras res- 
pondieron con la desviación 25...Yxd7, y las 


blancas, que pierden una torre, debieron ren- 
dirse, 


6) Jankovic — Tomicic 
Campeonato de Croacia sub 18, Pula 2002 
En la partida las negras jugaron 64...Exg2?, 
pero las blancas hicieron tablas con 65.Eb3+ 
D (incluso 65...2f2 pierde, por 66.Eb2+) 
66.Exf3+! 


RR 


кн. 
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66....gxf3 (66... 473 también es ahogado), 
con ahogado. Sin embargo, podían haber ga- 
nado con 64...f3! 65.gxf3 Eh2+ 66.?р1 gxf3. 
Por ejemplo: 67.8b3 Ха? 68.Ab1 Eg2+ 
69.bf1 Bh2 70.bgl {2+ 71.211 Ehi+, y la 
torre blanca cae. 


7) Lawrenz — H. Ernst 
Bad Ragaz 1994 
Las blancas salvaron la partida con la sor- 
prendente 31.Éd8!, que amenaza 32.Wxe7 y 
32.Exc8, así que 31... xh4 era obligado, pero 
entonces las blancas dieron jaque perpetuo 
con 32.8xf8+ h7 33.Exf7+, tablas. 


8) Bobotsov – Petrosian 
Moscú 1967 

Las blancas salvaron la partida gracias al 
jaque perpetuo: 19.53! Brei 20.2xh7+ 
ФФҺ8, y se acordaron las tablas, ya que las 
blancas pueden repetir movimientos con 
21.2£g6+ (о a cualquier otro sitio de la misma 
diagonal) 21...2g8 22.4h7+, etc. 


9) Smirin ~ Tukmakov 
Sochi 1999 
La posición de las blancas parece muy 
mala, ya que el peón negro está a punto de 


SOLUCIONES ' 


coronar. En la partida trataron de clavar el 
peón, con 69.Yf3?, pero perdieron después de 
69...Wad 70.d222 02 71 Bei Wa7+ 72.02 
Wd4+ 73.22 Wes 74,b4 Фаз 75.Mf3+ Чез 
7163Я45+ ad 77. 853+ Фа2 78.Wg2 Yxb4 
79.412 Wed 80.ФЬ2 We3+. Las blancas 
abandonaron. Después de 81.42b1 ó 8) dai, 
las negras juegan 81...2d1, y las blancas no 
pueden impedir ya la promoción. Sin em- 
bargo, en la posición del diagrama, las blancas 
omitieron unas tablas inmediatas, moviendo 
69h 1+! el Y (en Gei 70.4d5+, con repe- 
tición ) 70.4f3+ (70.Wh5+ también hace ta- 
blas) 70...MWde2 71.Wd5+ Wid? 721+ 
Weel 733+ 
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Las negras no pueden eludir los jaques. 


10) Jarlov — Nisipeanu 
Ljubljana 2002 
Las “blancas utilizaron el tema del ataque 
descubierto para salvar a sus piezas atacadas: 


26.216! 


2 
EP MENIM D) 
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Las negras se rindieron, porque después de 
26...Bxd6 27.£xf7+ Фх{7 28.Exd6, las blan- 
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cas tienen calidad y peón de ventaja, con fácil 
victoria. 


11) R. Mainka — Stefanova 
Recklinghausen 1998 

La partida finalizó asi: 40...2e7? 41.8b7+ 
(ahora las blancas pueden dar jaque perpetuo) 
41...88 (41...08 42.Df7+, seguido de 
¿Nd6+, también es jaque perpetuo, puesto que 
42...He8 43.Md6+ ©1877 permitiría 44.87 
mate) 42.Eb8+ dei 43.Eb7+ dm (si, 
43...9167® sigue 44.57 mate) 44.8b8+ dei 
45.Eb7+ dm 46.Eb8+ dei 47.Bb7+ he8 
48.Eb8+, tablas. 40...2c7? también es un 
error, pues las blancas hacen tablas mediante 
Al. Dt) (tapa el alfil de "f4" del ataque de la 
dama negra) 41...е5 42.8хе5+ 47 43 .4xf5+ 
he7 44.Eb7+, y no hay escapatoria de los 
jaques de torre. La jugada ganadota es 
40...2d6! 


y 


Este movimiento no es fácil de ver, porque 
permite a las blancas dar un doble descubier- 
to. Sin embargo, si se mira con atención, des- 
pués de A) Dit. dd, о de 41.Dc4+ Ф45, 
los jaques pronto se terminan, y las negras ga- 
nan con facilidad con su clara ventaja mate- 
rial. 


12) Dorfman — Onischuk 
Cap d'Agde 2000 
Sí, las negras podían haber jugado mejor. 
Después de 73.2xf6 х6 74.5аб+ dei 
75.8a7+, podían haber hecho tablas moviendo 
75...16! Si las blancas toman la torre, es 
ahogado, mientras que si 76.Ba6+ dei, sen- 
cillamente se repiten posiciones. Curiosamen- 
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te, no sólo Onischuk, sino también el Gran 
Maestro Bibi, al comentar la partida en 
ChessBase Magazine. omitieron este recurso 
de tablas. 


13) Benitah – Cvitan 
Mitropa Cup, Baden 1999 

Las negras comenzaron con 52...f3+! Si 
ahora 53.813 g2 54.48% g1, la pregunta es 
si las blancas tienen jaque perpetuo. La 
respuesta es no, pero las negras deben tener 
cuidado de no forzar el ahogado entregando su 
dama. Una línea es ésta: 5514с8+ d6 
Sp Mein Феб 57.Mc6+ Фет 58.Hc7+ hf6 
s9.Md6+ dt 60.Wd7+ des ei Bd dr 
62.4f6+ Фе4 63.Mc6+ dei 6410с3+ hf4 
65%#42+ Bei 66.Wb4+ f5, y los jaques se 
acaban. Por consiguiente, las blancas jugaron 
53.Èxf3, y la partida finalizó con 53...£dd4! 
(preparando el ataque descubierto 54.h8¥ 
e4+) 54.Фе4 (forzado, para impedir que las 
negras avancen el peón "е") 


M 


54...f5+! (desvía al rey bloqueador y define la 
lucha) 55.Фхї5 е4 56.Фхе4 g2. Las blancas 
abandonaron. 


14) Wintzer – Von Gleich 
Saint Augustin 1990 

Las blancas resolvieron el problema con un 
sorprendente jaque perpetuo. Veamos como 
fue: 22.£xh7+! $xh7 23.Yxg7+! (sacrificio, 
sin duda, espectacular) 23...Dxg7 24.Rg3+ 
ФҺ8 25.8h3+ Фр8 26.Eg3+, tablas. Esta po- 
sibilidad se señaló por primera vez en el 
análisis de la famosa partida Ljubojevic - An- 
dersson, Wijk aan Zee 1976. 


15) Gretarsson — Ashley 
Bermuda 1999 

Después de 27... Af2?, las blancas respon- 
dieron 28.Yxe2 drei 29.£xf2, desactivando 
el ataque negro, con ventaja material de dos 
torres y un caballo (13 puntos) por una dama y 
un peón (10 puntos). En la continuación de la 
partida, las blancas pudieron liberar sus piezas 
y pasar al ataque: 29...e5 30.Ke1 f5 31.c4 
Hec7 32.8xe2 Wxc4 33.2h2 ха 34,Ec1 f4 
35.281 h5 36.013 g4 37.502 Yb5 38.hxg4 
hxg4 39.De5 £f5 40.Ed8+ 7 41.8c7+ 
h6 42.Eh8+, Las negras abandonaron. Sin 
embargo, en la posición del diagrama, podían 


haber forzado tablas, y es curioso que ni Ash-. 


ley, ni el comentarista Avrukh (en Chess Base 
Magazine) lo detectaran. La jugada salvadora 
de las negras era 27...@а4!! 
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Y 
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Las blancas deben tener cuidado para no per- 
der, pero tras la mejor respuesta, 28.Yxd3 
(28.Wb1 £c2! y 28.Wc1 d2 son favorables a 
las negras, mientras que si 28.YWxa4?, sigue 
28..Bxel+! 29.Exel + 30.bh Wg3+ 
31: bgl Wxel+ 32.92 Wg3+ 33.9gl We3+ 
34.2h2 Axc3!, con decisivas amenazas de las 
negras) 28...Exel+! 29.Hxe1 WEH 30.2h2 
Wf4+, la partida finaliza con jaque perpetuo. 


16) Hnydiuk – Tyomkin 

Campeonato de Europa Juvenil, Tallinn 1997 

Está claro que hay un ahogado si las blan- 
cas se desprenden de su dama, pero el aho- 
gado sólo existe si el rey negro bloquea el 
peón de "g4". Por consiguiente, las blancas 
tienen que elegir el jaque correcto, porque si 
dejan pasar la oportunidad, no volverá a pre- 
sentárseles. La jugada buena es 88.We5+!! 


SOLUCIONES 


A 
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Entonces, 88...14 у 88...66 permiten 
89.Wxf6+, seguido de b2, con fáciles tablas, 
mientras que 88...Dxg4 89.We2+ Wxe2 es 
ahogado. Eso deja 88...2g6, pero después de 
89.Meg+ $h6 90.We3+ dei 91.We7+ dee 
92.We8+, las negras sólo pueden repetir posi- 
ciones. En la partida se jugó 88.Ye3+?, pero 
ahora las negras ganan, ya que pueden eludir 
los jaques sin capturar el peón de "g4", de- 
jando a las blancas perdidas: 88... h4! 


a bc d a f gh 


22, 


ІЛ ` 


se А 


89.Wel+ (89.Wg5+ dei 90.Me3+ dei, ga- 
nando) 89... bh3 90.Wh1+ dei 91.Wg1+ 213 
92.Hf1+ (92.Wh1+ dp es más o menos lo 
mismo) 92...ФеЗ 93.Wel+ dt 94.Wf1+ (es 
mejor hacer 94.4b4+, planteando la trampa 
94...@?р5? 95.1421, pero tras 04. Beat, las 
negras alcanzan un final ganador, con dama y 
peón "f' contra dama) 94...Lbg5 95.Wb5+ 
Фв4 96.g5+ dei 97.Me3+ dei 98.Wel 
Wb1+ 99.xb1 ахЬ1 + 100.2xb1 dei 
101.29c2 Фхр4 102.242 dn 103.be1 f5. 
Las blancas abandonaron, ya que después de 
104.9f1 f4, las blancas deben permitir „Фе2 
6 ...@р2, y el peón acaba coronando. 
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13 Combinaciones pués de 21...g6, la dama quedó cazada en me- 
dio dei tablero. 
1) Karaklajic ~ Zhang Zhong 


Pekín 1997 4) Grabarezyk = Bobras 
El remate fue 37...Axd4+, у las blancas se Campeonato de Polonia, Varsovia 2002 
rindieron, puesto que pierden la dama, Las blancas jugaron 25.2d6!, explotando 
la clavada de la torre y atrapando la dama 
2) Varga — Anastasian contraria. Las negras se rindieron en vista de 
Campeonato Mundial por equipos la inevitable pérdida de material. 
Erevan 2001 КИН 
Las blancas ganaron combinando un doble 5) Short — Lékó 
con el tema de la desviación: 46.®\е8+, Sarajevo 1999 


El peón "b" blanco está clavado, de modo 
que las negras pudieron jugar 44...Ec3, ca- 
zando la dama blanca. 


EE E ° „зл 


6) Smirin ~ Pelletier 
Biel 2002 
Las blancas ganaron pieza con 28. xe6, ya 
que tras 28...Exe6 29.0#7+, la desviación per- 
mite un doble de caballo que recupera la da- 
ma. 


T) Plachetka — Berkes 
Mitropa Cup, Leipzig 2002 
Una maniobra combinativa basada en la 
promoción de un peón y el mate en la primera 


fila, les reportó la victoria a las negras después 
de 29... Sait 


Después de 46...Exe8 47.Exd7, las negras aún 
pierden más material debido al doble ataque 
en "c7" y "f7", de modo que se rindieron. 


3) Joecks — Shabalov 
Hamburgo 1999 


7 ГА 2; 
Las negras ignoraron el alfil atacado у Л Ze 
jugaron 20...h5! 22 CR. e 


"e 
тояп, 


SN 9 
= N ш ә ло + D 


Si 30.Exal, c+ 31.8xc1 Bxcl mate, y si 
30.fxe3, Excl+ 31.60 Efl+, seguido de 
„.с1, las negras obtienen una dama extra. 
de modo que las blancas se rindieron. 


Ою e Ф л OS © 


Ahora, tanto si 21 №хр5 21...@\һ3+‚ como si 
21.Wg3 Zeit, las blancas pierden la dama 8) Kinsic — Yilmaz 


“ante los dobles de caballo, de modo que las Campeonato de Europa por equipos 
blancas jugaron 21.5. Sin embargo, des- Batumi 2002 
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Las blancas realizaron la sorprendente 
jugada 35.Xf8!, amenazando tomar en "g8" у 
ganar la dama con 36.\в6+. Enfrentadas a 
serias pérdidas materiales, las negras no 
encontraron nada mejor que  35...Axf8 
36.2g6+ Èg7 37.Dxh4+ £xg3 38.hxg3, pero 
el material extra de las blancas resultó 
decisivo: 38...26 39.912 Rc8 40.£d4+ deg 
41.803 dei 42.015 БҮ 43.Фе3 h5 44.487 
Дав 45.216 Дат 46.912 h3 47.44 Ef] 
48.e5 dxe5 49.йхе5 Ef8 50.913 b6 51.axb6 
Eb8 52.e6 Exb6 53.0g7 a5 54.%c3 Hb7 
55.5М5 Bb6 56.е7 Деб 57.214 ad 58.£b4 
Sei 59.0e3 Exb2 60.246 аз 61.e8! a2 
62.Wxh3 mate. Observemos que la inmediata 
35.Dg6+? no servía debido a 35...Hxg6 
36.Exg6 Wel, ganando el alfil. 


9) Kasparov — Adams 
Sarajevo 1999 
Las blancas continuaron con 30.Exe8+ 
Brei 31.Ха1 y las negras se rindieron, ya que 
la única forma de evitar la pérdida del caballo 
de "b5" es 31...We2, pero entonces perderían 
material a causa de la enfilada 32.Rel. 


10) Shirov — Motylev 
Mundial FIDE К.О. (desempate a rápidas), 
Moscú 2001 
Las blancas ganaron con una combinación 
de enfilada y mate en la última fila: 13.8xb2! 


Ey 


a b 
GE 
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(la idea similar, 13.Ў#а4+ Ad7 14.Rxb2, tam- 
bién es efectiva). Las negras abandonaron. 
Tanto 13...Wxa6 14.Exb8+ \Мс8 15.Exc8++, 
сото 13...Yxb2 14.Wc6+ 848 15.Axf7++, 
terminan en mate. 


SOLUCIONES 


11) Putzbach — M. Kopylovy 
Hamburgo 2001 
El blanco jugó 36.Adxf6+ (о 36.Mexf6+) y 
las negras se rindieron, dado que pierden la 
dama después de 36...gxf6 37.@х{6+. 


12) Rublevsky — Varga 
Cto. Mundial por equipos Erevan 2001 
Las. blancas ganaron con una desviación 
combinada con apertura de líneas: 14.814! 


SE. 
2 ю шо b OD о ч o 


14...Yxf4 (las negras deciden entregar la da- 
та; 14..e5 15.£xe5 Wxe5 16.g6H y 
14... Wd? 15.8хс7 Wxc7 16.£g6+H aún son 
peores) 15.4g6+ WIT 16.£x17+ datt (las 
blancas tienen una considerable ventaja mate- 
rial, y las negras siguen teniendo problemas 
con su rey expuesto) 17.13! g3 18.104 die 
19.He5. Aba6 20.1xg3+ £g7 21.003 dër 
22.Hf4+ des 23.Bad1 Sch 24.Wgs hf7 
25.Me4. Las negras abandonaron. 


13) Cherniaev — Motylev 
Memorial Chigorin, San Petersburgo 1999 
El ataque negro llegó antes, соп 20...EBd2+! 


E 
wa 


21.б\ха2 (2!.@х42 Ф\хс3+ también cuesta la 
dama a las blancas, у 21.2e1 Yg3+ 22.01 
Sr es devastador) 21...®хс3+ 22,203 
Axa4 (las blancas podían haberse rendido 
aquí) 23.Eaf1 Wd5+ 24.%e2 Dei 25. hel 
Wd3. Las blancas abandonaron. 


14) Karjakin — Kosteniuk 
Match (4° partida), Brissago 2003 
A primera vista, las blancas no parecen te- 
ner nada mejor que 34.£a4, pero... 34.898! es 


decisivo. Las negras pierden bien la calidad, 
tras 34...£xb3 35.Exa6, bien pieza después de 
34...Яха8 35.£xd5+, así que se rindieron. 


15) Jaracz — Grabarczyk 
Campeonato de Polonia, Sopot 1997 
Hemos visto varias veces la clavada más un 
ataque doble. He aquí otro ejemplo. Las blan- 
cas ganaron la dama y la partida: 19.2b6+ 
Фс7 20.Da6+ Ф@46 21.2xb8 Dxg2+ 22.00. 
Las negras abandonaron. 


16) Komarov — Razuvaev 
Reggio Emilia 1996-97 
Las blancas ganaron así:: 15.Яхр7+! Фхе7 
(15..2h8 16.#р6! hxg6 17.h4+ también 
gana la dama) 16.g4+ (ataque descubierto, 
que utiliza una clavada para impedir ...Wp6) 
16...2h8 17.2xf6+ Exf6 18.Dg5 (las blancas 
tienen ventaja material decisiva) 18...47 
19.2xe6 Eg6 20.YWd4+ 4716 21.014 Det 
22.4Mxf4 bai 23.413 £g4 24.Mxc6 Ec8 
_25.Wa4 Sep 26.Hxa3 £xe2 27.Де3 Exe3 
28.fxe3 £xf1 29.9xf1 h6 30.944. Las negras 
abandonaron. 
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17) Benjamin — Ni Hua 
Match EEUU — China, Shanghai 2002 
Las blancas ganaron material con una глі. 


lada, en combinación con una jugada interme- 
dia: 24.Md6! 


ШОю O ANA d Ф 


24...Wxe2 (tras 24..Mxg3 25.Axe8+ Эхе 
26.hxg3, las blancas ganan calidad) 25.4 xe8+ 
Wxe8 (25...Bxe8 26.Exe2 Bxe2 27.Mc7+, ga- 
nando el alfil) 26.Exe8 £xeS 27.4b8 (la da- 
ma se da un festín en el ala dama) 27...gxf3 
28.Wxa7+ RIT 29.xb6 Seë 30.4 Åd: 
31.Wa7+ £f7 32.a5. Las negras abandonaron. 


18) Shipov — Yurtaev 
Memorial Chigorin, San Petersburgo 1997 
Las blancas clavaron el caballo de "d6" cor 
ganancia de tiempo, por medio de 37.4'b3- 
h7, y luego dieron un doble a rey y torr: 
соп 38.4f5+ хї5 39.Exf5 Dxf5 40.814 gi 
41.24 Dg7 42.d6. Las negras abandonaron. 


19) Flear — С. Wall 
Campeonato Británico, Torquay 2002 
Una combinación de enfilada y desviació: 
liquidó a las negras: 33.8b1! 


ATA 
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Las negras se rindieron, ya que si 33...Wxbl, 
34.Exg7+ lleva al mate, mientras que si la da- 
ma se desplaza, entonces Áb8+ es decisivo. 
Las negras pueden intentar 33...A£2+, pero по 
sirve de mucho después de 34.®g2. 


20) Epishin — Felgaer 
Open de Linares 2001 
Las negras se rindieron después de 25.Åf5!, 
ya que si 25...gxf5, 26Wg5+ da mate, y de no 
ser así, la enfilada de las torres negras gana 
calidad. 


21) Petrov — Kempinski 
Campeonato de Europa Individual 
Ohrid 2001 


El espectacular movimiento de desviación 
- 39..Ded! 


Ly ON be 3 
2 K O > D OD d D 


decide la partida. La única forma de impedir 
la promoción es 40.Yxc4, pero entonces desa- 
parece la amenaza de mate y las negras ganan 
соп 40... 2, amenazando coronar con jaque. 
Las blancas se rindieron. 


22) Feoktistov — Riazantsev 
Campeonato de Rusia, Elistá 2001 

Sería mate con ...We4+ si las negras pu- 
diesen desviar el alfil blanco de "d3". Una 
apertura de líneas preliminar convirtió el de- 
seo negro en realidad: 26...@хе5! 27.dxe5 
£xb5 28.£xa7 (28.8xb5 We4+ y mate) 
28...£xd3 29.Wxd3 Wc1+ (el rey blanco está 
expuesto y sus peones van cayendo) 30.£g1 
Wxb2 31.g3 We2 32.012 £h4! Las blancas 
abandonaron, ya que pierden más material. 
33.Y/xh4 falla por 33.../f1+ 34.861 YB ++. 


SOLUCIONES 


23) Karasik — У. Mijalevski 
Beersheba 1998 
Las negras combinaron un doble con un 
mate en la primera fila: 22...йс2! 


Gre О La 


Wim 
пайш. 
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23.01 (las blancas deben entregar pieza, ya 
que 23.Wxc2 Мхс2 24.Exc2 Edl++ es mate) 
23...8xa4 24.14 Dd4 25.05 £c6 26.2 DIS 
27.53 Ah4. Las blancas abandonaron. Des- 
pués de 28.4xh4, las negras ganan haciendo 
28...8xd2 29.&xd2 Wxg2++, 


24) Hochgriáfe — Pelletier 
Hamburgo 1998 

Las blancas jugaron 17.Mxd5 y las negras 
se rindieron, ya que no pueden evitar fuertes 
pérdidas materiales. La clave es a 17...0xd5, 
responder 18.Wg4! que conduce al mate en 
pocas jugadas (por ejemplo 18...g6 19.06 
mate, 


“AH 
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pero по 18.Wads?? £h2+, ganando la dama 
blanca), Lo mejor, relativamente, es 17...£h2+ 
18.bxh2 WxdS, pero después de 19.46 
Ecd8 20.0xb7, las negras tienen dos peones 
menos y una mala posición. 
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25) P.H. Nielsen — Karjakin 
Hastings 2002-03 
Las negras se rindieron tras 20. а5+, por- 
que зі 20...06 (20... bes 21.d7+) 21.Eb1! es 
una enfilada y hay mate en "b8". 


26) Mariasin — Zalkind 
Campeonato de Israel, Jerusalén 1996 
El sacrificio 31.Exd6! derribó las defensas 
negras. 
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31...£xd6 (si 31...xd6, sigue 32.10 хс8+ £d8 
33.®e6+, con triple ataque a rey, torre y alfil) 
32.De6+ (gracias а la clavada, las blancas ga- 
nan ahora la dama) 32...Фе7 33.0xd8 Èxd8 
34.8d1 Ed7 35.c6 £b7 36.Eb6+ he7 
37.Exd6. Las negras abandonaron. 


27) Solozhenkin — Norri 
Campeonato de Finlandia 1993 
Las blancas ganaron con una combinación 
inusual: 12./Axd5! (también es bueno 12.0b5, 
pero menos fuerte que esta jugada) 12... xd5 
(12... Wad2 13.0xe7++) 13.с4!, 


2 N U > D Or ч E 


cazando la dama negra. 13...0e4 (las negras 
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tratan de escapar, pero no les sirve) 14.fxe4, y 
las negras se rindieron, pues tras 14...Yxe4+ 
15.843, pierden la dama de todos modos. 


28) Herrera — Abreu 

Memorial Capablanca, La Habana 1998 

Las blancas ganaron abriendo la línea "e2- 
b5" con ganancia de tiempo: 21.Exe4! b6 
(las negras deciden entregar la pieza, ya que si 
21...£xe4, 22.£b5+, seguido de 23.Dc6+, les 
cuesta la dama) 22.8e3 b3 23.43 £c5 24.Ep3 
Žb8 25.c3 Las negras abandonaron. 


29) G. Kuzmin — Czebe 
Cto. de Europa Individual, Ohrid 2001 
Las negras jugaron 38... Ag6! y las blancas, 
que tenían un peón de ventaja, quedaron per- 
didas. La partida continuó 39.Eg4 (39.Bh6 
{4+ у 39.£xg6 Ххе2+ 40.213 Exa2 también 
son desesperadas para las blancas) 39...f5! 
a b c d o f 
At 
a eege 
AS DAH 
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No hay escapatoria de los diversos dobles у 
clavadas, así que las blancas deben perder ma- 
terial. 40.Exg6 Bxg6 41.443 Exe2+ 42.4xe2 
a5, y las negras quedaron con calidad de ven- 
taja por un peón, suficiente para ganar en esta 
posición. Las negras se aseguraron el punto 
entero, aunque no del modo más eficaz posi- 
ble: 43.4 8р7 44.45 hf6 45.503 Sei 
46.h4 Eb4 47.207 Ed4 43.£c6 bes 49.he3 
Hi 50.gxf4+ Exf4 51.h5 Eh4 52.843 hf6 
53.£e8 he7 54.4c6 dë 55.hce3 he7 
56.£e8 hb6 57.hd3 he5 58.bc3 hxds 
59.52a3 Фе5 60.he3 Ef4 61.465 hf5 62.h6 
Хе4+ 63.013 Eh4 64.57 hf6 65.£d3 dei 
66.£e4 Eh3+ 67.he2 Eh2+ 68.be1 hf6 
69.£d3 Les 70.£g6 hf4 71.211 dei Las 
blancas abandonaron. 


30) Ni Hua — Benjamin 
Match EEUU — China, Shanghai 2002 
Tras 42...ДЬЗ, las blancas se rindieron. 
Ataque doble, clavada y enfilada intervienen 
en la continuación 43.Exc6 бУЫ4+ 44.@с4 
Exc3+, con la que las negras ganan pieza. 


31) Olivier – Manik 
Mitropa Cup, Baden 1999 

La partida continuó con 16.0 h6+! (desem- 
barazándose del caballo con ganancia de tiem- 
ро; 16.0e7+? es un error, debido a que el 
movimiento 16...@\хе7 cubre la casilla "fan 
16...gxh6 (16...18 17.Df7+) 17.8f5 (gracias 
a la clavada, las blancas atrapan a la dama 
negra) 17... xf5 18.exf5 
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18...88 (además de la pérdida de material, la 
estructura de peones de las negras ha sido 
seriamente dañada, de modo que las blancas 
ganan con facilidad) 19.fxe6 £xe6 20.42 
£xb3 21.axb3 45 22.Ef1 d4 23.£xd4 Axd4 
24.Жха4 £g7 25,Ed1 h5 26.14 Dei 27.h3 
Be 28.1442 Dei 29.Ee1 15 30.2d5 @44+ 
31.h2 h4 32.Me7 Exe7 33.Exe7 Bag 
34.Wg5 Axe7 35,Wxe7 Ec8 36.03 Bei 
37.4Mxb7 Best 38.0р1 Eb8 39.07 Bei 
40.11. Las negras abandonaron. 


32) Anand — Nikolic 
FIDE K.O., Groninga 1997 
El sacrificio previo 27.8xd7! Фха7 clavó 
el caballo, de modo que las blancas pudieron 
cazar la dama negra соп 28.8b4. Ahora 
28... WES 29.g4 es desesperado para las negras, 
así que optaron por entregar la dama con 
28...xb4 29.£xb4 Ehc8, Las blancas rema- 


SOLUCIONES 


taron con eficiencia la posición: 30.246 Sei 
31.0d2 Ed4 32.с3 Баз 33.c4 Exd2 34.Yxd2 
bxc4 35.YWxh6. Las negras abandonaron. 


° 33) Kasimdzhanov — Smirin 
Olimpiada de Elistá 1998 

Parece imposible encerrar el caballo de 
"b7", porque puede retirarse a la casilla "a5". 
Sin embargo, 20...Dxe2+ (no 20...Xfb8 antes, 
рог 21.£xf4) 21.xe2 Efb8, apuntando а la 
principal debilidad de la posición blanca: la 
torre indefensa de "b1". 


Puesto que 22.Ma5 Bxa5 les costaría pieza 
gratis a las blancas, intentaron 22.c5, pero 
después de 22...йхс5 23.bxc5 #\хс5 24.%\хс5 
Exb1 25.0xd7, las blancas se rindieron sin 
esperar а la decisiva 25..Мха7. 


34) Ibragimov — Yandemirov | 
Campeonato de Rusia, Elistá 1997 
La presión sobre la diagonal "b2-g7" sugie- 
re ideas tácticas para las blancas, que ganaron 
combinando un doble con un ataque descu- 
bierto: 34.e5! WxeS 35.Df5+! 


maan; 


155 


35...gx15 (35...Ё#хї5 36.Exd6 también es de- 
sesperado para las negras) 36.Wxe5 Bra? 
37х15 (las blancas han ganado la дата por 
torre y caballo; las negras siguen luchando, 
pero sin verdaderas posibilidades de salvar la 
partida) 37...RdS 38.We6 Ed7 39.р4 Ef7 40.£4 
Deg 41.15 Dh6 42.h3 as 43.He5+ dm 44.16 
Ed7 45.We6 Ed1+ 46.21 Dep 47.85 Ed8 
48.Wxb6 Ed7 49.Wec5+, Las negras abando- 
naron. 


35) Chekachev — Lopushnoi 
Copa de Rusia, Tomsk 1998 
Es difícil imaginar que las negras estén 
sentenciadas por culpa de una débil última 
fila, pero veamos lo que pasa: 20.2 xd5 


Las negras se rindieron. La línea principal es 
ésta: 20...exd5 21.8х46 Exel 22.Exel 8х6 
23.Wxd6!, y después de 23...xd6 24.5е8+, 
las negras reciben mate. Por supuesto, las 
negras pueden desviarse en cualquier punto de 
esta línea y jugar con un peón menos en una 
posición inferior, pero parece que no tenían 
muchas ganas de seguir luchando. 


36) Borovikov — Aleksandrov 
Kramatorsk 2001 

Una larga, pero forzosa continuación con- 
dujo a las negras a una ganancia decisiva de 
material: 30...0£2+! 31.Exf2 Sait 32.£g1 
Egxg1+ (no 32...Edxg1+ 33.Ф?Һ2, y las negras 
no tienen nada) 33.2h2 Eh1+ 34.863 Edg1+ 
(34...Ed3+ también es bueno). Las blancas 
abandonaron, Después de 35.Eg2 Exg2+ 
36.hxg2 Exh4, las negras tienen una torre de 
ventaja. 
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14 Ejercicios varios 


1) Vladimirov — Bacrot 
Europa — Asia (ajedrez rápido), Batumi 2001 
La sencilla 31...8e1+ reportó a las negras 
decisiva ventaja material, 


KREE 


A 
A 


Después de 32.Ėh2 (o bien 32.52 Exdl 
33.Wxf6 Yd4+, forzando el cambio de damas, 
con un final ganado) 32...Яха1 33.Wxf6 (las 
amenazas de mate en "g7" y "f8" serían mo- 
lestas si no fuera por el hecho de que las 
negras pueden cambiar damas) 33...YWd6+ 
34.xd6 Exd6 (el final es desesperado, y las 
blancas se rindieron poco después) 35.083 
Ee6 36.612 dn 37.202 c5 38.803 he7 
39.202 Èd6. Las blancas abandonaron. 


2) Zhu Chen — Spassky 
Mujeres vs Veteranos, Marbella 1999 · 
Las negras ganaron con una combinación 
de desviación y jugada intermedia: 26... g6! 


ab с d a f 


g h 


Las blancas abandonaron. Tanto 27.Wxg6 
Exd1+ 28.%h2 fxg6, como 27. MWe2 Exdl+ 
28.Yxd1 Wxe4, cuestan una torre al blanco. 


3) Dautov — Juzman 
Torneo Zonal, Dresde 1998 
Las blancas ganaron con una combinación 
basada en la apertura de la columna "g": 
25x16! 


“= 


Ne S 
de 


Win yy AV 
T шо» Or о ч o 


se 


Las negras se rindieron, ya que estan ame- 
nazadas de mate en "g7", y si 25...gxf6, pier- 
den por 26.8g4+ Èh8 27.£xf6++, 


4) Emms — Sutovsky 
Harplinge 1998 
Después de 37... Bei, las blancas se rin- 
dieron, ya que si 38.2g2, 38...Ee2+, seguido 
de ...Éxc2, gana el alfil. 


5) H. Olafsson — Rodgaard 
Munkebo 1998 
Las blancas tienen un mate forzado en siete 
jugadas, con la desviación 33.£h5+! 


SS Л 
Y Y Y 
уш. 


Tras 33...85, las blancas dan mate: 34.46! 
(amenaza 35.Wf4++) 34..e5 35.f3 (para 
36.р4+ dp 37.Wd2++) 35...Md8 36.1xd8 e4 
377#47+ Фе5 38.£4++, mientras que 33...2g7 
34.1xf7+ Èh8 35.Mxf6+ deg 36.417+ sólo 


SOLUCIONES 


prolonga la lucha algunas jugadas más. La 
partida aún finalizó más rápidamente, después 
de 33...2xh5 34.WHxf7+ dei 35.Ug6 mate. 


6) І. Sokolov — Seirawan - 
Campeonato de Holanda por equipos, 
Enschede 2002 

Un sacrificio previo atrae la dama negra a 
una posición tal que será víctima de una mor- 
tal enfilada: 38.8xd7! 


ab c d 
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38...xd7 39.5с7 (la dama no puede mover- 
se por el mate en "g7", así que las negras 
pierden material) 39...Бай8 40.8xd7 Hxd7 
41.£xf6. Las negras abandonaron. 


Т) Zelcic — Van Wely 
Olimpiada de Elistá 1998 


Las negras encuentran una combinación deci- 
siva utilizando los temas desviación y ataque 
doble; 32...£xe4! 


у 


33.Wred 45 34.13 (si 34 Маз c4) 34... WES 
35.83 Wh3 36.8b7 Bes 37.Dc6 £xh4 38. 
Axd8 Exd8. Las blancas abandonaron. 
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8) Portisch — Hick 
Yakarta 1996 
Tras 28.Zh8+, las negras se rindieron, pues 
si 28...2xh8, continuaría 29./Axf7+, seguido 
de Dxg5, con clara ventaja material del pri- 
mer jugador. 


9) Marciano — Bricard 
Campeonato de Francia, Narbonne 1997 
Las negras se salvaron con la fuerte jugada 

25...@хр2! 


Si las blancas rehúsan el alfil con 26.Ehd1, 
por ejemplo, entonces, después de 26...Rfxf2, 
las negras incluso tendrían alguna ventaja. La 
amenaza es 27...Bf3+, y además las torrés ne- 
gras están situadas de forma ideal para de- 
vorar los peones blancos del flanco de dama. 
La partida finalizó соп 26.Èxg2 y se declaró 
tablas, уа que 26...Eexf2+ significa dar jaque 
perpetuo con las torres a lo largo de la colum- 
na "Ё", 


10) Plaskett — Pein 
Southend 1999 

Un modelo familiar surge tras algunas ju- 
gadas preliminares. Las blancas jugaron en 
este momento el fuerte avance 17.e5!, y las 
negras se rindieron en vista de la siguiente va- 
riante: 17...£xe5 18.fxe5 £xe5 (las negras de- 
ben aceptar o de lo contrario pierden su alfil) 
19.Exe5 WxeS (todo está dispuesto para la 
idea que vimos en la partida entre Bui Vinh y 
Frey (capítulo 5) 20.Exf8+ (una vez más, se 
produce esta típica desviación) 20...Exf8 
21.Wxe5, y las blancas, соп dama y caballo 
pór dos torres y peón, tienen ventaja material 
decisiva. 
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11) Santo-Roman — Spassky 
Campeonato de Francia por equipos 
París 2002 

Aquí las ideas ganadoras son el ataque do- 
ble y la pieza atrapada. Las negras continua- 
ron 35...Фа5! 


2 мо > D OD ч Oo 


ES 


Las blancas se rindieron. El alfil no puede ju- 
gar a ninguna casilla con el fin de conservar 
la defensa de su torre de "al", mientras que 
después de las capturas 36.Exa2 @xc3, las 
blancas pierden una torre limpia, quedando 
con pieza menos. 


12) Kengis — Godena 
Cto. de Europa por equipos, León 2001 
Las blancas ganaron pieza con la combina- 
ción basada en la debilidad de la última fila, 
3713 хс5!, 


puesto que no es posible responder 37...WxcS 
por 38.2d8+ Wc8 39.Exc8++. Las negras no 
tuvieron otra opción que mover 37...*b8, pe- 
ro después de 38.Exe5 fxeS, debieron ren- 
dirse. 


13) McNab — Plaskett 
Southend 1999 
Una combinación de desviación y mate en 
la última fila acabó con la posición negra: 
42. хеб+! 


N N = Yaa. 
> MG > от D d б 


Las negras зе rindieron, pues es mate forzado 
tras 42...8xe6 43.£xe6+ bhs 44.Exf3+ Exf8 
45.Bx18++, 


14) Lautner — Lendwai 
Aschach 1997 
Después de 38...Yd1+! las blancas se rin- 
dieron, ya que hay mate en la última fila a la 
jugada siguiente. 


15) Kacheishvili — Fedorov 
Cto. de Europa por equipos, León 2001 
Las negras deben actuar rápidamente, pues 
si las blancas pueden cambiar el alfil de "е5", 
el resultado próbable sería tablas. La jugada 
ganadora es 45...8d2+1 


a b c do f g h 
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Después de 53.42:xd2 xal 54.@Ы4 Ac3+1, las 
negras coronan. En consecuencia, las blancas 
se rindieron. 


SOLUCIONES 


16) Zajarevich — Bigaliev 
Copa de Rusia, Krasnodar 1997 

Las blancas explotaron su peón "d" con 
36.£h4! Exd6 (si la torre juega a cualquier 
otro sitio, las blancas responden d7) 37.£e7+ 
Фе8 38.£xd6 Dxd6 (la ventaja material de 
las blaucas es decisiva, ya que, antes o des- 
pués, jas negras perderán su peón "b") 39.Ec6 
De4 40,213 Dd2+ 41.Фе2 De4 42.2e3 De 
43.13 87 44,Rc5. Las negras abandonaron. 


17) Banas — Ruckschloss 
Campeonato de Eslovaquia, Prievidza 1998 
Las blancas ganaron con una combinación 
relacionada con una jugada intermedia: 
8.Dxe5! 


eh NO + س‎ с NB 


Ahora la línea clave es 8...2xe2 9.Wa4+ (este 
jaque intermedio decide las cosas, pues las ne- 
gras no disponen de una respuesta aceptable) 
9...0c6 10.dxc6, y las negras deberán asumir 
graves pérdidas materiales. La partida con- 
tinuó con 8...£d7 9.2xd7 Yxd7 10.Ё@р4 (las 
negras no sólo tienen un peón menos, sino que 
además sus casillas blancas han sido irrepara- 
blemente debilitadas) 20...97 11.Ma4+ d8 
12.0b5 Wb6 13.0 xd6! Las negras abandona- 
ron. En caso de 13..xd6 14.44, y las ne- 
gras deben perder la dama para evitar el mate 
en "47". 


18) Anastasian — Estremera Райо$ 
Open de Linares 2000 
La dama blanca se ha aventurado en te- 
rritorio enemigo más de lo prudente, y las ne- 
gras encontraron una combinación para ca- 
zarla: 22...Exb4! 23.axb4 Bei 24.Y1b8 (en- 
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tregar la dama con 24.8xa6 Exa7 25.8ха7 
Wd6 es desesperado) 24...Afd7 25.Ya7 (la 
dama debe regresar, pues si 25.Yd6, 25...Беб 
la caza en el acto) 25...De3 


SIT 


(el caballo se traslada a "c6" con ganancia de 
tiempo). Las blancas abandonaron, ya que tras 
26.Wb8 Ac6, no hay escapatoria para la dama. 


19) Hutchinson — S. Williams 
Campeonato Británico, Torquay 2002 
Esta posición se basa en el modelo familiar 
Bui Vinh — Frey (capítulo 5), pero se requiere 
un cambio previo para crear las condicibnes. 
La partida siguió con 24... Ard4! 


UT 


в 
пан, 
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25.Bxd4 (ahora tenemos el típico esquema de 
una dama protegida por una torre en la pri- 
mera fila) 25...Бе1+ (esta desviación no tiene 
un efecto catastrófico inmediato, pero basta 
para ganar) 26.42 Exdl 27.Wxd1 Yxb2+ 
28.We2 хаз (las negras tienen dos peones de 
ventaja sin compensación, así que ganaron 
rápidamente) 29.We2 рб 30.4 b6 31.483 
Wes 32.We2 Wd6+ 33.00 as 34.04 Yh2+ 
35.bel Breit. Las blancas abandonaron. 
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20) Morozevich — J. Polgár 
Francfort (rápidas) 1999 

La alineación "f7-c4" es sugerente, y las 
negras pudieron ganar la dama blanca con la 
secuencia 43...2f3+ (disponiendo un ataque 
descubierto efectivo) 44.gxf3 Bdl+ 45.Wf1 
Exf1+ 46. xf1 Wc4+ (ganando el alfil con un 
doble y poniendo punto final a la partida) 
47.2g2 Wxf4 48.24 h6. Las blancas aban- 
donaron. 


21) Lékó — Adams 
Dortmund 1999 

Las blancas se destaparon con una combi- 
nación basada en la clavada sobre la columna 
"h": 28.8xh6! Wxh6 (28...gxh6 29.0g5+ 
ФФҺ8 30.5еб, y las blancas ganan; por ejem- 
plo: 30...£xf2+ 31.2f1 De3+ 32.Фе2, y las 
negras no tienen jaque razonable) 29.# 5! 


UA 


aL 
ипи 
АЖ А А! 


Después de este sencillo movimiento las ne- 
gras pierden la dama, y tras 29...a4 30,Re6 
abandonaron. 


22) Murey — Kantsler 
Cto. de Israel por equipos, Ramat Aviv 2000 
Las negras ganaron con 36...c6, desviando 
la torre de la defensa de "f5". Las blancas de- 
ben entregar la torre para evitar el mate, así 
que se rindieron. 


23) Hellsten — San Segundo 
Campeonato de Europa por equipos 
Pula 1997 
Las blancas vieron la posibilidad de un do- 


ble de caballo en "f4" y continuaron con 
49.8xd5! 


Si 49...бха5, 50.Df4+, seguido de 51.®хһҺ3, 
es desesperado para las negras, así que juga- 
гоп 49...Exa3 con idea de eliminar el último 
peón blanco (el final de + vs E, sin peo- 
nes, es tablas). No obstante, las blancas pu- 
dieron conservar su peón y ganaron después 
de 50.Ed4+ Èb5 51.be2 Ec3 (con 51...Eb3 
52.@\с7+ deg 53.Йс4+ también ganan las 
blancas) 52.Ac5 Хс2+ 53.%e3 Eh2 54.243. 
Las negras abandonaron. 


24) Epishin — Korobov 
Campeonato de Europa, Ohrid 2001 
Las negras forzaron un mate en cuatro 
movimientos con una combinación basada en 


apertura de líneas y liberación de casillas: 
34...Eh4+! 


Las blancas se rindieron en vista de 35.gxh4 
(o bien 35.855 ber 36.%xg6 Wh7++) 
35...Wg2+ 36.9h5 (ahora las negras podrían 
dar mate con ...Wg6++ si su caballo no ocu- 
pase esta casilla) 36...Af4+! (evacuando la 
casilla "рб" con ganancia de tiempo) 37.Exf4 
\Мрб++. 


SOLUCIONES 


25) Fedorov – Yusupov 

Cto. de Europa por equipos Batumi 1999 

Las piezas negras de "f5" y "h5" están dis- 
puestas para un posible doble de peón (tene- 
dor), pero el peón negro de "h4" capturaría el 
peón blanco al paso si avanzase a "g4". Sin 
embargo, esto no importa, porque hay un se- 
gundo doble en "g3". 21.g4! £xg4 (las negras 
eligen entregar pieza por dos peones, antes 
que ceder calidad соп 21...hxg3 22.xg3 ep 
23.Dxh5) 22.0xg4 Axg4 23.hxg4 рб 24.b3 
Bxg4+ 25.bb2 a4 26.б\с3 axb3 27.axb3 (las 
negras deberían perder, pero su siguiente juga- 
da lo acelera) 27...с6? 28.46 Ed4 29.845! 


1 
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una nítida clave táctica; después de 29...cxd5 
30.47, las blancas amenazan 31.d8W mate y 
31.Be8++) 29...Ed2+ 30.%h1. Las negras 
abandonaron, ya que perderán más material. 


26) Wells — Rowson 
| Londres 1997 
Tras 28...Exd7 29.£xd7 Wxd7 30.Wxg6+, 
los peones negros caen. En la partida, el negro 
encontró cómo hacer tablas: 28... b6+! 


A a 
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28... And? 29.@ха7 Wb6+ también da resul- 
tado. 29.662 Exd7 30.£xd7 Yb2+ 31. 
Seit tablas. 


27) Tkachiev — ОП 

FIDE K.O., Groninga 1997 
Las blancas jugaron 29.£xe5 y las negras 
se rindieron. Si 29...\хе5, entonces 30.0f6+ 
es un doble inmediato, mientras que después 
de 29...Дхе5 30.0f6+, seguido de 31.947, el 
doble se retrasa una jugada. En cualquier caso, 

las negras pierden material decisivo. 


28) Gómez Esteban — V. Georgiev 
Elgóibar 1998 
Las blancas ganaron la dama negra con el 
ataque descubierto 28.Exgó6+ 


S e 
„МАЗ 
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28...fxg6 29.4xf2. Las negras siguieron lu- 
chando algunas jugadas antes de rendirse. 


29) Hübner — Ivanchuk 
Dortmund 1997 
Las negras han sacrificado pieza para llegar 
a esta posición, y ahora ganan con 35...®\{4! 


a b c d © f 
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amenaza mate con 36...Wg2+ 37.бе1 Exe2, о 
36...Wh1+ 37.®р1 Wg2) 36xf4 (36.0xf4 
Whl mate) 36...xe2+ 37.9g2 Wxd1 (las 
negras tienen calidad y peón de ventaja, más 
que suficiente para una fácil victoria) 38. c4 
е2 39.Wa4 Wed 40.xe4 Brei 41.06 Sc 
42.c7 Èf8. Las blancas abandonaron. 


30) Wiertzema — Anderberg 
Düsseldorf 1996 
Las blancas ganaron mediante una combi- 
nación de cierre de líneas: 34.55! 


a b с d е g h 
Y 2 Г Y 


эю о A т о ч @ 


34...axb5 (ahora 35.67? falla рог 35 bech, 
pero hay una sutileza) 35.5! (curiosamente, 
el negro no puede parar al peón "b") 35...dxe5 
36.7 Brei 37.2f2 Eb3 38.801 (ahora las 
blancas ganan, gracias a su ventaja material) 
38...c4 39.191 хе5 b4 40.He6+ dei 41.Mxe7+ 
(los peones negros caen fácilmente) 41...2h8 
421916+ dh 43.41T7+ 2h8 44.Wxc4 Eb2+ 
45.he3. Las negras abandonaron. 


31) Vidarsson — Stefansson 
Campeonato de Islandia, Seltjarnarnes 2002 

El alfil blanco está clavado, lo que restringe 
su movilidad de tal modo que tras 28...Ёс3!, 
no puede contestar a la amenaza 29...Rd2. Por 
ejemplo: 29.841 pierde debido a 29...Éxb2+ 
30.Yxb2 Exd1+, ganando la dama blanca. Por 

consiguiente, las blancas se rindieron. 


32) Gallagher — Efimoy 
Cto. de Europa por equipos Pula 1997 
Las negras ganaron eliminando la pieza que 
impide el jaque mortal en la casilla "f4"; 
36...Бхеб! 
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37.*xe6 (no hay alternativa; а 37.Exe6 tam- 
bién se responde соп 37...£f4+, mientras que 
la tramposa 37.Rf8+, esperando 37...££x1877 
38.4xf8++, no vale рог 37...67! 38.4b8 
Ste y las negras perderán más material) 
37...Ят4+, y las blancas se rindieron, pues con 
38.Ex14, que evita el mate, se pierde la dama. 


33) Groberman — Pixton 
Campeonato de EEUU, Seattle 2002 
La partida continuó con 37...Exf1! 


desvía la torre de la defensa "с2") 38.Exf1 
Yxc2+ (la dama negra se suma al ataque con 
efectos decisivos) 39.e3 Wd3+ 40.14 
Sri (las negras repiten jugadas antes de to- 
mar la torre blanca) 41.2e3 Wd3+ 42.514 
Wat (con pieza de ventaja se gana rápida- 
mente) 43.2xg4 Bei 44.b14 Wel+ A8 eg 
Wh6! 46.Yg8 8е7. Las blancas abandonaron. 


34) Iordachescu — Milu 
Memorial Ciocaltea, Bucarest 1998 
Después de 39.548 las negras se rindieron, 
pues pierden la dama por una torre. 


SOLUCIONES 


35) Sedlak — Sadvakasov 
Subotica 2000 

Las “negras ganaron material con una 
combinación de ataque doble y desviación: 
37...£d2!+ (atacando rey y torre, de modo que 
las blancas deben tomar el alfil, aunque pier- 
dan calidad) 38.0xd2 Яхс1 39.Ea3 Bel+ 
40.243 Seit 41.Фе3 Adit. Las blancas 
abandonaron. Si 42.043, £c2 es mate, y si 
42.02, 42...He2+ cuesta más material a las 
blancas. 


36) Aleksandrov — Becerra Rivero 
Campeonato Mundial FIDE, Las Vegas 1999 
Las blancas jugaron 29.8xc3 y las negras 
se rindieron, ya que pierden pieza (después de 
29...dxc3 30.8xd5 c2, las blancas pueden de- 
tener el peón con 31.8c5). 


37) Benjamin — De Firmian 
Campeonato de EEUU, Denver 1998 
Por el momento no podemos ver una en- 
filada, pero las negras dispusieron una con el 
espectacular sacrificio de dama 33...Yxf1+! 
зах Ed1+ 35.Фе2 Bel+ 
a boe d e f y h 
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Después de los movimientos 36.942 Exes 
37.2xc2 Ee2+, las blancas se rindieron, ya 
que yan a perder casi todos sus peones del ala 
de rey. 


38) Voiska — Zawadzka 
Campeonato de Europa Femenino 
Varna 2002 

Después de la sencilla 27.Exe8!+, las ne- 
gras se rindieron, porque 27... xe8 28.Wxf6 
deja a las blancas con una clara pieza de ven- 
taja. 
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39) Doroshkevich — Shishkov 
Memorial Chigorin, San Petersburgo 1999 
La última fila es una debilidad relevánte 
para las negras, cosa que explotaron las blan- 
cas con 30.Wb4! 


мо b D oO чо 


Las negras se rindieron, ya due el atague a 
"c4" y "b8" les costará pieza. 


40) Miles — Nataf 
Memorial Capablanca, La Habana 2001 
Después de 19.093, la dama está atrapada 
(19...05 20.We4 no sirve de mucho), de modo 
que las negras se rindieron. Probablemente se 
trata de un caso de negligencia, pues con "f5" 
y "g4" disponibles, no es normal que la dama 
se quede, de pronto, sin casillas. 


41) M. Gurevich — Van der Sterren 
Campeonato de Holanda por equipos, 
Enschede 2002 

Las negras atacan tanto "b4" como "е7", 
pero a pesar de ello, las blancas consiguieron 
ganar material: 40.6! 


=- NO һоло ч Oo 


Hacer 40...Axf6 cuesta el caballo después de 
41.8d6+, mientras que 40...Axb4 41.548 (no 
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41.£77?, por 41...Exe7+) gana demasiado ma- 
terial. 


42) Mijalchishin — Sehmittdiel 
Dortmund 1999 
Las blancas ganaron con la combinación 
basada en promoción de peones: 46.58! 


(а 46.Exh7+7 Wah? 47.e8 + Exe8 48.Wxe8+ 
Waos, con tablas) 46...0xí8 (si 46...Wxf8+, 
47.exf8W+ AxfS 48.Wf6+, ganando la torre, 
es desesperado para las negras) 47.4f6+. Las 
negras abandonaron. Es sorprendente que las 
negras se rindiesen aquí, ya que aún hay una 
última sutileza: 47...2h7 48.ехЇВб\+!, y las 
negras deben entregar la dama, pero no 
48.exf8 H? \с4+, y las negras tienen jaque 
perpetuo. 


43) P.H. Nielsen — Holst ` 
| Атз 1999 

Las blancas ganaron con una combinación 
de clavada y desviación. Tras 40.£d7+!, las 
negras no pueden tomar la torre con su alfil, 
porque está clavado. Así, tienen que mover su 
rey, pero tras 40...d2xd7, el rey protege а la 
dama, y las blancas pueden jugar 41.1Yxb6. 
Por consiguiente, las negras se rindieron. 


44) Kogan – Radziewicz 
Koszalin 1999 

Las blancas continuaron con 24.£xf5 y las 
negras se rindieron. Su dama está atacada, de 
modo que tienen que responder 24...Wxf5, 
pero entonces 25.Af3 gana material, уа que las 
negras no pueden mover su dama sin perder la 
torre de "f6". 


45) Akopian — Gelfand 
Groninga 1996 
La partida prosiguió con 28.Exb6 Exc4 
29.Exb7? Ed4 y terminó en tablas, pero en 
esta línea las blancas dejaron escapar la 
ocasión de ganar pieza con la jugada 
intermedia 29.Bxf6! 


46) Borge — Mortensen 
Campeonato de Dinamarca, Aarhus 1999 
Las negras aseguraron la promoción de su 

peón "f" con la ingeniosa jugada 62...43! 
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(3. dei 63.Ec1 f1W+ 64.Exf1 df, ga- 
nando la torre, pero las blancas pueden cap- 
turar el último peón negro después de 65.a6 
Dep 66.hg4 ds 67.bf4 dei 68.27 Axa? 
69.@е5). La jugada de caballo controla "ci", 
de modo que la torre no puede regresar para 
detener al peón. Por consiguiente, las blancas 
no tienen nada mejor que 63.Exd3+ dei 
64.Exd6 (el peón no puede ser detenido), pero 
después de 64...f1W+ 65.63 Wf3+, seguido 
de op. ri. las negras ganan la torre. Las 
blancas se rindieron en el acto. 


47) Braun — Rabiega 
Campeonato de Alemania, Altenkirchen 2001 
El alfil de "рб" tiene que impedir ExhS++, 
asi que la desviación 40.15 fue mortal. Las ne- 
gras se rindieron, ya que deben perder pieza 
para evitar el mate. 


48) Ovod — Shalimov 
Memorial Chigorin, San Petersburgo 2002 
Los dos peones pasados y unidos de las ne- 
gras parecen imparables, pero el ahogado 
acudió en auxilio de las blancas: 72.£xc3! 
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72.e8Y @хе8 73.£xc3 también da resultado; 
las negras pueden rehusar el alfil, pero el final 
de alfiles de distinto color es de fáciles tablas, 
72... xc3 73.e8Y £xe8, ahogado. 


49) Siegel — Vallejo Pons 
Memorial Capablanca, La Habana 1998 
El blanco amenaza mate en "g7", pero eso 
no significa diferencia alguna tras 33...0Md5, 
defendiéndose contra el mate y atacando dama 
y torre blancas. Enfrentadas a decisivas per- 
didas de material, las blancas se rindieron. 


50) D. Gurevich — 1. Ivanov 
Campeonato de EEUU, Denver 1998 
Lgs blancas tienen un potencial doble de 
caballo en "e4", pero por el momento el alfil 
está obstruyendo esa casilla. La partida 
continuó con 25.£xh7+! 
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(evacuando "е4" соп una jugada apremiante, 
gue no permite a las negras eludir el doble 
25..ФхһҺ7 26.0e4 Wxd5 27.Dxc3, y las 
blancas tienen calidad de ventaja sin compen- 
sación, una ventaja que resultó suficiente para 
ganar. 
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51) Rublevsky — Nguyen Anh Dung 
Mundial FIDE K.O., Moscú 2001. 
Una desviación del peón de "f2" dispone el 
escenario para el doble decisivo: 30...Exe3! 
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31.Wg5 (31.fxe3 £g3, seguido de 32...£xel, 
dejando a las negras con pieza de ventaja lim- 
pia) 31...Hes 32.Wxg6 Ace4 (con un peón 
sólo por una pieza, la posición blanca es de- 
sesperada) 33.Axe4 Exe4 34.51 £b4 
35.8d1 Wh2 36.f3 £es 37.Фе1 Gei 
38.2d2 We3+, Las blancas abandonaron. 


52) R. Burnett — Hoang Thanh Trang 
Budapest 2001 | 
Es un tanto sorprendente que sea la torre de 
"bl" el blanco de la combinación negra. La 
partida siguió así: 25...ЯхћЗ! 
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(25...0xe3+, y sobra luego 26...Rxh3 tam- 
bién es bueno) 26.Exh3 Exh3 27.£xg5 (la 
línea principal es 27.4xh3 Wh7+ 28.02 
seit 29.Mxe3 Wxb1, y el ataque descubier- 
to a lo largo de la diagonal "b7-b1" deja al 
negro con pieza de ventaja) 27...Eh7 28.0 f6 
(28.йхе7 Wxg4 también es desesperado para 
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las blancas) 28...£xf6 29.£xf6 g6, y las 
negras tienen pieza de ventaja a cambio de un 
peón. Las blancas siguieron luchando, pero 
acabaron rindiéndose. 


53) Vaiser — Tkachiev 
Cannes 2000 
El peón de "g3" está clavado por la dama, 
así que las negras pudieron ganar material y la 
partida con 39...Exf4+ 40.Hxf4 gxf4. Las 
blancas abandonaron, 


54) Seul — Mainka 
Essen 2000 
36...2d3 ataca el alfil у la torre, ganando 


una pieza. Las blancas, por lo tanto, se rindie- 
ron. 


55) Alterman — Avrukh 
Tel Aviv 1999 
La desviación 34...4xf4! ganó pieza gratis, 
ya que 35.exf4 permitiría un mate en dos con 
35...£d4+ 36.Be3 £xe3++. Las blancas se 
rindieron. 


56) Bastian — Lobron 
Campeonato de Alemania, Altenkirchen 2001 
Después de 30...Bxf2 las blancas se rin- 
dieron, ya que 31. Wxf2 £d4 32.Bf1 Axf2+ 
33.Exf2 deja a las negras con la decisiva ven- 
taja material de dama y peón por torre y alfil. 


57) Simutowe ~ Sarkar 
Nueva York 2001 
Las blancas ganaron con 34.8xf7+ 
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Elimina la defensa de la casilla clave "g6". Es 


mate después de 34...2xf7 35.4g6++, o bien 
34...Exf7 35.4g6+, seguido de 36.Wg8++, de 
modo que las negras se rindieron. 


58) Postny — Stryjecki 
Campeonato de Europa Juvenil, Patras 2001 
Las blancas ganaron con una espectacular 
combinación basada en un ataque descubierto 
y el mate en la última fila: 47.Exc7! Җ48 
(después de A7. Bxc? A8 Beat 
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las blancas atacan la dama y amenazan mate 
con Wh8+; entonces, 48... WEH 49.Wh8+ Ec8 
50.Wxc8+ Wb8 51.4Wxb8+ deja a las blancas 
con dos piezas de ventaja) 48.Ed7. Las negras 
abandonaron, ya que tienen dos piezas menos 
y las blancas ganan fácilmente con un ataque 
directo basado en "b5". 


59) Seirawan — Adams 
Match (1° partida), Bermuda 1999 
Después de la sencilla 39...g7, no había 
escapatoria para la torre blanca. El final fue: 
40.Rxf6 Фхї6 41.h4 b5. Las blancas abando- 
naron. 


60) Stohl – Nikolaidis 
Campeonato de Europa por equipos 
Pula 1997 
La torre indefensa que está en "d5" es una 
debilidad táctica que las blancas explotaron 
соп 22.£xa7! Después de 22...Exa7 (las ne- 
gras ni siquiera pueden salvarse con la pérdida 
de un peón, con 22...*b7, porque 23.2 cla- 
va la torre de "d5" y gana más WEN 


peón pasado es más simple que 24.Éd2) 
24...Bxa2 25.Bb5 45 26.b7 5\46 27.423! es 
28.Eb6 Ha7 29.8а6 Dxb7 30.Wb3 Exa6 
31.Ехаб №7 32.Wxd5 Ad8 33.Ba8. Las ne- 
gras abandonaron. 


61) Hulak — Bologan 
Cto. de Europa Individual, Ohrid 2001 
Las blancas crearon un doble en "f6" con el 
sacrificio preliminar 23.Axh5! 
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Después де 23...Mxg5 (la opción 23...Ёхһ5 
24.Af6, seguido de Axh5, también es deses- 
perada para las negras) 24.Axb8 Exh8 
25.fxg5 £xd5 26.cxd5, las negras quedaron 
con pieza menos y acabaron rindiéndose. 


62) Hracek — Alterman 
Cto. de Europa por equipos, Pula 1997 
Las negras ganaron con un tipo infrecuente de 
combinación basada en la debilidad de la 
primera fila: 39... xf4! 
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Las blancas se rindieron, porque 40.Exf4 per- 
mite а las negras dar mate con 40.. Bei" 
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63) Fedorowicz — Shliperman 
Nueva York 1999 
Las negras, que acaban de jugar 30...е5- 
e4?, se rindieron sin esperar la respuesta de 
las blancas, 31.Wxe4, explotando la clavada 
de la columna "d". 


64) I. Sokolov — Magai 
Olimpiada de Elistá 1998 
Este es otro caso de una dama aventurera 
que recibe su castigo por haberse internado en 
territorio enemigo. En este momento la dama 
puede retirarse a "h3", pero las negras corta- 
ron la ruta de escape соп 24...815! 
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No hay una defensa razonable contra las 
amenazas 25... y 28 Zei La partida 
concluyó con 25.е4 #4 26.Wxd6 Exd6 
27.2xd6 Rf8 28.8bd1 147 29.3 Axh3+. 
Las blancas abandonaron, porque después de 
30.gxh3 Wxh3, seguido de ...&f4, las negras 
tienen un ataque decisivo. i 


65) Swatbi — Hutchinson 
Campeonato Británico, Torquay 2002 
Las blancas ganaron pieza con 32.Exb6+! 
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Hxb6 33.\с8+ he7 34.Axe7. Las negras по 
tienen compensación y se rindieron después 
de los movimientos 34...Axh5 35,015 DH 
36.Mxe5 Dxg2 37.Dxg7 Df4 38.502 Фа6 
29 Datt he7 40.0xh6 hf6 41.De8+ dei 
42.0\с7. 


66) Loch – Robrer 
Alemania 1991-92 
¿Cómo pueden las negras explotar su peón 
avanzado de "a2"? Después de 29... alW, las 
blancas responden 30.YxbS, y las negras están 
mucho peor. 29...Wxb4+ tampoco es efectivo, 
ya que tras 30.xa2, las blancas tienen peón 
de ventaja y no se enfrentan a ningún peligro 
inmediato. La jugada ganadora es la sorpren- 
dente 29...а14)+1 


A ‚ ЭЭ }. 
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Al dar jaque, las negras no les dan tiempo a 
las blancas para tomar еп "5". 30.Exal es 
imposible, pues la dama blanca guedaria inde- 
fensa, de modo que no hay nada mejor: que 
30.®а2 Wxd3 31.Exd3 Ac2, cuando las ne- 
gras tienen pieza de ventaja con fácil victoria 
en perspectiva. Las blancas, por tanto, se rin- 
dieron. 
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